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   MagicTalesعنوان المشروع

   2026–2025 السنة الأكاديمية

 هندسة الحاسوب :القسم

 (Hardware) عتاد :نوع المشروع

 ، ياسمين خليلعلاونهشهد  :أعضاء الفريق 

 د. عماد النتشة  :المشرف

 ملخص المشروع 

MagicTales   هو جهاز تعليمي تفاعلي لسرد القصص، يهدف إلى دعم تعلم الأطفال في مرحلة الطفولة المبكرة من خلال الدمج بين

د  اللعب، والخيال، والتفاعل العملي. جاءت فكرة المشروع استجابةً للحاجة إلى توفير وسائل تعليمية بعيدة عن الشاشات الإلكترونية، تساع

الأطفال على التعلم بطريقة صحية، ممتعة، وتفاعلية. ومن خلال الجمع بين سرد القصص، والموسيقى، والألعاب التعليمية، يسهم النظام في 

تعزيز التعلم الذاتي، وتنمية المهارات اللغوية والحسية، وغرس حب القراءة لدى الأطفال. ويستهدف المشروع الأطفال الذين تتراوح 

 .، ويمكن استخدامه في رياض الأطفال أو في المنزلسنوات 8و 6أعمارهم بين

، وسماعة صوت، وأزرار تحكم، RFID يتكون النظام من صندوق ذكي لسرد القصص مزود بعدة مكونات تفاعلية، مثل قارئ بطاقات

 :لعرض الرسائل والإرشادات. ويعمل النظام من خلال وضعين رئيسيين LCD لإخراج الكتب، بالإضافة إلى شاشة Servo ومحرك

 (Story Mode) أولاً: وضع القصص

أو أزرار التحكم، فيقوم النظام بسرد القصة صوتيًا، وعرض رسائل أو معلومات مرتبطة بها  RFID يختار الطفل القصة باستخدام بطاقة

، مما يربط بين التجربة الرقمية والكتاب الحقيقي  Servo ، ثم إخراج الكتاب الورقي المناسب تلقائيًا باستخدام محركLCD  على شاشة

 .ويشجع الطفل على القراءة

 (Educational Mode) ثانياً: الوضع التعليمي

يوفر هذا الوضع مجموعة من الأنشطة التعليمية التفاعلية التي تساعد الأطفال على تعلم ترتيب الكلمات بشكل صحيح، بالإضافة إلى حل 

العمليات الحسابية الأساسية. ويحصل الطفل على تغذية راجعة فورية من خلال الأضواء، والمؤثرات الصوتية، والرسائل المعروضة على  

 .الشاشة، مما يجعل عملية التعلم أكثر تشويقًا وتحفيزًا

، والأزرار، والسماعة،  RFID الذي يدير جميع مكونات الجهاز، بما في ذلك قارئ Arduino Mega  يعتمد النظام على المتحكم الدقيق

وتمت برمجة منطق عمل النظام  .LCD  ، وحساسات الإضاءة ودرجة الحرارة، وشاشةServo ، ومحركاتRGB LED ومصابيح

 .Arduino IDE عبر بيئة ++C/C باستخدام لغتي

كما تم تصميم صندوق مخصص وآمن للأطفال يضم جميع المكونات الإلكترونية والكتب وأدوات التفاعل، مع التركيز على سهولة 

الاستخدام، وعوامل الأمان، وتقديم تجربة تعليمية غامرة تجمع بين التعلم والترفيه، بما يسهم في تطوير مهارات الطفل بطريقة مبتكرة  

 .وممتعة


