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Project’s Abstract:

يهدف مشروع "Sparko" إلى تطوير روبوت ذكي وبسيط يمكن تدريبه على القيام بعدة أنشطة، مثل كونه مساعدًا بسيطًا يمكن أن يكون مفيدًا في حياتنا اليومية. تكمن أهمية هذا المشروع في إمكانيته لتقليل الفجوة بين الروبوتات المتقدمة والتطبيقات سهلة الاستخدام، مما يجعل المساعدة الروبوتية أكثر سهولة وتعددًا في الاستخدام.
يجب أن يوفر "Sparko" القدرة على أداء عدة حركات، مما يسمح له بالانتقال من مكان إلى آخر وتنفيذ بعض التعبيرات باستخدام تطبيق الهاتف المحمول. وإذا كان ذلك ممكنًا، فإننا نهدف إلى دمج الذكاء الاصطناعي لجعل التواصل مع الروبوت ممكنًا باستخدام الصوت.
الأهداف الرئيسية للمشروع هي تصميم وبناء روبوت ذكي سهل الاستخدام، قادر على أداء مهام مختلفة كما يتم تدريبه، ليكون بمثابة مساعد بسيط يساعدنا في حياتنا اليومية، بالإضافة إلى كونه صديقًا للأطفال.
تبدأ خطة هذا المشروع ببناء هيكل الروبوت إما عن طريق تصميمه باستخدام تطبيق للطباعة ثلاثية الأبعاد أو باستخدام أجزاء هيكلية مثل (المعدن، الخشب، الكرتون..)، ثم الأجزاء التي تتحكم في حركة الروبوت، وبعد ذلك نخطط لإضافة ميزات مثل الدردشة الصوتية وغيرها.
على الرغم من وجود تطبيقات روبوتية أخرى، يتميز "Sparko" ببساطته وتصميمه الأساسي. يهدف المشروع إلى سد الفجوة من خلال تقديم حل روبوتي ميسور التكلفة ومتعدد الاستخدامات بفضل تطبيقاته المختلفة.
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