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Abstract Body: 

Items must be provided in the Abstract: 

➢ Why do you think this project is important?  Please explain the significance of this 

                   Project in brief.  

➢ In your point of view what are the important aspects that should be covered in the project? 

➢ Objective(s): In your view, please explain the main objectives of the project. 

➢ Methodology:  Give a brief outline of the application development process. 

➢ Had this project been done before? Are there any similar applications available today? 

➢  

➢ Note: Please deliver this abstract early to ensure that your Project has been approved by the 

department’s projects committee. Registration will not be done without this approval. 
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 ملخص:

 

ويحاول هزيمته.ضد الانسان تيك تاك تو" "لعبة لعب يوبوت رذراع بارة عن روع عمشالهذا   

د أفضل حركة  لم تنتهي( ويحد، لعبة تعادل، خسارة، فوزالمرحلة )ليل تح على للعبة ويعملات كاميرا لكشف لوحة يستخدم الروبو

. ه القيام بهايمكن  

حركة   أفضليد دمة لتحدوارزمية المستخطلوب حسب الختقوم الذراع بالتقاط مجسم من سلة المجسمات وتضعه في المكان الم

حركته ويضغط على زر تثبيت الحركة ليقوم الروبوت بلعب حركة ر الروبوت حتى يقوم اللاعب الاخر بوبوت، ثم ينتظة للربالنسب

يتم عرض النتيجة على  ، ودلنتيجة تعاعات اللوحة دون فوز وتكون الئ جميع مربرفين أو تمتلالط أحدذا حتى يفوز ، وهكةجديد

. شاشة العرض  

 

 

 

 


