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سنستخدم في مشروعنا 
[bookmark: _GoBack]Flutter لتطوير الواجهة الأمامية وMongoDB كقاعدة بيانات في الواجهة الخلفية، كما سنستخدم Firebase لتوفير خاصيتي الدردشة والإشعارات كميزة إضافية.
سنقوم بإنشاء تطبيق تعليمي يعمل على الهواتف المحمولة والويب، يهدف إلى تعليم التفكير المنطقي دون الحاجة لمعرفة أي لغة برمجة. سيكون مشروعنا مشابهًا لمنصة HackerRank ولكن بدون أكواد برمجية، حيث تتكون الأسئلة من إجابة واحدة فقط (إما رقم أو اختيار من متعدد).
يوجد في النظام دوران:
· المسؤول (Admin): يمكنه إضافة الأسئلة.
· المستخدم (User): يمكنه أيضًا اقتراح أسئلة، لكن يجب أن يوافق عليها المسؤول أولاً.
تتنوع تصنيفات الأسئلة مثل: الرياضيات، الاحتمالات، المنطق، الرسوم البيانية (Graphs)... إلخ، ولكل سؤال درجة محددة حسب مستوى الصعوبة، وعدد محاولات معين.
يستطيع المستخدم كتابة تعليق وتقييم السؤال.
كل مستخدم يملك حسابًا شخصيًا يحتوي على معلوماته مثل: الاسم، الصورة، اسم الدولة، وعدد الأسئلة التي قام بحلها حسب نوعها.
كل سؤال يحتوي على:
· نقاط مخصصة له
· نوع السؤال
· الحل، والذي يظهر فقط بعد تجاوز عدد المحاولات المسموح بها.
كما يحتوي المشروع على نظام مسابقات يتم إنشاؤه من قبل المسؤول، ويشمل عددًا معينًا من الأسئلة بمستويات صعوبة مختلفة، ويتم تحديد وقت محدد لكل مسابقة. المسابقات تكون حية (Live) ويشارك المستخدمون فيها للتنافس باستخدام نظام مضاعفة النقاط.
بعد انتهاء المسابقة، يتم عرض لوحة النتائج (Scoreboard)، ويتم حفظ نتائج كل لاعب في ملفه الشخصي على شكل مخطط بياني يوضح تطور درجاته.



Issue number: GP1-4                                                               

Quality and Accreditation Unit -ABET Center     Room: 112610          Ext: 88-2223         E-mail: equ@najah.edu

image1.png
Faculty of Engineering & Information Technology
Quality and Accreditation Unit

ABET Center





