خلاصة
وتكمن أهمية هذا المشروع في عرض قدرات الروبوتات الحديثة والذكاء الاصطناعي في حل الألغاز المعقدة وخدمة الأغراض التعليمية. نهدف إلى إفادة ثلاث مجموعات رئيسية بهذا المشروع:
1. الأشخاص الذين يرغبون في تعلم كيفية حل مكعب روبيك خطوة بخطوة.
[bookmark: _GoBack]2. طلاب مقررات الذكاء الاصطناعي والخوارزميات: استكشاف الاختلافات في السلوك بين الخوارزميات المختلفة.
3. يبحث الأفراد عن الترفيه ووسيلة فريدة لإثارة إعجاب أصدقائهم.
لدينا Rubik Cube Solver "CubeMaster" مع أجزائه الرئيسية Raspberry Pi وArduino Mega، وكاميرتين. يعمل Raspberry Pi على معالجة الصور ومعرفة خطوات الحل، بينما يقوم Arduino Mega بتشغيل ستة محركات متدرجة لتحريك المكعب والكاميرات لمسح مكعب روبيك.
يمكن للمستخدمين تغيير مدى سرعة وطريقة حل المكعب من خلال استخدام أربع خوارزميات مختلفة "طريقة المبتدئين" و"CFOP" و"Kociemba" و"البحث العميق الأول (DFS)" والتي تحتوي أيضًا على وضع لتعليمك كيفية حل المكعب. حل المكعب خطوة بخطوة. يعد CubeMaster رائعًا لأنه يحل المكعب بسرعة ويجعل التعلم ممتعًا. إضافة إلى ذلك، لدينا شاشة LCD تعرض المؤقت، وعدد الحركات المتخذة لحل المكعب، ومعلومات أخرى وعصا التحكم للتنقل بين الأوضاع.
على الرغم من وجود مشروع مماثل، إلا أن مشروع CubeMaster الخاص بنا يميز نفسه من خلال التركيز على المعالجة المتقدمة للصور لتحقيق الكشف التلقائي الكامل عن نقطة بداية مكعب روبيك. سنقوم أيضًا بتقليل الوقت الذي يستغرقه حل المكعب بشكل كبير إلى بضع ثوانٍ فقط، وهو أسرع بكثير من 40-60 ثانية النموذجية التي نراها في المشروع الآخر. علاوة على ذلك، نحن ملتزمون بمساعدة المتعلمين والطلاب المهتمين بحل مكعب روبيك وخوارزميات الذكاء الاصطناعي من خلال أداة التحكم الخاصة بنا (شاشة LCD وعصا التحكم)، مما يجعل رحلتهم التعليمية أبسط وأكثر متعة.
