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هذا المشروع يتمثل في موقع ويب سايت ، يحنوي على مكتبة فيها ملفات تشرح مبائ البرمجة ، ولكل مبدأ هناك خانة تذهب بالطالب إلى لعبة محددة ، قمنا بتصميم هذه الألعاب باستخدام لغات برمجية مختلفة مثل ال
HTML/CSS/JAVA SCRIPT/PHP/Data Base
وهذه اللغات خاصة بالمواقع التي تُصمم على برنامج ال
Phpstorm
ويحتوي هذا المشروع أيضاً على ألعاب مصممة على بيئة اليونيتي ، بحيث يدخل الطالب إلى اللعبة كلاعب ، فمثلاً صممنا ، لعبة تشرح مبدأ الشرط في البرمجة، يقوم اللاعب بلم عدد من القطع النقدية فإذا لمها كلها يفتح له باب تحقق الشرط وإذا لم يجمعها كلها يفتح له باب آخر وأيضاً لعبة تشرح مبدأ اللوب ، بحيث يدخل اللاعب في تكرار عدد من الأمور ليفهم المبدأ العام لهذا الكونسيبت من البرمجة
صممنا أيضاً ألعاب تشرح الأعداد الثنائية وكيفية تمثيلها بلغة الحاسوب ، وأيضا كيف يتم تعريف المتغيرات وما هي أنواعها بإعطاء الكثير من الأمثلة .
