مقدمة
 هذا المشروع المسمى "TravelMate" هو تطبيق قائم على الشبكة مصمم وتم تطويره في Flutter و NodeJs ، الاسم يناسب الغرض الذي تم تعيينه لأنه يوفر تسهيلات لحجز الفنادق والمنازل والشقق و أماكن إقامة أخرى. كان المقصود من النظام المذكور أن يحل محل العملية اليدوية لـ المعاملات مثل حجز الغرف والدفع والفواتير. مع الاستخدام من التطبيق المدفوع بقاعدة البيانات ، فإنه يمكنه القضاء على المشكلات ويمكن أن يزيلها التي تمت مواجهتها في العملية اليدوية ، تتضمن المشكلات والمتاعب ملف السجلات غير الدقيقة التي تؤدي إلى تأخير المعاملات التجارية.
