الملخص:
يُعتبر هذا المشروع مهمًا للغاية لأنه يقلل من الجهد البشري في الألعاب التي تحتوي على كرات. جاءت هذه الفكرة بهدف تقليل المجهود المبذول من قبل الأشخاص، من خلال تصميم روبوت قادر على جمع الكرات. يتميز هذا الروبوت بقدرته على التحرك بشكل ذاتي ومستقل، بالإضافة إلى إمكانية التحكم فيه لاسلكيًا. يقوم المشروع بالكشف عن الكرات الموجودة وجمعها في نقطة محددة مسبقًا، ويمكن استخدامه لمساعدة لاعبي التنس والجولف في جمع الكرات أثناء التدريب أو المباريات.
[bookmark: _GoBack]أهم الجوانب التي نركز عليها في هذا المشروع هي تصميم سيارة صغيرة مزودة بذراع لجمع الكرات، ومن ثم فرزها حسب اللون. في هذا المشروع سنستخدم محركات تيار مستمر (DC) للعجلات، ومحرك سيرفو لتحريك الذراع، وحساس الموجات فوق الصوتية، وحلقتين على الروبوت لوضع الكرات، بالإضافة إلى حساس ألوان، مع التحكم بحركة الروبوت وعملية جمع الكرات باستخدام لوحة أردوينو

