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الملخص:

"BattleBotsسلسلة"فكرةتشبهومبتكرةجذابةمبادرةتحقيقإلىالحاليالمشروعيسعى

الرياضاتأهميةاستكشافهوالمهمةهذهمنالرئيسيالهدفقليلاً.أقلبحجمولكنالشهيرة،
تبرزالتيالمتعددةالأبعادعلىالتركيزمعالترفيه،أشكالمنفريدكشكلالميكانيكيةالقتالية
أهميتها.

المشروع:أهمية

التكنولوجيابينيجمعللترفيهومثيرمميزشكلتقديمعلىقدرتهفيالمشروعهذاأهميةتكمن
توفيرنعتزمبوتس،باتلمنمصغرةنسخةصنعخلالمنالبشرية.والفطرةالهندسيةوالقدرة
لاالجهدهذاالشديدة.والمنافسةالاستراتيجيوالتفكيرالهندسيةالتحفاندماجتعرضجذابةمنصة
المتقدمة،التقنيةعصرفيتعليمية.أداةأيضًايعتبربلفحسب،متنوعلجمهورالترفيهرغباتيُلبي
الترفيهروحمُجسدًاالتكنولوجي،والابتكارالبشريالإبداعتلاقيعلىكدليلالمشروعهذايقف

الحديث.

الأهداف:

لهمنهاكلبعد،عنبهاتتحكمالتيالقتاليةالروبوتاتمنزوجوبناءتصميموالتصنيع:التصميم
الإبداعية.الهندسيةالحلولتعزيزبهدففريدة،وأسلحةميزات

التحكيم،ومعاييروالتنظيماتالقوانينذلكفيبمامنظم،منافسةهيكلإنشاءالمنافسة:هيكلة
والعدالة.السلامةضمانمعبوتس،باتلجوهريعكس

البصريةوالتأثيراتالمشوقالتعليقخلالمنغامرةمشاهدةتجربةإنشاءالترفيه:تجربة
الترفيهية.القيمةلتعظيمالجمهورومشاركة
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المنهجية:

وضعسيتمأبوزانت.حنالالدكتورمنبتوجيهالقتالية،الروبوتاتوتصنيعبتصميمالمشروعسيبدأ
المباراة.وقواعدالتحكيمومعاييرالبطولةهيكلمثلجوانبعلىالتركيزمعالمنافسة،إطار

الهامة:الجوانب

يتطلبمماالأهمية،بالغأمرالحدثوبيئةوالمشاهدينالمشاركينسلامةضمانالسلامة:
قوية.سلامةوآلياتبروتوكولات

الجمهوروتفاعلالبصريةوالتأثيراتالمشوقالتعليقخلالمنالترفيهقيمةتعظيمالترفيه:قيمة
متنوع.جمهورلجذب

الإبداعوتعزيزوالترفيه،التكنولوجيابينبالتآزرالاحتفالإلىالمشروعهذايطمحالختام،في
والمشاهدين.للمشاركينومثيرةفريدةتجربةتوفيرمعوالتعليموالابتكار
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