في هذه الأيام، الأدوات الرسومية تنمو بسرعة، ويمكنك أن ترى أن التحسن على وحدة معالجة الرسوميات بالحواسيب، والطابعات 3D، وآلات الرسم 2D، وتأثيرات الأفلام، وتطوير الالعاب.
المكافآت الكبيرة اليوم ومليارات الدولارات تأتي مع عمل رسومي، لن تتوقف هذه العجلة أبدا، والرسومات سوف تستمر في النمو إلى ما لا نهاية، لذلك كانت فكرة جيدة أن يكون لنا يد في هذا المجال الكبير.
في نهاية هذا المشروع، سنخلص الى آلة بسيطة تستطيع رسم وجوه أو أي شيء تم التقاطه من قبل الكاميرا، في وضع 2D على ورقة.
أولا، دعونا نشرح لماذا نختار "الكهربائية-- غرام" ليكون اسما للجهاز:
الكهربائية: جاء من الإلكترونية، وذلك ان الاجزاء الرئيسية في مشروعنا ستكون Arduino وRaspberry، وهي مكونات الإلكترونية.
غرام: تعبر عن شيء ليتم رسمه.
هنا هو التدفق الطبيعي للآلة لدينا:
1. يتم التقاط صورة بواسطة الكاميرا
2. الصورة نفسها تنقل إلى جهاز Raspberry بواسطة اتصال سلكي.
3. Raspberry تتولى مسؤولية معالجة الصورة.
4. في ذلك الوقت، متحكم Arduino يتلقى الأوامر من Raspberry وهي مسؤولة عن تحليل هذه الأوامر.
5. يقوم متحكم Arduino بالسيطرة على عجلتي ماتور سينيه وصادية على أساس الأوامر التي جاءت من Raspberry، وعجلتي الماتور تتحرك لرسم خطوط باستخدام القلم، وسوف تتكرر العملية برمتها حتى الانتهاء من الرسم.

اليوم، هناك العديد من النماذج الشبيهة، ولكن معظمهم يأخذ الصور من جهاز الكمبيوتر، في مشروعنا ينتج الرسم بعد التقاط الصور من قبل الكاميرا.
[bookmark: _GoBack]الاجهزة الشبيهة موجودة، لكنها بحاجة إلى الكمبيوتر لمعالجة الصور من قبل برنامج، ولكن لدينا آلة لديها جهاز الكمبيوتر الخاص بها للقيام بجميع الاشياء اللازمة.
في الواقع، مشروعنا هو آلة ارسم متكاملة، لا تحتاج إلى أي أجهزة إضافية، وجاءت جميع الأجهزة اللازمة في مربع واحد، لذلك ما عليك الا ان تأخذ صورة، وتشاهد رسمها.

