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Items must be provided in the Abstract:
· Why do you think this project is important?  Please explain the significance of this
                   Project in brief. 
· In your point of view what are the important aspects that should be covered in the project?
· Objective(s): In your view, please explain the main objectives of the project.
· Methodology:  Give a brief outline of the application development process.
· Had this project been done before? Are there any similar applications available today?
· 
· Note: Please deliver this abstract early to ensure that your Project has been approved by the department’s projects committee. Registration will not be done without this approval.




ملخص المشروع
كويك مارت هو تطبيق متعدد المنصات يوفر بيئة للتجار والعملاء، حيث يمكن للتجار نشر منتجاتهم ويشتريها العملاء.
[bookmark: _GoBack]يوفر كويك مارت طرق دفع لسهولة التعامل بين العملاء والتجار كما يتضمن نظام دردشة لتسهيل التواصل بين التجار والعملاء .  
كما يحتوي على نظام فلترة ونظام بحث ذكي لسهولة المطابقة بين المنتجات المطلوبة والعملاء.
: ينقسم المشروع إلى ثلاثة أجزاء
- تطبيق جوال للعملاء والتجار على حد سواء، يجب أن يكون تطبيق الجوال متعدد المنصات لنظامي أندرويد وآي أو إس، ويوفر الميزات اللازمة لرحلة مستخدم كاملة وسهلة لكل من التاجر والعميل. يجب أن يحتوي على نظام للدردشة وطريقة للدفع، وإدارة الأوامر في الوقت الفعلي لكل من المتداولين والعملاء.
- موقع إلكتروني للمشرف لمراقبة النظام، حيث يمكنه التحكم في جميع أجزاء النظام بما في ذلك المستخدمين والمنتجات والطلبات والمبيعات على النظام، والتحكم الكامل فيه.
- يحتوي كويك مارت أيضًا على نظام ذكي مبني بخوارزمية مطابقة باستخدام
تقنيات التعلم الآلي، مما يجعل العملاء أكثر راحة أثناء البحث العشوائي عن المنتجات المطلوبة بشكل عشوائي لتسهيل تجربة المستخدم
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