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: الملخص  

( لتعزيز الجوانب التعليمية والألعاب للشطرنج. تم تصميم  AIهو لوحة شطرنج آلية تدمج الذكاء الاصطناعي ) ChessWhispererمشروع 

ChessWhisperer  لتحويل تجربة الشطرنج التقليدية من خلال الدمج السلس بين اللعب الفعلي والخوارزميات الذكية. تتضمن الميزات

الأساسية للمشروع وضع الألعاب المدعوم بالذكاء الاصطناعي، مما يمكن المستخدمين من مواجهة خصم ديناميكي وتحدي، ووضع التعلم  

في قدرته على تلبية الطلب المتزايد على تجارب   ChessWhispererلال مبادئ اللعبة. تكمن أهمية التفاعلي الذي يرشد المستخدمين من خ

مثل   الألعاب المعززة بالتكنولوجيا، مما يجذب كلا من المبتدئين واللاعبين المحترفين. يتم تفصيل المكونات المادية المستخدمة في المشروع،

المعقد المطلوب لوظائفه. تساهم خوارزميات  المتحكمات الدقيقة والمحركات والمستشعرات وأجهزة الإدخال/الإخراج، مما يعرض التكامل 

  ChessWhispererيعتبر .  ChessWhisperer، في اللعب الاستراتيجي لـ Alpha-Betaو  MinMaxالذكاء الاصطناعي، المبنية على  

 إضافة شاملة ومبتكرة إلى مشهد لوحات الشطرنج الآلية، مقدماً تجربة ممتعة وتعليمية لعشاق الشطرنج من جميع المستويات. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


