Abstract 
لقد أنشأنا منصة تفاعلية قائمة على الويب لتعلم لغة البرمجة عبر الإنترنت ، بدءا من Python في جوهرها. تهدف المنصة إلى تقييم الطلاب بطريقة فعالة للغاية من خلال مسار تعليمي منظم ، حيث يمكن للطلاب التقدم من خلال الدروس والتمارين مع النقاط والمستويات على التقدم والأداء. سيساعد اختبار تحديد المستوى أيضا هؤلاء الأشخاص على تحديد مستوى الدخول الأنسب للمستخدم المعني. تشمل العديد من الخيارات الأخرى التسجيل إما كطالب أو مدرس. يمكن للمعلم إضافة لغات ودروس وتمارين جديدة إلى النظام ، بعد فحصه من قبل مسؤولي النظام الأساسي. هؤلاء المسؤولون مسؤولون عن منح الأذونات للمعلمين للسماح لهم بإضافة محتوى مثل لغة البرمجة والدروس وضمان جودة وملاءمة المواد التي تتم إضافتها. تعمل هذه الوظيفة على تضخيم قدرة النظام الأساسي على التكيف مع الاحتياجات التعليمية المختلفة ، مما يحافظ عليه كتطبيق قابل للتطوير وقابل للتوسع لأي تحديثات جديدة حول اتجاهات البرمجة. بشكل عام ، تطمح هذه المنصة إلى تقديم نظام بيئي تعليمي غير منقطع يطور كل فرد ويعزز التعلم التعاوني.
