ملخص
"تخيّل لو استطعت أن تعيش في مكانٍ تحلم بزيارته… دون أن تغادر مكانك."
هذا هو جوهر فكرة المتحف الفني التفاعلي القائم على تقنيات الواقع الافتراضي (VR) والواقع المعزز (AR)، والذي لا يكتفي بعرض المشاهد بل ينقل الزائر إلى تجربة حسية شاملة تحاكي مراكز الإحساس والإدراك في الدماغ.
 من خلال دمج المؤثرات البصرية والسمعية، يتمكّن الزائر من الشعور بأنه داخل عالم مختلف كلياً، سواء كان مكاناً خيالياً أو موقعاً جغرافياً بعيداً يصعب الوصول إليه.

الهدف من المشروع هو تقديم تجربة عاطفية-إدراكية تنقل الزائر إلى أماكن لم تطأها قدماه من قبل. 
على سبيل المثال، يمكن أن يدخل الزائر إلى محاكاة تفاعلية لأحداث واقعية مثل ما يحدث في غزة، فيشعر بأجواء المكان، ويستشعر الحدث وكأنه جزء منه، مما يخلق تعاطفاً ووعياً إنسانياً بطريقة مبتكرة.

أما التصميم المعماري، فتم تطويره بأسلوب يقوم على الانسيابية في الحركة والانحناءات المعمارية، التي تمنح الزائر إحساساً متدرجاً بالزمن والمكان. هذه الانحناءات تساعد أيضاً في تعزيز تأثير تقنيات العرض، ليشعر الزائر بأن الفضاء من حوله يتحرك ويتغير معه، مما يُضفي على التجربة ديناميكية بصرية وشعورية أكبر.

وقد تم اختيار موقع المشروع في الجهة الغربية من مدينة نابلس، على تقاطع رئيسي يسهل الوصول إليه، ليكون وجهة تكنولوجية وثقافية نابضة بالحياة تخدم مختلف فئات المجتمع وتُرسّخ حضور المدينة كمركز للإبداع والتجديد.










Summary
"Imagine being able to live in a place you've always dreamed of visiting—without ever leaving your spot."
This is the essence of the interactive art museum concept based on Virtual Reality (VR) and Augmented Reality (AR) technologies. The museum does more than just display visuals; it immerses the visitor in a full sensory experience that stimulates the brain’s centers of perception and emotion.

By combining visual and auditory effects, the visitor is transported into entirely new worlds—whether fantastical settings or distant geographic locations that are otherwise hard to reach.

The project's goal is to offer an emotional and cognitive journey, allowing visitors to explore places they’ve never physically been. For example, a visitor might enter an interactive simulation of real-life events—such as what’s happening in Gaza—feeling the atmosphere and sensing the situation as if they were part of it. This creates deep empathy and human awareness in an innovative way.

As for the architectural design, it was developed with a focus on fluid movement and curving spatial forms, offering visitors a gradual sense of time and space. These smooth transitions also enhance the effectiveness of immersive display technologies, making the environment feel dynamic and alive—changing and responding as the visitor moves through it.

The project is located in the western part of Nablus, at a major intersection that is easily accessible. The site was chosen to serve as a vibrant technological and cultural destination, welcoming diverse communities and reinforcing the city’s identity as a hub of creativity and innovation.
