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آلة تقوم بتصنيف ستة ألوان ولقد تم استخدام حبيبات الشكولاتة الملونة لتشجيع الطفل على هذه اللعبة التعليمية حيث يقوم الجهاز باستقبال مجموعه منها وتمريرها عبر مجس لتحديد ترددات هذا اللون ومن خلال برمجة قطعة الاردوينو فبعد معرفة درجة هذا اللون يتم توجيه كل حبة من خلال محرك بزاوية معينة الى مكانها المحدد وبهذا تستطيع الآلة تصنيفهم في حوالي خمسة دقائق لضمان دقة جيده.

الفكرة من هذا المشروع هو تحقيق مبدأ تصنيف الألوان بدقة عالية ولإضافة فائدة حقيقة جعلنا مستخدمي هذا الجهاز هم الأطفال من سن ثلاث سنوات فما فوق ليتعرفوا على الألوان وتهجئتها أيضا بطريقة مسلية وبعيدة عن الطرق التقليدية والتلقينية.

يكون في متناول يد الطفل مجموعة من البطاقات وكل بطاقة عبارة عن حرف معين، يطلب الجهاز من الطفل ان يدخل كلمة لون معين، وإذا قام الطفل بإدخال مجموعة من الحروف لتشكل في النهاية كلمة اللون المطلوب يتم مكافئته بإعطائه الشكولاتة ذات اللون نفسه.

تم تحقيق هدفين في هذا المشروع: 
الاول تحقيق مبدأ تصنيف الألوان والذي يعد امرا مهم ويستخدم في الكثير من الصناعات وخطوط الإنتاج، والثاني إضافة الفائدة التعليمية للأطفال.
