الملخص:
تلعب المحاكاة دورًا مهمًا في العملية التعليمية، إذ توفر بيئة تفاعلية تساعد المتعلّم على استكشاف وفهم المفاهيم المعقدة. تتيح المحاكاة للمتعلمين إمكانية تصور المفاهيم والتجربة عليها بطريقة تفاعلية، مما يجعلها أكثر وضوحًا وأسهل للفهم. هذا يجعل التعلم أسهل وأكثر متعة، خصوصًا في مجالات مثل الفيزياء والرياضيات وعلوم الحاسوب.

لذلك قمنا بتطوير تطبيق سطح مكتب مصمم لتقديم محاكاة تفاعلية، وتدوين الملاحظات، ومشاركتها. يتضمن التطبيق مجموعة من المحاكيات في الفيزياء والرياضيات مثل محاكاة البندول، ومحاكاة دوال الموجات التراكمية (مثل الجيب وجيب التمام)، والجاذبية، بالإضافة إلى تصورات خوارزمية مثل خوارزمية Bubble Sort.

إلى جانب المحاكاة، يوفر التطبيق سبورة (whiteboard) يمكن للمستخدمين من خلالها الرسم، وكتابة الملاحظات، وشرح الأفكار المتعلقة بالمحاكاة. يمكن للمستخدم سحب المحاكاة إلى السبورة، إضافة الملاحظات، وإنشاء روابط بصرية بين المفاهيم المختلفة. كما يدعم التطبيق حفظ الملاحظات ومشاركتها مع مستخدمين آخرين، مما يخلق مجتمعًا لتبادل وشرح المفاهيم.

الهدف الرئيسي من هذا التطبيق هو تسهيل فهم المفاهيم من خلال المحاكاة والتصور البصري.

بالنسبة لتقنيات التطوير، استخدمنا Electron.js لبناء تطبيق سطح المكتب، وPostgreSQL لقاعدة البيانات، وNode.js مع Express.js لتطوير الجزء الخلفي (backend).
