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ملخص عن مشروع متحف جامعة النجاح بتقنية  الواقع الافتراضي:
يهدف مشروع "الواقع الافتراضي لمتحف فلسطين" إلى إنشاء منصة رقمية عالمية لاستكشاف التراث المعماري الفلسطيني والتفاعل مع التاريخ الفلسطيني. يوفر هذا المشروع وصولاً عالميًا إلى التراث الفلسطيني، ويحميه من التلف، ويرفع الوعي الثقافي والتعليمي، ويتيح التفاعل مع القطع الأثرية والأزياء التقليدية والفنون الفلسطينية. ويسعى المشروع إلى تعزيز الهوية الفلسطينية وتتبع تطورها التاريخي.
يمكن لاستخدام الواقع الافتراضي في المتاحف الفلسطينية أن يُعالج العديد من التحديات، بما في ذلك محدودية الوصول المادي، والحفاظ على التراث الثقافي، والتعليم، والشمولية. من خلال السماح للزوار باستكشاف المجموعات افتراضيًا، يُقدم المتحف تجربة تعليمية أكثر تفاعلية وشمولية، مما يُتيح لهم دراسة متعمقة للقطع الأثرية. علاوة على ذلك، يُمكن للواقع الافتراضي أن يُساعد المتاحف على توسيع نطاق المعارض، وخفض تكاليف الصيانة، وجذب جمهور أوسع. ومن خلال رقمنة السجلات والوثائق التاريخية، يدعم الواقع الافتراضي البحث العلمي ويوفر مرونة أكبر للزوار عن بُعد. كما يُعزز التجربة السياحية، مما يسمح للأفراد باستكشاف المتحف بالسرعة التي تناسبهم وراحة بالهم.  على الصعيد العالمي، يمكن توسيع نطاق هذه المبادرة من خلال الشراكة مع المؤسسات الثقافية الدولية والمنصات التعليمية والأرشيفات الرقمية. ويمكن للتعاون مع المتاحف والجامعات وهيئات التراث حول العالم أن يُسهم في استضافة معارض افتراضية، وترجمة المحتوى إلى لغات متعددة، ودمج التاريخ الفلسطيني في مناهج التعليم العالمية. كما أن دمج المتحف في منصات الواقع الافتراضي العالمية أو متاجر التطبيقات يضمن وصولاً أوسع. ومن خلال هذه الجهود الدولية، يمكن للمشروع تعزيز الوعي بالتراث الفلسطيني، وتعزيز التفاهم بين الثقافات، وحفظ التاريخ للأجيال القادمة في إطار مترابط عالميًا

