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لعبة النجاة
.Unity 3Dالمشورع عبارة عن تصميم و تطوير لعبة باستخدام برنامج تصميم العاب و هو 
تعتمد اللعبة على مبدأ تعدد اللاعبين حيث تتيح لاكثر من لاعب اللعب مع بعضهم البعض بأستخدام عدة اجهزة.  .Lan Networkحاسوب يتم الربط بينهم عن طريق الشبكة المحلية 
يعتمد مبدأ اللعبة على كيفية النجاة  من الاعداء الا وهم الاحياء الاموات, حيث يتم انزال اللاعبين في منطقة معينة ف الخريطة, و هذه الخريطة تحتوي على عدة ابراج, حيث يتوجب على اللاعبين التوجه الى هذه الابراج و تخليصها من الاحياء الاموات, و عند الانتهاء من هذه المهمة يعتبر اللاعبين قد فازوا في اللعبة.
تحتوي اللعبة على خريطتين اساسيتين و هما خريطة الغابة و خريطة المدينة, حيث يقوم اللاعب بأختيار الخريطة المناسبة قبل البدء باللعب, و ايضا يقوم بأختيار الشخصية المناسبة.
 بالاضافة الى AK47 , M16 ,طريقة القتال تتم عن طريق استخدام اسلحة معينة يحملها اللاعب, وهي عبارة عن 
فأس يستخدمه اللاعب في حال نفذت منه الذخيرة, و يتم انزال موارد ( الذخيرة و الاسعافات) كل فترة معينة.
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