نبذة مختصرة
يعتمد المشروع المقترح بشكل أساسي على تقنية الواقع المعزز Augmented Reality (AR).
تقنية الواقع المعزز هي في الأساس فكرة لدمج الكائنات الافتراضية ثلاثية الابعاد الموجودة في الحقيقة لتظهر على شاشة المستخدم كثانية الابعاد لانشاء نوع من العرض الحقيقي.
سيكون في المشروع نظام تتبع ليساعد المستخدم لمعرفة الطريق الصحيح والاقصر من بداية نقطة معينة الى المكان الذي يريد أن يصل اليه بعد تحديد وجهته
سيتم تحديد الموقع الحالي للمستخدم من خلال عمل مسح لصورة من خلال كاميرا الهاتف الخاص بالمستخدم ستكون موضوعة في مكان ثابت في المبنى الذي يريد التتبع داخله لمعرفة نقطة البداية .
[bookmark: _GoBack]بعد ذلك يقوم نظام الواقع المعزز برسم أسهم على شاشة الهاتف الخاصة بالمستخدم تقابل الطريق التي على المستخدم ان يسير فيها .
سيتم تطوير النظام بأكمله باستخدام Android studio  بمساعدة ال Scenform library  كتقنية داعمة لل ARCore وهذا ما يجعله من السهل تطوير تطبيقات بتقنية ال AR على أجهزة الاندرويد.
هذا المشروع سيكون مشروع جديد كلياً وابتكاراً لمستخدمي Android .
تم تصميم هذا النظام ليتم تنفيذه على الطابق الأول في كلية الهندسة في جامعة النجاح الوطنية ولكن تم اختباره على بيت احدى منفذي المشروع بسبب ظروف فيروس كورونا وحالة الطوارئ واغلاق الجامعات.
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