لقد جنت الروبوتات والثورة الي لحقتهم في العقود الأخيرة الكثير من الاهتمام من قبل الباحثين والشركات, وذلك بسبب قدرتهم على تحقيق المهمات الي يقوم بها الانسان بفعالية وسرعة أكبر.
أحد التسارع الهائل في الثورة الصناعية تطوير الكثير من الالات في مختلف مجالات الحياة ومنها الروبوتات المستخدمة في تطبيقات الحياة الغير خطيرة مثل الروبوتات الي تلعب ضد الانسان. لعبة الهوكي الهوائي إحدلا أشهر الالعاب التي تلعب على الطاولة والتي يقوم فيها لاعبان بضرب قرص يتحرك على الطاولة ويدفعه الهواء الى الاعلى والهدف هو ادخال القرص في مرمى الخصم. المشروع الخاص بنا يقترح فكرة هذا الروبوت وتطبيقه بناء على نظام روية لروبوت يلعب الهوكي الهوائي ضد الانسان. روبوت الهوكي الهوائي سيكون قادر على التحرك في بعدين اثنين بدلا من بعد واحد الامر الذي سيمكنه من القيام بالكثير من الحركات والحسابات المعقدة التي لن يكون قادر على فعلها الروبوت ذو البعد الواحد. سيتضمن الروبوت الهوائي أسلوبين رئيسيين, الاول اسلوب او نظام الدفاع والثاني هو نظام الهجوم وذلك لمنح اللاعب المزيد من المتعة خلال اللعب, الطاولة التي بني عليها الروبوت تم انشاؤها من نقطة الصفر وذلك لكي نتمكن من تحقيق متطلبات المشروع بشكل كامل, وتم استخدام وتركيب بعض الاجزاء المهمة عن طريق تقنية الطباعة ثلاثية الابعاد والحركة التي يتحركها الروبوت قائمة على ال نظام ال (سي ان سي). بالطبع هناك امكانية نزع الروبوت من الطاولة للحصول على طاولة هوكي هوائي بدون روبوت. تم ادراج لوحة لاسلكية عن طريق الواي فاي لمتابعة النتيجة خلال اللعبة. وبالطبع كان هناك كاميرا تعتبر القطعة الرئيسية في نظام الرؤية للروبوت الذي يمكن من الحصول على رد فعل سريع وذلك من خلال معالجة المعلومات بشكل مباشر عن طريق متحكم الاردوينو الذي يقوم بقراءة البيانات من الكاميرا وتوجيه الروبوت للمكان المناسب عن طريق الاستعانة في محركات تعمل على وضع الروبوت بالمكان الذي تقرره الخوارزمية.
