[bookmark: _GoBack]عادة ما يواجه معلمو رياض الأطفال صعوبات عندما يتعلق الأمر بترتيب الألعاب والكرات عند انتهاء الأطفال من اللعب ، حيث يتطلب الفعل المتكرر لجمع الكرات الوقت والجهد. من هنا جاءت فكرة هذا المشروع. الغرض من المشروع هو تصميم روبوت  يجمع الكرات من منطقة اللعب  باستخدام ذراعه وفرزها في السلال المخصصة وفقًا للونها، سيتمكن الروبوت أيضًا من تجنب العقبات التي تواجهه باستخدام أجهزة استشعار فوق صوتية. لتحليل منطقة الأطفال، يتم استخدام Raspberry Pi و كاميرا كوحدة رئيسية من خلال معالجة الصور ، ستركز معالجة الصور على اكتشاف- شكلين وثلاثة ألوان ، الشكل الأول عبارة عن دائرة للكرات ، والآخر هو مستطيل للسلال.  بناءً على نتائج معالجة الصور، سوف يتواصل Raspberry pi بشكل متسلسل مع Arduino Uno الذي بدوره  يتحكم في حركة الروبوت و دوران عجلاته.
