"فوريا" هو وحدة تحكم مبتكرة بنيت في شكل خاص تهدف إلى الحصول على أفضل السيطرة على اللعبة من قبل لاعب . واستخدامها للسيطرة على ألعاب مختلفة، بالاضافة لمميزة خاصة حيث يعطي ردود الفعل عندما يضرب شيء لاعب.
وتأتي أهمية "فوريا" من حقيقة أنه يجمع بين الألعاب مع أحدث تكنولوجيا تتبع حركات  الجسم. الهدف الرئيسي "فوريا" هو تعزيز تلك التجربة، من خلال تقديم طريقة جذابة للعب مباريات، ولكن الحفاظ على تجربة ممتعة .
"فوريا" له جانبان رئيسيان، تصميم وتنفيذ. الجانب الأول ينطوي على تصميم سهل الاستعمال للأداة، يجب أن يكون التصميم سهل الارتداء و سهل الاستخدام. ويعتبر هذا أحد التحديات الرئيسية للمشروع. والثاني هو جانب التنفيذ، الذي سيتم فيه تنفيذ التنفيذ الرئيسي للأداة. وسوف تتعزز من قبل العديد من أجهزة الاستشعار مثل، جيروسكوب، التسارع، وغيرها. وتستخدم هذه المجسات على أطراف مختلفة في الجسم، وذلك للكشف عن الحركة في هذه الأطراف واتجاهها.
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