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Project’s Abstract:

ﻣﺆﺧ ًﺮا، وﺟﺪت اﻟﺘﻜﻨﻮﻟﻮﺟﯿﺎ ﻣﻜﺎﻧﮭﺎ ﻓﻲ اﻟﻤﺠﺘﻤﻊ، ﺣﯿﺚ ﺗﮭﯿﻤﻦ ﻋﻠﻰ ﻣﻌﻈﻢ ﺟﻮاﻧﺐ ﺣﯿﺎﺗﻨﺎ. واﺳﺘﺨﺪام اﻟﺘﻜﻨﻮﻟﻮﺟﯿﺎ أﺻﺒﺢ ﺿﺮورة ﻓﻲ ﻛﻞ ﺟﺎﻧﺐ ﻣﻦ ﺟﻮاﻧﺐ ﺣﯿﺎﺗﻨﺎ، ﺑﺪ ًءا ﻣﻦ اﻷﺑﺴﻂ وﺻﻮ ًﻻ إﻟﻰ اﻷﻛﺜﺮ ﺗﻌﻘﯿ ًﺪا. واﺣﺪة ﻣﻦ ھﺬه اﻟﻔﺮوع ھﻲ ﺟﺎﻧﺐ اﻟﺘﺮﻓﯿﮫ ﺣﯿﺚ
ظﮭﺮ ﺗﻄﻮر ﻛﺒﯿﺮ ﻋﻠﻰ اﻷﻟﻌﺎب ﻟﺘﺼﺒﺢ أﻛﺜﺮ ذﻛﺎ ًء ﻣﻤﺎ ﻛﺎﻧﺖ ﻋﻠﯿﮫ ﻣﻦ ﻗﺒﻞ.


ﻓﻲ ھﺬا اﻟﻤﺸﺮوع، ﻧﻘﻮم ﺑﺎﻟﺘﺤﻜﻢ ﻓﻲ ﻟﻌﺒﺔ اﻟﺜﻌﺒﺎن ﺑﻄﺮﯾﻘﺔ أﻛﺜﺮ ﺳﻼﺳﺔ دون اﻟﺤﺎﺟﺔ ﻟﺠﮭﺎز ﺗﺤﻜﻢ ﻣﻠﻤﻮس. ﺑﺪﻻً ﻣﻦ ذﻟﻚ،
ﺳﻨﺴﺘﺨﺪم ﻗﻔﺎ ًزا ﯾﺤﺘﻮي ﻋﻠﻰ ﺣﺴﺎﺳﺎت ﺗﺘﺘﺒﻊ ﺣﺮﻛﺔ اﻟﯿﺪ ﻓﻲ أي اﺗﺠﺎه، وﺑﺎﻟﺘﺎﻟﻲ ﺳﯿﺘﻢ ﻧﻘﻞ اﻟﺜﻌﺒﺎن ﻓﻲ ﻧﻔﺲ اﻻﺗﺠﺎه اﻟﺬي ﺗﻢ إﻧﺸﺎؤه. أﻣﺎ ﺑﺎﻟﻨﺴﺒﺔ ﻟﻜﯿﻔﯿﺔ ﻋﺮض ﺷﺎﺷﺔ اﻟﻠﻌﺒﺔ، ﻓﺴﺘﻜﻮن ﻣﺠﻤﻮﻋﺔ ﻣﻦ اﻟﺼﻤﺎﻣﺎت اﻟﺜﻨﺎﺋﯿﺔ ﻓﻲ ﺷﻜﻞ ﻣﺼﻔﻮﻓﺎت. وھﻨﺎك ﺷﺎﺷﺔ ﻋﺮض
ﺗُﻈ ِﮭﺮ ﻋﺪد اﻟﻨﻘﺎط اﻟﺘﻲ ﺗﻢ ﺗﺴﺠﯿﻠﮭﺎ.
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