في هذا المشروع قمنا ببناء نظام افتراضي يحاكي المدينة الموجودة على ارض الواقع , و ذلك بهدف ان يكون نظام مساعد في عملية تعليم القيادة , تجنبا للحوادث وتسهيلا على المتعلم , النظام عبارة عن لعبة ثلاثية الابعاد  مكونة من ثلاث مراحل تدعم عملية التعليم التدريجية , حيث انه بالمستوى الاول سيكون مطلوب منه التكيف مع البيئة وتعلم التحكم بالسيارة , وما ان يجتاز اللاعب هذا المستوى ينتقل لمستوى اكثر تخصيص وهو مستوى تعلم الاشارات ثم المستوى الثالث وهو مستوى اولوية السير في الطريق , اللعبة مصممة بطريقة اقرب ما تكون للواقع حيث ان الطرق مزدحمة بسياؤات اخرى ذكية واطفال وذلك لتحقيق اعلى استفادة ممكنة .
