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 الإقرار
 أنا الموقع أدناه مقدم الرسالة التي تحمل العنوان

وم لدى العل أثر الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا في التفكير الإبداعي والتحصيل الدراسي في
 طلبة الصف الخامس الأساسي في مدارس وكالة الغوث الدولية

 
ا ورد، هو نتاج جهدي الخاص، باستثناء ما تمت الإشارة إليه حيثم الرسالةأقر بأن ما شملت عليه 

دى لوأن هذه الرسالة ككل أو أي جزء منها لم يقدم من قبل لنيل أي درجة أو لقب علمي أو بحثي 
 .أي مؤسسة علمية أو بحثية
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في العلوم  يوالتفكير الإبداع  التحصيل الأكاديميمة حاسوبيال في أثر الألعاب التربوية المصم
 لدى طلبة الصف الخامس في مدارس وكالة الغوث الدولية

 إعداد
 سوزان مازن إبراهيم مرعي

 إشراف 
 د. محمود رمضان

 الملخص
 يميهدفت هذه الدراسة التعرف إلى أثر الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا  في التحصيل الأكاد

خص في العلوم لدى طلبة الصف الخامس في مدارس وكالة الغوث الدولية. وتتل والتفكير الإبداعي
 مشكلة الدراسة في السؤال الآتي: 
ر والتفكيالتحصيل الدراسي سوبيا على اب التربوية المصممة حاما أثر التدريس باستخدام الألع

 في العلوم لدى طلبة الصف الخامس الأساسي في مدارس وكالة الغوث الدولية؟الإبداعي 
ينة على ع بتصميم شبه التجريبيدمت الباحثة المنهج التجريبي وللإجابة عن أسئلة الدراسة، استخ

( 1( طالبا  و طالبة من طلبة الصف الخامس الأساسي في مدرسة رقم )80الدراسة المكونة من  )
 /2016( إناث، التابعة لوكالة الغوث الدولية  في نابلس للعام الدراسي 1ذكور، ومدرسة رقم )

التربوية ت باستخدام الألعاب س  ر  ، وتم تقسيم عينة الدراسة إلى مجموعتين تجريبية د  2017
ت بالطريقة س  ر  ( طالبا  وطالبة، وأخرى ضابطة د  40المصممة حاسوبيا  وبلغ عدد أفرادها )

 ( طالبا  وطالبة.40عتيادية وبلغ عدد أفرادها )الإ
 وقد تم إعداد الادوات التالية :

ختبار قبلي لوحدة الطاقة وقد تم ا  موضوعية، ةفقر  (40) اختبار تحصيلي مكوّن من  .1
صدقه عن طريق عرضه على مجموعة من المحكمين، وتم حساب معدل  التحقق من

 (.0.90ثباته )ثباته، فكانت قيمة 
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لمية، ، وقد تم التحقق من ملائمة الألعاب للمادة العتصميم  ألعاب حاسوبية لوحدة الطاقة .2
والمجال  وعرضها على مجموعة من المحكمين في مجال الوسائط المتعددة والتكنولوجيا

 .التربوي 

، وقد تم التحقق من صدقه بعرضه على مقياس لمهارات التفكير الإبداعي لدى الطلبة  .3
 .  في المجال التربوي  مجموعة من المحكمين

للت البيانات باستخدام برنامج الرزمة الإحصائية للعلوم الإجتماعية، لحساب  - كما ح 
ة وعتين الضابطبية والانحرافات المعيارية لوصف تحصيل طلاب المجماالمتوسطات الحس
، لفحص دلالة (Two Way ANCOVA) تحليل التباين الثنائي ، ووالتجريبية البعدي

  والتفكير الإبداعي. الأكاديميالفرق بين متوسطي التحصيل 

 حيث أظهرت التحليلات الإحصائية النتائج التالية:
تحصيل ( بين متوسطي α =0.05وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة  ) -

التدريس باستخدام  ى إلى طريقةطلاب المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة تعز 
 كما ة.، في الإختبار البعدي لصالح المجموعة التجريبيلعاب التربوية المصممة حاسوبيا  الأ

في  .عزى لمتغير النوع الإجتماعي )طالب، طالبة(أشارت النتائج إلى عدم وجود فروق ت
ة لبطلالمصصمة حاسوبيا  ل تربويةالألعاب التدريس  تفاعل بين طريقةلل فروق حين أوجدت 

 المجموعة التجريبية. لصالح النوع الإجتماعيو 

( بين متوسطي تحصيل α =0.05د فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة  )لايوج -
بوية لعاب التر باستخدام الأ ى إلى طريقة التدريسفي مقياس التفكير الإبداعي تعز   الطلبة

لنوع عزى لمتغير اتد و وجكما أشارت النتائج إلى  .البعدي في الإختبار المصممة حاسوبيا  
 لبة(، في مقياس التفكير الإبداعي لصالح الطالبات في المجموعةجتماعي )طالب، طاالإ

 اعي.للتفاعل بين طريقة التدريس والنوع الإجتم في حين لم تجد النتائج فروق  التجريبية.

 

لكترونية التربوية المصممة وفي ضوء النتائج السابقة أوصت الباحثة بضرورة الإهتمام بالألعاب الإ
، كما أشارت إلى ضرورة تبني يجابية في تنمية التحصيل الدراسيآثار إ من ما لهاحسوبيا ، ل  



 
 
 

 س

 

جل إكساب الجهات المختصة في وزارة التربية والتعليم الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا  من أ
 .الأكاديميالطلبة المهارات المختلفة ورفع مستوى تحصيلهم 
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 الفصل الأود

 مشكلة الدراسة )خلفيتها وأهميتها(

 مقدمة الدراسة : 1.1
ر ومنها التطو  ،يشهد عالمنا اليوم الكثير من التطورات الهائلة في جميع الميادين المختلفة

ا ل معهالتكنولوجي الذي نتج عنه ثورة في المعلومات أدت الى تغيير كثير من المفاهيم التي يتعام
ث ا، بحيقد طالت هذه التغيرات قطاع التعليم الذي تأثر بالتطور الحادث في التكنولوجي الأفراد. و

ى إلى إعادة النظر في أصبحت تكنولوجيا الحاسوب في متناول مختلف أفراد المجتمع وهذا أد
 ة. أساليب التعليم المختلفة وبرامج التدريب المتبعة في المؤسسات التعليمية الرسمية والعام

 إن التقدم التكنولوجي في المجالات المختلفة  أدى الى ظهور أنظمة ومصادر تعليمية  أصبحت
 المواقف التعليمية. ضرورة ومطلبا حيويا لما تقدمه من نقلة نوعية في إعادة صياغة وتطوير

ما لصادر وانعكس هذا التقدم على العملية التعليمية بحيث أصبح التعلّم الإلكتروني من أهم هذه الم
 (.2009)الشناق،  له من أثر إيجابي في تحسين مهارات التعليم والتعلم

ب وشبكاته حاسو  والتعلم  باستخدام  آليات الإتصال الحديثة من يعد التعلم الإلكتروني طريقة للتعليم
ووسائطه المتعددة من صوت وصورة، ورسومات، وآليات بحث، ومكتبات إلكترونية، وبوابات 

ت الإنترنت سواء أكان عن بعد أم في داخل الغرفة الصفية. والمقصود هنا هو إستخدام التقنيا
 رونيةلكتالإ الألعابفوقت وأقل جهد. ر عملية التعلّم لدى المتعلم بأقص بجميع أنواعها في إحداث

 .)2010 )العنزي، من وسائل التعلّم الإلكتروني تعد
رض وتعد الألعاب التعليمية الإلكترونية من أكثر البرامج التربوية جاذبية للأطفال لأنها تع

ارات يكمن في مضمونها تعليم وتنمية مه ،وتسلية المعلومات بطريقة مشوقة تبدو في ظاهرها لعبا  
يئات ، فهي لديها القدرة على خلق بتعلم ويستمتع بالعمل على الحاسوبمختلفة، وفيها ي دّمن الم

 (.Whitton, 2012نشطة وجذابة للتعلم، وتحفزهم للاستكشاف والتجربة والمتعة )
مناسب لخلق منافسة بين المتعلمين  وينظر كثير من التربويين إلى الألعاب التعليمية إلى أنها مجال

تعمل على جذبهم وإثارة دافعيتهم ويسعون لتحقيق أهدافهم التنافسية. ولكن نظرة تأملية في جوهر 
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هذه الألعاب يتضح أنها عبارة عن برامج تعليمية بقوالب ترفيهية يطمح المعلم من خلال توظيفها 
ة بأقل وقت وجهد ممكن. كما وتعتمد الألعاب في التعليم إلى تحقيق الأهداف التعليمية المنشود

التربوية على إمكانيات الكمبيوتر التعليمية عندما يصبح بالإمكان تقويم أداء المتعلم عن طريق 
 بعض التدريبات التي يتم التعامل معها بشكل غير مباشر مما يزيد من فرص تحقيق أهداف الدرس

 (.2010)العنزي، 
علم نحو المت عاب التعليمية أنها من أكثر البرامج التعليمية إثارة لدافعيةويمكن النظر أيضا إلى الأل

 (.2009)مرزوق،  التعلم وأكثرها شيوعا وانتشارا ومناسبة لتعليم الأطفال
؛ حيث وقد أكدت كثير من الدراسات العربية والأجنبية على قوة العلاقة بين اللعب والتفكير الإبداعي

ى لعممب وسمميلة مناسممبة لإطمملاق الأفكممار الخلاقممة والقممدرة علممى الإبتكممار لممدتممم التأكيممد علممى اعتبممار ال
المتعلمممين؛ ومممن خمملال اللعممب تنمممو شخصممياتهم؛ ويكتسممبون المهممارات والقممدرات التممي تسمماعدهم فممي 
مواكبمممة النممممو الحضممماري والتقمممدم العلممممي؛ لمممذلو وجمممب الإهتممممام بهمممم والحمممرص علمممى إتاحمممة الفمممرص 

ظمرة نب المختلفة. وقد لوحظ أن المتعلمين ينظمرون إلمى الألعماب التربويمة أمامهم لكي يمارسوا الألعا
جديممة يضممعون فيهمما كممل قممواهم وقممدراتهم، ويتفمماعلون معهمما بكيممانهم ومشمماعرهم. ويفتممرض أن الألعمماب 

لمهمارات الألكترونية بما تمتلكمه ممن إمكانيمات كبيمرة قمد تمؤدي دورا  مهمما  وكبيمرا  فمي تنميمة كثيمر ممن ا
ميممة وقممد يتعمماظم دورهمما فممي إكسممابهم المعلومممات والمعممارف، وتنميممة مهمماراتهم العقليممة، وتن ،نالمتعلمممي

 (.2009)سرج،  التفكير الإبداعي والإبتكاري لديهم
وقمممد ظهمممرت فمممي السمممنوات الماضمممية العديمممد ممممن البحممموث التمممي تناولمممت طرائمممق تطممموير التفكيمممر لمممدى 

وكيممف تسمماعد هممذه الأسمماليب التعليميممة فممي تطمموير قممدرات الأطفممال علممى  ،وأسمماليب تعلمهممم ،الأطفممال
 ،التفكيممر والتعلمميم. فقممد أشممارت هممذه البحمموث بممأن التفكيممر يمكممن تطممويره مممن خمملال التحممدي المعرفممي
ندة وتموفير فممرص العممل التعمماوني والمناقشممات فموق المعرفيممة. كممما أن الإسمتراتيجيات التعليميممة المسممت

فال؛ كترونية يمكن أن تساعد في رفع المستويات التحصيلية والتفكير الإبداعي للأطإلى الألعاب الإل
وينبغمي  ،لصدفة بل يجب أن تعطى قيممة عاليمةاإذ يرى التربويون أن الإبداعية لا تتحق عن طريق 

 (.2006)مصطفى،  التشجيع عليها، ويمكن توقعها، وتبدو ضرورية لعملية التعلم والتعليم
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فقمممد نشمممهد الكثيمممر ممممن الكشممموفات  ،المممذي نعيشمممه همممو عصمممر العلمممم والتكنولوجيممما وحيمممث أن العصمممر
 وممممن هنممما أصمممبح العلمممم وتقنياتمممه ممممن الأممممور اللازممممة ،والنظريمممات العلميمممة وتطبيقاتهممما التكنولوجيمممة

والضرورية لحياة كل فرد كي يعيش في هذا العصر. إن التطور العلمي يفرض على التربية العلميمة 
افمرا ممن تتعلق بإعداد المتعلم إعدادا علميا وثقافيا مناسمبا يمؤدي المى امتلاكمه قمدرا و  مسؤوليات جديدة

لم المعرفة والوعي بأمور علمية عامة تتعلق بشتى مجالات الحيماة. كمما أن همذا الإعمداد يمكمن الممتع
 من إتخاذ القرار المناسب بشأن مما يواجهمه ممن مواقمف ومشمكلات فمي مجتممع دائمم التغيمر والتطمور.

ق ما وإنما هي عملية مستمرة غير ثابتة تتغير وف ،إن الثقافة العلمية ليست عملية مؤقتة أو محدودة
تعنمى  بمل ، يستجد في مجال العلم والتكنولوجيا. ولا ي قصد بالثقافمة العلميمة الحاجمة المى المعرفمة فقمط

 (. 2008 ،ي)عل أيضا الطرق والأساليب التي يعبر بها الإنسان عن فهمه للعالم من حوله
قمي ( إلمى أن تعلميم العلموم يبمدأ فمي المرحلمة الأساسمية التمي تشمكل بدايمة تل2009شير "محمد وفا" ) ت

حقمممة. فمممي المراحمممل التعليميمممة اللاالطلبمممة للمفممماهيم العلميمممة والمهمممارات؛ إذ يعتممممد عليهممما تعلممميم العلممموم 
ا لميمما وعربيمما كممما يشممهد تطممور وتممدريس العلمموم بخاصممة اهتماممما عا ،تشممهد التربيممة العلميممة بشممكل عممامو 

 وتحدياته المستقبلية. ،مستمرا نحو الأفضل لمواكبة خصائص العصر العلمي والتقني
 الجممنس )ذكممر، أنثممى(،علممى وتشممير معظممم الدراسممات فممي الأدب التربمموي أن تممأثير الألعمماب التعليميممة 

وبشمممكل متكمممرر، فهمممم الألعممماب بنشممما  أكبمممر اوتمممة فأشمممارت الدراسمممات أن المممذكور يلعبمممون كانمممت متف
يفضلون الألعاب التي يجدون فيهما الكثيمر ممن التحمدي، فمي حمين فضملت الفتيمات الألعماب التعليميمة 

 .(Kim & Chang, 2010التي تهدف إلى الإبداع والاستكشاف )
، صرت العومن هذا المنطلق ومن المكانة التي يحتلها العلوم في حياة الفرد المتعلم ولمواكبة تحديا

يدة ودخول أنما  تدريسية جد ،شافات العلمية المتجددة والتقدم التقني والعلمي المستمروالإكت
أثر  جاءت هذه الدراسة التي تبحث في ،وتوظيف التكنولوجيا والحاسوب في عملية التعليم والتعلم

ى دوم لالألعاب التربوية المصممة حاسوبيا في تنمية التفكير الإبداعي والتحصيل الدراسي في العل
ى لعلّها تساعد التلاميذ على إستيعاب المحتو  ،طلبة الصف الثالث الأساسي في مدارس الوكالة
ما  كما تساعد الألعاب التربوية في توسيع أن ،العلمي وفهمه بالشكل الصحيح بعيدا عن التلقين

 التفكير لدى التلاميذ إضافة إلى توفير المتعة والتسلية أثناء عملية التدريس.



 
 
 

5 
 

ية م وتنملتعليتت نتائج العديد من الدراسات فاعلية استخدام الألعاب التربوية الإلكترونية في اوقد أثب
(، ودراسة 2010، دراسة إدريس )(Daghistani, 2011) داغستاني مثل دراسةأنما  التفكير، 
 (.2006عفانة وزيدان )

 مشكلة الدراسة وأسئلتها : 1.2
، وقد حاسوبيا أهمية كبيرة في تطوير العملية التعليميةيكتسب توظيف الألعاب التربوية المصممة 

 لطلبةاأشارت كثير من الدراسات السابقة والأدب التربوي الى أهمية تلو الألعاب في عملية تعليم 
فيما أشارت نتائج بعض  (،2013)المحفوظ والزهيري ودراسة   (2014) مثل دراسة حمادة

 (TIMSS)بة في العلوم مثل دراسة الاختبارات الدولية إلى تدني تحصيل الطل
Trends in Internationals athematic and Science Study  الدراسات الدولية في(

والمرتبة  ،عالميا 45من مجموع  36(( حيث جاء ترتيب فلسطين 2011العلوم والرياضيات )
 (.2012 ،)عفونة كما وردت في دراسة السابعة عربيا في هذه الدراسات

وقد يكون من أسباب تدني التحصيل لدى الطلبة الأساليب التدريسية المتبعة في المدارس 
ي فالفلسطينية حيث يظهر الطابع التلقيني للطلبة بعيدا عن المشاركة والمتعة التي قد تساعد 

 تحسين التحصيل والتفكير لدى  الطلبة. 
، لعقليالمبدعين للدلالة على التفوق ا ويعتبر التحصيل الدراسي له علاقة قوية مترابطه للكشف عن

 إذ أن كثير من الدراسات السابقة اولت الاهتمام للكشف عن العلاقة بين التحصيل الاكاديمي
 (.2003والتفكير الإبداعي مثل دراسة حبيب )

ة ومن خلال احتكاك الباحثة مع كثير من المعلمات اللواتي يعل من مادة العلوم لطلاب المرحل
وبيا  الدنيا في مدارس محافظة نابلس لاحظت أن استخدام الألعاب التربوية المصممة حاسالأساسية 

 في تدريس مادة العلوم قليل الى حد ما.
 وعليه يمكن تحديد مشكلة الدراسة من خلال الإجابة عن السؤال الرئيس الآتي:
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علوم في ال ر الإبداعيوالتفكيالتحصيل الدراسي ة حاسوبيا علل ما أثر الألعاب التربوية المصمم
 لدى طلبة الصف الخامس الأساسي في مدارس وكالة الغوث الدولية؟

 وينبثق من هذا السؤال الأسئلة الفرعية الآتية:
ى كاديمي لدصممة حاسوبيا في التحصيل الأستخدام الألعاب التربوية المبا أثر التدريس ما .1

وهل يختلف هذا الأثر باختلاف طلبة الصف الخامس الأساسي في وكالة الغوث الدولية؟ 
 طريقة التدريس والنوع الاجتماعي والتفاعل بينهما؟

ى طلبة التفكير الإبداعي لدصممة حاسوبيا في ستخدام الألعاب التربوية المبا أثر التدريس ما .2
الصف الخامس الأساسي في وكالة الغوث الدولية؟ وهل يختلف هذا الأثر باختلاف طريقة 

 لاجتماعي والتفاعل بينهما؟التدريس والنوع ا

 : فرضيات الدراسة 1.3
 تحاول هذه الدراسة اختبار الفرضيات الصفرية الآتية: 

( بين متوسطي علامات طلبة α=0.05لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة ) -1
ية )الاعتيادية، الألعاب التربو  طريقة التدريسيعزى لالتحصيل الخامس الأساسي في اختبار 

 .والتفاعل بينهما )طالب، طالبة( ، والنوع الأجتماعيالمصممة حاسوبيا (

( بين متوسطي علامات طلبة α=0.05لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة )-2
لعاب )الاعتيادية، الأ طريقة التدريسعزى لي مقياس التفكير الإبداعيالخامس الأساسي في اختبار 

 التربوية المصممة حاسوبيا (، والنوع الأجتماعي )طالب، طالبة( والتفاعل بينهما.

 : أهداف الدراسة 1.4
 هذه الدراسة إلى تحقيق الأهداف الآتية: سعت
لة تقديم برنامج مقترح للألعاب التربوية المصممة حاسوبيا لمادة العلوم لطلبة مدارس وكا .1

 الغوث الدولية.

لى عأثر التدريس بإستخدام الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا في مجال العلوم  إلىالتعرف  .2
 تحصيل الطلبة في مدارس وكالة الغوث الدولية.
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 .لطلبةللى أثر طريقة التدريس باستخدام الألعاب التربوية في التفكير الإبداعي إالتعرف  .3

الب، والنوع الإجتماعي )طلعاب التربوية دريس باستخدام الأبيان أثر التفاعل بين طريقة الت .4
 على التحصيل الدراسي. طالبة(

الب النوع الإجتماعي )طبيان أثر التفاعل بين طريقة التدريس باستخدام الألعاب التربوية و  .5
 على التفكير الإبداعي.وطالبة(

راسة تقديم مجموعة من التوصيات والمقترحات الواقعية والعملية المستندة على نتائج هذه الد .6
صممة حول فعالية إستخدام الألعاب التربوية الموالتعليم  لأصحاب القرار في مديرية التربية

 حاسوبيا على تنمية التحصيل  والتفكير الإبداعي لدى الطلبة.

 : الدراسة أهمية 1.5
 ه الدراسة من النتائج التي يمكن الوصول إليها والتي قد تفيد في ما يلي:تأتي أهمية هذ

عد رفة تساتفتح هذه الدراسة الباب لدراسات أكثر توسعا ؛ إذ تشكل هذه الدراسة نافذة توفر معقد  .1
في اكتشاف أثر الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا ، حيث اطلعت الباحثة على عدد من 

 الأجنبية للإحاطة بمشكلة الدراسة.الدراسات العربية و 

ر قد تساهم هذه الدراسة في تحسين أساليب التدريس المتبعة في المدارس من خلال معرفة أث .2
إلى  والعمل على إعتمادها كطريقة للتدريس مما قد يؤدي ،الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا

 تحقيق نتائج أفضل للطلبة.

 قترحماسة التي تم التوصل إليها بتزويد المسؤولين بنموذج قد تساهم نتائج وتوصيات هذه الدر  .3
ؤولين ، الأمر الذي سيدفع هؤلاء المسعن أثر الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا  في المدارس

 .الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا بشكل فعالإلى زيادة الاهتمام بتطبيق 

بة قد الدراسي والتفكير الإبداعي عند الطل من خلال بيان أثر الألعاب التربوية على التحصيل .4
 يدرج واضعو المنهاج الألعاب التعليمية المصممة حاسوبيا  في المناهج الفلسطينية.

 : حدود الدراسة 1.6
 ما يلي: فيهذه الدراسة حددت 
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 م. 2017 /2016الحد الزمني: سيتم تنفيذ الدراسة خلال الفصل الأول من العام  الدراسي 

 ،( الأساسية1) مدرسة ذكور رقم ،مدرستي وكالة الغوث تم تطبيق الدراسة في الحد المكاني:
 ( الأساسية.1) ومدرسة بنات رقم

تم إجراء هذه الدراسة على وحدة الطاقة من مادة العلوم للصف الخامس الحد الموضوعي: 
 .الأساسي

 الحد البشري: طلبة الصف الخامس الأساسي في مدارس وكالة الغوث الدولية.

 : محددات الدراسة 7: 1
 أو تحيزه لطريقة ما. ،طريقة تنفيذ المعلم للتدريس 

 الإبداعي. طريقة إجابة الطلبة على إختبار التحصيل ومقياس التفكير 

  كانتإختلاف البيئة المدرسية في المدرستين اللتين تم تطبيق الدراسة فيها حيث 
 مدرستين منفصلتين مدرسة للذكور وأخرى للإناث. 

 : مصبلحات الدراسة وتعريفاتها الإجرائية 1.7
 ورد في هذه الدراسة المصطلحات والتعريفات الأتية:

أي يتأتى عن واقع  ،واللعب قد يكون حرا ،: إشتراك الفرد في نشا  رياضي أو ترويجياللع 
 (.2003 ،)الحيلة وقد يكون منظما ويسير بموجب القوانين والأنظمة المعترف بها ،طبيعي

قبة ولمرا ،: هو أسلوب تعليمي تفاعلي يستخدم فيه الحاسوب لتقديم مادة تعليميةالتربوي اللع  
م ستخداىحيث يتم إ ،واختيار مواد تعليمية إضافية بما يتفق مع إحتياجات المتعلم الفردية، التعلم

 ،ي)عل الحاسوب لتوفير منفذ الى المعلومات التي قد يحتاج اليها المتعلم أثناء عملية التعلم
2008.) 

ب والتي لحاسو هي الألعاب التربوية الممصممة با الألعاب التربوية الحاسوبية )التعريف الإجرائي(:
 .الطاقةقامت الباحثة بتصميمها للمساعدة في تدريس مادة العلوم العامة في وحدة 

ر حيث تظه ،وهو عبارة عن عملية وإنتاج تحدثان في أن واحد ،قدرة عقلية التفكير الإبداعي:
 (.2008 ،)دناوي  العملية والإبداعية ضمن مراحل متعددة من خلال القدرات التفكيرية لدى الأفراد
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لمعدة اهي العلامة التي يحصل عليها لطاب في الآداة  التفكير الإبداعي )التعريف الإجرائي(:
 .خصيصا  من قبل الباحثين لهذا الغرض

اسية ملاب لمما )اكتسبوه( من خبرات من خلال مقررات در : هو مدى إسمتيعاب الطالتحصيل الدراسي
 غرضمعينة، ويقاس بالدرجة التي يحصل عليهما الطالب في الاختبارات التحصيلية المعدة لهذا ال

 (.2011 ،)اسماعيلي

خدام باست : هو قدرة الطلبة على معرفة وفهمم وحدات مادة العلومالتحصيل الدراسي )تعريف إجرائي(
 .ا  تعليمية المصممه حاسوبيلألعاب الا

 ،ادسهي المرحلة التي تمتد من الصف الأول الى الصف الس المرحلة الأساسية )تعريف إجرائي(:
حوث ببحيث يقوم التعليم على أفكار ومفاهيم وعلى  ،وتعد من أهم المراحل التدريسية لدى الطالب
 تعطيه أساسا قويا متماسكا للمراحل التالية.

 تعرفو  ،المرحلة الأساسية هي الركيزة لجميع المراحل التعليمية لدى الطالب ة:المرحلة الأساسي
التي  ساسيةبالمدة التعليمية التي يقضيها الطالب لتعلم المبادئ والمفاهيم والحقائق والمعلومات الأ

 (.2009 ،سنة )محمد 12سنوات الى عمر  6وتمتد من عمر  ،تبنى عليها باقي المراحل التعليمية
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 انيثالفصل ال
 الإطار النظري 

 الألعاب الإلكترونية التربوية -

 التحصيل الدراسي -

 التفكير الإبداعي -

 الدراسات المابقة  -
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 المقدمة:

 : النظري الإطار 
 ،سوبيةعلى ثلاثة محاور: الألعاب التربوية الحا تم التركيزالإطار النظري حيث الفصل هذا  اولتن

 .الأكاديمي، والتفكير الإبداعيوالتحصيل 
 .بموضوع الدراسةأيضا  على الدراسات السابقة ذات الصلة واشتمل 

 الألعاب التربوية الإلكترونية:
 لتعلمفهي تعتبر وسيلة ل كان اللعب ولازال مجال إهتمام الباحثين في مجال الطفل لسنوات عديدة،

لأن الأطفال يحبون ممارسة ، الطفلن مكّ ن اللعب يحفز على ت  حيث أ وخلق معنى للعالم.
ي ففالطفل بحاجة للعب  ،كما إنه يحفز على النمو المعرفي لأن قدرات التفكير تتسع ،المهارات

لطفل امحبة ف ،وإمكانية تأثير اللعبة على حياته وإرتباطه بها إرتباطا وثيقا ،جميع مراحل حياته
 اللعبب التربوية الإلكترونية لربط العلم و للألعاب بشكل عام كانت السبب الرئيسي لظهور الألعا

 ، فمن أنواع الألعاب التعليمية :معا لزيادة التحصيل الدراسي لديه
 اللعب الموجه: وهو الذي يكون مزودا  بألعاب مميزة ضمن خطط وبرامج وأهداف. 

اللعب غي الموجه: وهو اللعب الذي يكون من نسج خيال الطفل وابتكار، انطلاقا  من بيئته. 
 (.2013، )الشافعي

در ما بق ميالتعلفي لتكنولوجيا ل تطبيقإن إستخدام الألعاب التربوية في تدريس العلوم ليس مجرد 
 .(2001، )عليماتلى تلاميذه إمعلم العلوم على نقل الخبرات التعليمية التعلمية  ساعدت  

م لتعلياعملية لتسيير إلى الألعاب الإلكترونية وخاصة التعليمية منها على أنها وسيلة ناجحة  وينظر
ليمية وهذا لا يعني أن الألعاب التع ،وتحصيله الدراسي الطالب آداءبحيث يمكن أن تؤدي إلى رفع 

آن  دريس فيبحيث يكون اللعب للتعلم والت ا ،إضافي ا  مصدر  تعتبربل  ،للمعلم الإلكترونية تعد بديلا  
ة مع واحد، وهو بحاجة لمعلم ذو خبرة في كيفية التعامل مع تلو الألعاب التي تضمن تفاعل الطلب

بحاجة الى مثل هذه الألعاب وخصوصا في سنوات مبكرة (، حيث أننا Alex, 2012اللعبة )
 للأطفال للإعتبارات التالية:
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  قي أخطر مراحل النمو الإنساني والتي تؤثر في با حياة الطفلتعتبر السنوات الأولى في
 مراحل العمر الأخرى.

 فوالتعلم بالإكتشالدى الأطفال،  إن إستخدام الألعاب يساهم في تنمية التعلم الذاتي، 
توافر وغيرها من أمور يمكن أن ت ،والتعزيز الفوري لاستجابات الأطفال ،والمحاولة والخطأ

 (.1998)العيسوي،  ي لعبةفي تصميم ومحتوى أ

 ه تختصر الألعاب التعليمية الإلكترونية وقت وجهد المعلم وتساعده على القيام بوظيفت
 كمساعد ومرشد وملاحظ لتقدم الأطفال.

  ن  تصميم هذه الألعاب الإلكترونية بشكل صحيحأإن فسوف تعطي صورة دقيقة عن  ،حْس 
 (.2007 ،مستوى نمو الأطفال وقدراتهم )قنديل

 معايير استخدام الألعاب التربوية:
من  تسليةإن من أهم الإعتبارات عند تصميم اللعبة الإلكترونية التعليمية هو الدمج بين المتعة وال

 (.Repenning & Lewis, 2005ناحية وتحقيق الهدف التعليمي من ناحية أخرى )
م فقد وضعت مجموعة من وحتى تحقق الفائدة القصوى في توظيفها في التعلي ،تهاونظرا لأهمي 

 ومن هذه المعايير:  .المعايير التي تساعد وتضبط إختيار هذه الألعاب
ها، بالأهداف السلوكية التي تسعى لتحقيقأن يكون محتوى الألعاب الإلكترونية وثيق الصلة  .1

 ى شكل سلوكات يمكن ملاحظتها وقياسها.عل

 أن يراعي المحتوى مستوى نمو الأطفال. .2

 جديدة ومبتكرة. اللعبة التربوية ةأن تكون أنشط .3

 نها.على تعليم المفاهيم والمهارات القبلية قبل تعلم الجديد ماللعبة التعليمية ؤكد تأن  .4

 والدعابة. ،أن تعرض بطرق شيقة ويستخدم الأسئلة .5

 الرسوم.و  ،والأشكال ،كالصور، أن تستخدم المثيرات البصرية .6
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وإمكانية دخوله وخروجه من  ، ل الطفلب  سهولة استخدام اللعبة من حيث تشغيلها من ق   .7
 وأن تكون الإيقونات والصور كبيرة وواضحة يختار منها الطفل ،البرنامج بسهولة وبسرعة

 بسهولة وبسرعة.

 .(2015يونس، ) قليلة التفاصيل حتى لا تشتت انتباه الطفل اللعبة تكون  .8

التعليمية ليس مجرد تصميم (، أن تصميم الألعاب Khine, 2011فلقدد كانت وجهة نظر)
تجاري فقط، بل هو أبعد من ذلو حيث أنه يجب أن نأخذ بعين الإعتبار عند تصميم 

ؤثر ، فتلو  الجوانب قد توتصميم الواجهة  الألعاب، التصميم الجمالي والتصميم الجرافيكي
 با  أو إيجابا .لعلى التعلم القائم على الألعاب التعليمية س

 لكترونية:أهداف الألعاب الإ 

لية مدم العالتي تخهداف من الأ مكننا أن نحقق عددا  التربوية في العملية التعليمية ت  توظيف الألعاب 
 :ذه الأهداف ه ، ومنالتعليمية

 مساعدة الطفل على التعلم، واستكشاف العالم الذي يعيش فيه. .1

 المختلفة للطفل. والإجتماعية والوجدانية تنمية الجوانب المعرفية .2

 خليص الأطفال من التوتر النفسي.ت .3

 التعبيرية لدى الأطفال. اتتنمية القدر  .4

 (.1996)عفانة، ، وحل المشكلات لدى الأطفال تنمية التفكير الإبداعي والإبتكاري  .5

 وظائف الألعاب الإلكترونية:

 تهشخصي، على على تلو المواقفوالتغلب المختلفة على مواجهة المواقف تتوقف قدرة الطفل 
 ي،التعليم محتوى بالنشا  الطفل  ويتأثر .نفعاليةلاعقلية واالجتماعية و لاجسمية واال هصوخصائ

 ،رهوأساليب تفكي ،له إلى قوى بنائية في معارفهيحو تو  تمثله الطفل حتى يستطيعطريقة تنظيمه و 
 دوارا  أأن اللعب يمثل  التربويون  رى من هنا ي .ه وقدراتهلودرجة وعيه وميو  الاجتماعية، وعلاقاته

ة لأهمياوظائف تربوية عديدة، وعلى درجة كبيرة من  لهم تربوية ونفسية مهمة لحياة الأطفال، ويقدم
 أهم الوظائف التربوية كالأتي:، (1998 هم، ويحدد )مرعي وبلقيس،لحياتهم وتكوين شخصيّات  
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ا اللعب أداة ووسيلة تساعد في إحداث تفاعل الطالب مع عناصر البيئة ومكوناته يعد .1
 لغرض تعلمه وإنماء شخصيته وسلوكه.

اني يمثل اللعب وسيلة تعليمية تقرب المفاهيم إلى الذهن وتساعد الطالب في إدراك مع .2
 الأشياء والتكيف مع واقع الحياة.

عليم وتنظيمه لمواجهة الفروق الفردية، وتاللعب أداة فعاله في تفريد التعليم  عتبري .3
 الطلاب وفقا لإمكاناتهم وقدراتهم.

أو مداخل لإحدث النمو والتوازن لدى  اللعب وسيلة مرنة يمكن أن توفر فرصا   .4
 الطلاب إضافة إلى أنه يشبع ميولهم ويلبي رغباتهم.

ة ة والنفسياللعب وسيلة فعالة في تنشئة الطالب وبناء شخصيتهم وامكانياتهم العقلي .5
 وتؤثر إيجابا  على توازنهم الإنفعالي والعاطفي.

 أهمية الألعاب التربوية:
جابيين ا إيلكي يكونو  ة  لعاب التعليمية من أهم الإتجاهات المعاصرة التي تتيح للتلاميذ فرصالأ تعتبر

ن تها مأثناء العملية التعليمية، والتفاعل مع المواقف المختلفة التي تواجههم،  كما تكتسب أهمي
اني، العنلم )خلال مايكتسبه  المتعلم أثناء ممارسته لها وماتسهم فيه من بناء متوازن لشخصية المتع

2002.) 
 لكونها : التعليمية أهمية الألعابوأكد كثير من التربويين على      
   متعلم لكي يتعرف على لتعد فرصة  لوسيلة لربط التعلم الصفي والواقع الحياتي، و

 المشكلات ومحاولة التفكير في حلها.

 تخاذ ة في إجعل المتعلم إيجابيا  ومساهما  في العملية التعليمية بالتحليل والتفكير والمشارك
 يئة التعليمية.القرار، فيما يوجه المعلم ويرشد ويهئ الب

 .تعمل على تطوير طرق تعامل المتعلم مع الآخرين 

 .تساهم في التطور العقلي والإجتماعي والعاطفي والإبداعي للمتعلم 
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 الحيلةتلو الصعوبات ) تمثل طريقة مناسبة لمعالجة صعوبات التعلم والإسهام في علاج، 
2002). 

بعض  استخدامها في تعليم المعلممكان إساليب التي بوتعد الالعاب التعليمية من الأ     
اب لعالأحسن اختيارها والتخطيط لها، حيث توفر أا إذالموضوعات العلمية بفعالية كبيره 

التشويق لروح و م الكترونيا بيئة تعليمية للمتعلم بحيث يتم التعلم في وجود االتعليمية التي تقد  
مخطط له. وتعتمد الالعاب كثر عن الموضوع الأالى التعلم والحصول على معلومات 

، )الحربي التعليمية على المحاكاه بشكل كبير والهدف الترفيهي جزء اساسي من مكوناتها
2011.) 

س النفمية للألعاب التعليمية الإلكترونية  : الأ س 
 : ة منهايس النفسس  من الأ   ةترتكز الالعاب التعليمية على مجموع     
 ،يهرور والتسلية والترفوالس   ةالمتعلم على المتع هخلالاللعب ميل فطري يحصل من اعتبار  -1

 علم.تعملية النمو والتطور لدى الملوهو ضرورة بيولوجية 

 ومواهبه وامكانياته. ت الطالبتعبير عن الذات والكشف عن قدرالوسيلة ل يعد اللعب -2

 ولعالمه الذي يعيش فيه. لنفسه، وسيلة من وسائل استكشاف الطفل  يعتبر -3

من الممارسات  هع عليقاللعب يتخلص المتعلم من الضغو  النفسية التي تمن خلال  -4
 (.2009جتماعية )الشناق، و التنشئة الإأالرياضية ا

 مراحل إستخدام اللعبة التربوية:
 :منهاب التعليمية اعالأل حدد بعض التربويين عددا  من المراحل التي يمر بها استخدام 
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 مرحلة الإعداد: وهل  المرحلة تتضمن : .أو 

 خدمة التعرف إلى اللعبة من كافة نواحيها، المواد ، القوانين أو المبادئ المست
ها في اللعبة وكيفية إستخدامها والوقت التي تحتاجه هذه اللعبة، ومدى إرتباط

 بالمنهاج.

  كذلو تجريب هذه اللعبة قبل الدخول إلى الفصل وتكليف التلاميذ باللعبة و
 التعرف إلى الأهداف التي يمكن أن تحققها هذه اللعبة، والخبرات التي يمكن

 أن تضيفها للمتعلم.

 .إعداد المكان المناسب لتنفيذ اللعبة، تحديد وقت عرض اللعبة 

  شرح قواعد اللعبة للتلاميذ، مع التأكيد على أهداف اللعبة التي يجب على
 .(Richards, 2000ة )ه الخبر المتعلمين الألمام بها بعد مرورهم بهذ

 مرحلة التنفيل: .ثانيال 
 المرحلة التي يقوم فيها الطلاب بإستخدام اللعبة، ويفضل أن يكون اللعب وتتضمن هذه -

 تحت إشراف المعلم بالبداية وذلو من أجل السير الصحيح في اللعب وذلو من أجل تحقيق
ين الأهداف المرغوبة والتي من أهمها إكتساب خبرات تعليمية وتنمية تفكير الطلاب اللذ

 يمارسون اللعب.

 ك المعلم الفرصة للمتعلم كي يصل إلى الهدف المنشود.كما يفضل أن يتر  -

وفي أثناء اللعب يفضل عدم الموازنة بين اللاعبين، حيث أن لكل لاعب صفاته الخاصة  -
 علمينوقدراته واحتياجاته التي يجب أن نحترمها، وعلينا مراعاة الفروق الفردية بين المت

 (.2001)نجم، 

 : مرحلة التقويم .ثالثال 
ضعف يساهم بمعرفة نقا  القوة عند المتعلم والعمل على تنميتها، والتعرف على نقا  الالتقويم 

هل و لتلافيها، وتهدف مرحلة التقويم الى معرفة مدى تحقيق الأهداف من اللعبة عند المتعلمين، 
 (.2004)عيادات،  أدى التنفيذ إلى إكتساب المتعلمين الخبرات التعليمية المرغوبة
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 مرحلة المتابعة: .رابعال 
تم ي الخبرات التعليمية التوفي هذه المرحلة يتابع المعلم الطلبة المشاركين للتعرف على      
 عليميةالمعلم بعض الألعاب أو الأنشطة الت مهلكما قد يوفر  .بها ينمحتفظ وابها وهل مازالاإكتس

من ثم وبة و المهارات المطل واأتقن قد متأكد من أنهيو  وهاالتعليمية التي تعلم مالتي تثري من خبراته
 (.2005)الهويدي،  يتم الإنتقال الى الخبرات الأخرى 

 التفكير الإبداعي 

خبرات عملية ذهنية يتفاعل فيها المتعلم مع النظر التربويون إلى التفكير الإبداعي إلى أنه 
من أجل الوصول إلى فهم  التعليمي، العديدة التي يواجهها بهدف إستيعاب عناصر الموقف

 (.2008)جابر،  يؤدي إلى تحقيق الهدف المنشود ،جديد
ع م ،فكيرأنه قدرة الفرد على تجنب الروتين العادي والطرق التقليدية في التكما تم تعريفه على 

)مصطفى،  حدوث إنتاج أصيل أو غير مألوف يمكن تحقيقه أو تنفيذه في  أرض الواقع
2006.)  

عن  قبالهمن النشاطات العقلية التي يقوم بها الدماغ عندما يتعرض لمثير يتم إست ي عد التفكيرو 
وي مفهوم مجرد ينط التفكير الإبداعي أيضا   أكثر من الحواس الخمس، ويعتبرأو طريق واحدة 

نلاحظه  إذ إن نواتج التفكير هو ما ؛غير ملموسةنشاطات على نشاطات مرئية وغير مرئية و 
 (.2003مرئية )شواهين،  محركية أ ممنطوقة أ مبصورة مكتوبة أ ذلو كاننلمسه سواء أ وما
دريس لذلو فقد يرى الكثير من المختصون في التربية العلمية أن أحد الأهداف التي يسعى ت   

العلوم إلى تحقيقها هو تعليم الطلبة كيف يفكرون، وليس كيف يحفظون المقررات دون 
 .(Wilson, 1999استيعابها، أو دون توظيفها في الحياة )

 لتالية:ا التفكير الإبداعي مجموعة من الخصائصويتضمن 
 .النظر إلى الأشياء المألوفة نظرة جديدة 

 .إبداع أفكار جديدة وأصيلة 

 .المرونة في معالجة القضايا 

 .تقليب الفكرة الواحدة بعدة وجوه 
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 .رفد الفكرة بمعلومات إضافية وواسعة وتفصيل الفكرة 

  ،(.2010إطلاق الأفكار المتعلقة بالفكرة الواحدة )قطامي 
 :منهامراعاتها عند إعداد برامج التعليم على التفكير الإبداعي و  فضلي حقائقوهناك عدة 
  يد .ولكنه عملية عقلية تتميز بالشمولية والتعق ةإن التفكير الإبداعي لا يعتبر مهار 
 ة وأخلاقية متداخلة تشكل حالة ذهنية نشط ،وانفعالية ،ينطوي على عدة عوامل معرفية

 وفريدة.
 عمليات التفكير الناقد والتفكير فوق المعرفي. ون من ديحدث  التفكير الإبداعي لا 

  إيجاد حلول أصيلة لمشكلات  هيلأن غايته  ؛سلوك معرفي لايحدث في فراغالتفكير
 قائمة في أحد حقول المعرفة أو الحياة الإنسانية.

  لكن و  ،لديه الإستعداد لممارسة التفكير الإبداعي فردٍ  ن كلّ إيفترض التفكير الإبداعي
د يختلف بإختلاف أهداف الفرد وعملياته الذهنية وخبراته وخصائصه الإستعدا

 سطٍ و شون في عيالذين ي نقله إلى الأفراديمكن أن ي ا  بيئي ا  يعتبر متغير كما  الشخصية.
 (.2011 ،)العياصرة ع فيه ممارسة التفكير الإبداعيشجّ بيئي ي  

 ليس مجرد لإنه في التفكير البدءويؤكد على العلمية التفكير الإبداعي بالإدراكات والمفاهيم  ويرتبط
و لول أحهادف توجهه رغبة قوية في البحث عن  عقلي   بل إنه نشا    ؛توليد أفكار أو الإختيار بينها

 (.2012)العفون،  لى نواتج أصيلة لم تكن معروفة مسبقا  إالتوصل 

 : التفكير الإبداعيمهارات 
التقدم السريع  ذا العصرالذي يؤكد على ضرورةفي ه لى التفكير الإبداعيكم نحن بحاجة إ

عظم عن أ  بالمشاركة الفاعلة في المعرفة والتعلم والإنجاز، لنقدم للعالم إبداعات خاصة بنا، ناتجة
يق جل تحقوبشكل عام ومن أدعوة عامة للتفكير والإبتكار والإبداع،  . وهذهثروة نمتلكها، وهي العقل

 ، وهي:هاراتذلو لابد من توفر مجموعة من الم
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 إنتاج أكبر عدد من الأفكار الإبداعية في وقت قصير نسبيا  ، فالشخصهي  : البلاقة .1
بحرية  الأفكار، وسهولة توليدها، وانسيابها إسالةالمبدع لديه درجة عالية من القدرة على 

 (.2015)التميمي،   تامة في ضوء عدد من الأفكار ذات العلاقة

أجل التفكير بطرق واستجابات غير عادية أو فريدة من مهارة تستخدم من   الأصالة: .2
 نوعها. أي أن المبدع لا ي كرّر أفكار الآخرين، فتكون أفكار جديدة.

دامها القدرة على تغيير الحالة الذهنية بتغيير الموقف، والتي يمكن استخ وتعني المرونة: .3
تغيير قل هذه الأنما ، و لتوليد أنما  أو أصناف متنوعة من التفكير، وتنمية القدرة على ن

 (.2004)طافش،  اتجاه التفكير

 القدرة على رؤية المشكلات في أشياء أو أدوات، أو وهي : الحماسية تجا  المشكلات .4
ى ن، أو التفكير في إدخال تحسينات يمكن إدخالها علرو خنظم اجتماعية قد لا يراها الآ

عناصر ضعف في البيئة أو  نها الوعي بوجود مشكلات أو حاجات أوإكما  هذه النظم.
ن الأشخاص المبدعين هم أكثر الناس ملاحظة  لعناصر المشكلة إر آخموقف، بمعنى ال

حس ولا ي ها غيرهقب  يرْ  قب الأشياء والمثيرات التي لاوالتحقق من وجودها، فالفرد المبدع يرْ 
 ع مجرياتبها، بالإضافة لإحساسه ببعض الثغرات في الأفكار الشائعة من خلال تعامله م

 (.2012الحياة اليومية )الحويجي، 
يمي، لتعلامن الروتين إن تنمية مهارات الإبداع من خلال التعلم تعد جزء  أساسيا  من منهاج الطلبة و 

 يتم من خلال التركيز على التعليم المباشر لتلون التفكير الابداعي بغرفة الصف، وإن تحسي
رتبط تالمهارات التي يمكن تطبيقها ضمن مجالات واهتمامات الطلبة. ومن هنا فإن عمليات الإبداع 

فكير المهارات اللهنية المعرفية دور بالتبعمليات ذهنية معرفية تشكل اساليب التفكير ولهذه 
 ومنها : ا بداعي

  المعلومات.مهارات تنظيم 

  ،(. 2011مهرات التحليل والانتاج والتوليد )قارة 



 
 
 

20 
 

 استراتيجية تعليم التفكير الإبداعي :
ن كل واحد منا باستطاعته ان يكون مبدعا " هذا هو شعار الابداع؛ لذلو هناك خطة رصينة تحتض

جية راتيه الاستسرة والمدرسة والمجتمع والدولة، وتشتمل هذفة أوسا  التربية والأالمبدعين تطال كا
 على:
  ٍلتي افكار مام والدافعية حتى لو كانت تلو الألإثارة الإهت كثرة الآراء أو التفكير بصوتٍ عال

لى الحصول على أكبر عدد من الأفكار والآراء والمواقف إف دغريبة، لكن هنا نهتطرح 
 المختلفة.

  : حاجة أساسية في المجتمعالتغير والإبداع والتطور تنمية حاجة المجتمع إلى الإبداع 
 للنهوض والرقي ومواكبة متغيرات العصر.

 .تشجيع إعادة التجديد 

  :ه من نوعها ومميزةاستجابات غير مألوفة وفريد العمل على تشجيع إعطاءتعزيز الأصالة 
 .الابداعي التعبيرفي 

 .تشجيع الطلاقة في الاراء واطلاق حسن المبادره 

  يعي المتعلم ان هنالو مشكلة يقوم باستعمال حواسة الشعور بوجود المشكلات: عندما
 (2009 ان،للوصول الى حل تلو المشكلة )ريّ 

 كيف يدرب المعلم طلابة علل التفكير وا بداع :
شياء يقول بياجيه: إن الهدف الرئيسي للتربية أن نعمل على خلق أفراد مبدعين قادرين على فعل ا

 اف.لإكتشلما فعلته الأجيال المنصرمة وخلق أفراد يتميزون بالإبداع والإبتكار وا قليدا  جديده لات
دىء أما جيلفورد يقول: إن المعلم يستطيع أن يدرب طلابه على الإبداع والإبتكار باتباع المبا

 التالية:
 .احترام اسئلتهم 

 .احترام خيالاتهم التي تصدر عنهم 

 .اظهار قيمة لافكارهم 



 
 
 

21 
 

  استجاباتهم دون تهديد او تقويم خارجي.السماح باعطاء 

  ،(2009الربط المحكم بين الاسباب و النتائج )بدندي 

 :ويمهم التفكير الإبداعي في تحقيق الأهداف الآتية لدى البلبة
 بما يدور حولهم. وعي الطلبةزياد  .1

 معالجة القضية من وجوه متعددة، وزيادة فاعليتهم في تلو المعالجة من خلال المواقف .2
 الخبرات التي يمتلكونهاو 

 زيادة كفاءة العمل لدى الطلبة في معالجة الموقف.تعمل على  .3

 تفعيل دور المدرسة، ودور الخبرات الصفية التعلمية. .4

 زيادة حيوية ونشا  الطلبة في تنظيم المواقف أو التخطيط لها. .5

ابر، منافسة الطلبة على تطوير إتجاهات إيجابية نحو المدرسة والخبرات الصفية )ص .6
2015.) 

 هاراتن الألعاب التربوية الإلكترونية وسيلة جيدة لتحفيز الطلاب على التعلم الذاتي وتطوير مإ
عل ة. ولالتفكير والتحليل إضافة إلى أنها تساعدهم على تعلم المبادئ الأساسية في العلوم المطلوب

 يثة فيستخدام التقنيات الحدإفي  ذلو هو السبب الذي جعل المهتمين بتطوير التعليم يفكرون دوما  
 مالتعل هتمام الجيل الجديد وتواكب رغباتهم وميولهم فيإ خدمة التعلم و ابتكار حلول جديدة تساير 

  .(2002)الحيلة، 

 التحصيل الدراسي: 

سي خلال برنامج أو منهج مدر التحصيل الدراسي هو المعرفة والخبرة التي يكتسبها الفرد من 
لعمل المدرسي. ويقتصر هذا المفهوم على ما يحصل عليه الفرد قصد تكيفه مع الوسط وا

المتعلم من معلومات وفق برنامج معد يهدف إلى جعل المتعلم أكثر تكيفا مع الوسط 
ة الاجتماعي الذي ينتمي إليه، بالإضافة إلى إعداده للتكيف مع الوسط المدرسي بصورة عام

 (.2009 ،)مرزوق 
( أن التحصيل الدراسي هو الخبرة والمعرفة العلمية 2002) وبدورهما يرى الحليبي والرياش

والدراسية التي يكتسبها الطالب، كما تقاس بالاختبارات التحصيلية المعمول بها بالمدارس في 
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نهاية العام الدراسي، وهو ما يعبر عنه المجموع العام لدرجات التلميذ في جميع المواد 
 الدراسية.

إنجاز دراسي وبلوغ مستوى معين من بأن التحصيل الدراسي هو  (، 2010)أحمد، كما يذكر 
ر الكفاية في الدراسة سواء في الجامعة أو المدرسة، ويحدد ذلو اختبارات مقننة أو تقاري

لب بعد الطا كما يشير هذا المفهوم إلى الكفاية والمعرفة التي اكتسبها المعلمين أو الاثنين معا ،
 ن المناهج والمواد الدراسية المختلفة.تخرجه نتيجة لدراسة مجموعة م

 مما سبق يمكن القول إن مفهوم التحصيل الدراسي يتضمن ما يلي:
 مقدار ما يحققه المتعلم من كفاية وخبرة ومعرفة. -
 النتاج المتحصل بعد إجراء عملية التعليم. -

 ختبارات التحصيل أو الإختبارات المدرسية النهائية.إيقاس ب

 تحصيل الدراسي:العوامل المؤثرة بال
ام لإهتمايتزايد الإهتمام من الباحثين بالتحصيل الدراسي بالأونة الأخيرة بشكل كبير،  ويأتي هذا 

ة من منطلق الكشف عن الطرق التي تساعد على زيادة التفوق الدراسي لتدعيمها وتعزيزها، إضاف
 وثالبح أن شو نبها، ولاإلى التعرف على العوامل المؤثرة التي تؤدي الى الإخفاق الدراسي لتج

 ققتح حتى والمدرسية التربوية للممارسات العلمية سسالأ كبير حد الى تقدم والتربوية النفسية
 كظاهرة الدراسي للتحصيل كان ولقد الطلبة، لأبنائنا المتكاملة الشاملة التنمية في هدفها التربية
 اتجهت الجهود بعض أن فنجد ، متعددة ودراسات لبحوث وموضوع خاص اهتمام نفسية -تربوية
 نحو اتجهت اخرى  جهود وهناك الدراسي، بالتحصيل المرتبطة العقلية المتغيرات عن البحث الى

 وقتال في ،الدراسي بالتحصيل المرتبطة والاجتماعية والانفعالية الدافعية المتغيرات عن البحث
 وءض في الدراسي التحصيل بمستوى  التنبؤ امكانية حول دراساتهم اجراء الى الباحثون  اتجه الذي

 (.2011به )الجلالي،  المرتبطة المتغيرات
 ومن هذه العوامل نذكر:

 :عوامل متعلقة بالشخص المتعلم .1
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 دة جي التغذية سليمة كانت الصحة : فكلما كانت والتغذية السليمة الحالة الصحية الجيدة
 الدراسي للطالب. يزيد ذلو من مقدار التحصيلفمثل قوة السمع والنطق والنظر، 

 ة رغبة الطالب للعلم: ت عد رغبة الطالب وحبه للعلم من أهم العوامل التي تؤدي إلى زياد
 التحصيل الدراسي لديه.

  لى قدرة الطالب العقلية: القدرة العقلية للطالب ت عبر عن مدى استيعاب الطالب وقدرته ع
 لدراسي لديه. التعلم، فكلما زادت قدرته العقلية زاد مقدار التحصيل ا

 يل الثقة بالنفس: الثقة بالنفس والثقة بقدرتها على تحقيق الأهداف تؤدي إلى زيادة التحص
  (.2008، بن يوسف) العلمي والدراسي للطالب

 :عوامل متعلقة بالبيئة المحيطة والأسرة  .2

  ي إلىتؤدطريقة تعامل الوالدين وأفراد الأسرة مع المتعلم: قسوة الوالدين في معاملة الطالب 
 تراجع مستوى تحصيله الدراسي، ويشعر بالنبذ والإهمال.

  توفير بيئة صحية ومناسبة للطالب: ي ساعد توفير البيئة المناسبة والصحية على زيادة
 التحصيل الدراسي لدى الطالب.

 جع ى تراالحرمان والكبت وعدم استقرار العائلة: يعمل الحرمان والكبت وعدم استقرار العائلة عل
 تعلملتحصيل الدراسي لدى الطالب، نتيجة التأثير على نفسيته، وبالتالي زوال الرغبة في الا

 (.2013)السلخى، 
 :المدرسة بعوامل متعلقة  .3

 ف قسوة المعلمين في التعامل مع الطالب: استخدام المعلمين للقسوة من خلال أسلوب التخوي
اسي وبالتالي يقلل من التحصيل الدر  والترهيب للطالب، مما يسبب الخوف الشديد عند الطالب،

 لديه. 
 خوف صعوبة المادة الدراسية: صعوبة المادة الدراسية تؤثر على نفسية الطالب وتسبب لديه ال

 الشديد منها، وبالتالي تقلل من مدى التحصيل الدراسي لديه. 
  :لى ع تيت تركيز الطالب، وبالتالي يعمليؤدي ازدحام الصفوف إلى تش ازدحام الصفوف

 (.2014)حنا،  تقليل التحصيل الدراسي لديه
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 شروط ومبادئ التحصيل الدراسي:   

 إن الهدف من التحصيل الدراسي ليس تكديس المعلومات في ذهن المتعلم، ولا يهدف الى الحصول

على شهادة لتحسين الوضع الإقتصادي، بل الهدف الفعلي هو تنمية عقل الإنسان بالمعارف 

ن لكي نصل إلى تعلم جديد وتحصيل دراسي عالٍ، لابد أو شاملة وبطريقة متدرجة،الواسعة بصفة 

ن يكون هناك شرو   ومبادئ تساعد على عملية التعلم وتزيد من التحصيل الدراسي لدى المتعلمي

 نذكر: الشروطومن هذه 

 :قانون التكرار 

صبح راسخا  في أي أن المتعلم كي يصل الى التعلم بصورة صحيحة وجب عليه تكرارحتى ي

جيد ذهنه، ويكون هذا التكرار له معنى وليس آليا ، أي أن يكون موجها  يؤدي إلى التعلم ال

 والقائم على الفهم والتركيز والإنتباه وأن يعي المتعلم مايتعلمه.

 :توزيع التمرين 

 وذلو أن تتم عملية التعلم على فترات زمنية يتخللها فترات من الراحة.

 البريقه الكلية: 

يله أي أن يأخد المتعلم فكرة عامة عن الموضوع المراد دراسته ككل، ثم بعد ذلو يبدأفي تحل

 إلى جزيئاته ومكوناته التفصيلية.

 :التمميع اللاتي 

 حاولاللتسميع الذاتي أثر بليغ في تسهيل التحصيل، وهو عملية يقوم بها الطالب أو التلميذ م

سبه من خبرات ومهارات دون النظر إلى النص، إستراجاع ماحصّله من معلومات أو ماإكت

ن مواط وذلو أثناء الحفظ أو بعده بمدة قصيرة، ولعملية التسميع أهمية كبيرة إذ تبين للمتعلم

 أحرزه  من نجاح. الضعف في التحصيل إضافة  ل ما
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 :الإرشاد والتوزيع 

لتعلم الى ا فيكون كل وقته موجها  يؤدي إرشاد المتعلم الى الإقتصاد في الجهد اللزم لعملية التعلم ، 
 (.2012، ويضاعف جهوده للوصول إليها )تونسية المنظم والحقائق الصحيحة،

 خصائص التحصيل الدراسي:
ث يعد التحصيل الدراسي جزء لايتجزء من سياسية ونظام التعليم في جميع المؤسسات التربوية، بحي

 (. 2007يتمثل في متابعة تقدم الطلبة في تعلم المفاهيم والمهارات والمعلومات )الصافي، 

 لذلو لابد من خصائص للتحصيل الدراسي وتتمثل ب: 
رف مادة معينة أو مجموعة مواد لكل واحدة معاالتحصيل الدراسي يمتاز بأنه محتوى منهاج  -

 خاصة بها.

ية يظهر التحصيل عادة  عبر الإجابات عن الامتحانات الفصيلة الدراسية الكتابية والشفه -
 والأدائية.

التحصيل الدراسي  لا يهتم بالميزات الخاصة، بل يعتني بالتحصيل السائد لدى أغلبية  -
 التلاميذ العاديين داخل الصف.

التحصيل الدراسي على توظيف امتحانات وأساليب ومعايير جماعية موحدة في يقوم  -
 (.2013إصدار الأحكام التقويمية ، فهو أسلوب جماعي )حدة، 

 القيمة التربوية للتحصيل الدراسي :
عتبر تيقاس التحصيل الدراسي بالإختبارات التحصيلية، والتي ترتبط بالمواد الدراسية مباشرة، لذلو 

ن كشف عن مدى تحقيق الأهداف التربوية للمدرسة كمؤسسة تعليمية وتربوية واجتماعية، ومطريقة لل
 هذه الأهداف:

 الإختبارات التحصيلة ملمة بالحقائق والقواعد والمصطلحات.  -

 يستطيع المتعلم تطبيق هذه الحقائق في مواقف غير مدرسية. -

 جديدة. ربط عناصر المادة الدراسية للحصول على تكوينات وموضوعات -

  (.1996تشجيع المتعلم على النقد البناء والمنطقي في ضوء الحقائق الأساسية )الحشاش،  -
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 الدراسات المابقة :
اب يتناول هذا الجزء الدراسات السابقة ذات الصلة والتي تناولت أثر التدريس باستخدام الألع

على  الإبداعي، وتم تناولهاتحصيل الدراسي والتفكير الإلكترونية التربوية وبيان أثرها على ال
 محورين هما

 لى التحصيل.ع تربويةالألعاب التعليمية الأثر  -

 على التفكير الإبداعي. تربويةأثر الألعاب التعليمية ال  -

 (2015دراسة سالم )
ستوى الى  تحديد مدى تنمية بعض المفاهيم والميول الإقتصادية لدى أطفال الم ت هذه الدراسةهدف

 ، وتم إستخدام المنهج الوصفي . الثاني بالروضة من خلال برمجية ألعاب كمبيوتر تعليمية
ية لتنم أدوات البحث في برمجية ألعاب كمبيوتر تعليمية تمثلتو  دراسة،والمنهج شبه التجريبي في ال

روني الإلكت ختبار المفاهيم الإقتصادية، وايول الإقتصادية لدى أطفال الروضةبعض المفاهيم والم
 دليلو  ،مقياس الميول الإقتصادية الإلكتروني المصور لأطفال الروضة ،المصور لأطفال الروضة

ن وتم التطبيق على مجموعة م ،ية ألعاب الكمبيوترالتعليميةمعلمة رياض الأطفال لتطبيق برمج
بيوتر وقد توصلت نتائج البحث إلى فعالية برمجية ألعاب الكم ،وطفلة ( طفلا  35الأطفال قوامها )

شيد وتر  ،ءوالبيع والشرا ،الإدخار، التعليمية المقترحة في تنمية بعض المفاهيم الإقتصادية )النقود
ل وكذلو أثبتت فعاليتها في تنمية بعض الميو  ،دى الأطفال مجموعة البحثإستهلاك الكهرباء( ل

هلاك وترشيد است ،والبيع والشراء وترشيد استهلاك الكهرباء، والإدخار ،الإقتصادية نحو: النقود
 لدى الأطفال مجموعة البحث.، الماء

 (:2014دراسة حماد )
 ،لتعلماالإلكترونية في التحصيل وبقاء أثر  هدفت الدراسة إلى التحقق من فعالية إستخدام الألعاب

 وتنمية الإتجاهات لدى التلاميذ المتأخرين دراسيا في مادة العلوم بالمرحلة الإبتدائية.
من تلاميذ الصف الخامس  تم إختيارهم قصديا   ،( تلميذا متأخرا دراسيا62تكونت العينة من )

تمثلت أدوات والإمام محمد عبده الإبتدائية.  ،الإبتدائي بمدرستي عمر بن عبد العزيز الإبتدائية
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لقياس مستوى التحصيل المباشر  تحصيليا    إختبارا  و ، ن الألعاب التعليمية الإلكترونيةعددا م البحث
 .لطلبة نحو مادة العلومومقياس إتجاه ا ،والمؤجل للتلاميذ المتأخرين دراسيا  

ميذ لايل للتالتعليمية الإلكترونية في تنمية التحصأشارت نتائج الدراسة إلى فعالية إستخدام الألعاب 
ووجود فروق لصالح المجموعة التجريبية في الإختبار التحصيلي ، صالح المجموعة التجريبيةل

ود ووج ،المطبق بعديا والإختبار التحصيلي المؤجل لحساب بقاء أثر التعلم المطبق بعد أسبوعين
  علوم.فروق لصالح التلاميذ في المجموعة التجريبية في مقياس الإتجاه المطبق بعديا نحو مادة ال

 (2014دراسة غزالة )
خدام الى تصميم برنامج قائم على الألعاب الكمبيوترية التعليمية ودراسة أثر استهدفت  الدراسة 

على  اديينميذ المعاقين عقليا والتلاميذ العالألعاب الكمبيوترية التعليمية بمدارس الدمج بين التلا
بلين القا المهارات الاجتماعية ورعاية الذات بجانبيها )المعرفي والعملي ( للتلاميذ المعاقين عقليا

ليا تلاميذ معاقين عق 8من المجموعة التجريبية : تتكون من دراسة للتعليم ، وقد تكونت عينة ال
، و (اديين ) دمج مع استخدام الالعاب الكمبيوترية التعليمية ( من اقرأنهم الع8بالإضافة إلى )

يين ( من اقرأنهم العاد8تلاميذ معاقين عقليا بالإضافة إلى ) 8المجموعة الضابطة : وتتكون من 
لعاب فاعلية استخدام الأ إلى الدراسة أشارت نتائج ، )دمج مع استخدام الطريقة التقليدية (

ن لمعاقياجتماعية ورعاية الذات للتلاميذ لإبمدارس الدمج لتنمية المهارات االكمبيوترية التعليمية 
  عقليا القابلين للتعليم بجانبيها )المعرفي والعملي(.

 (2014دراسة سمعان )
فاعلية برنامج ألعاب الكمبيوتر التعليمية مبني على إسترتيجية تعلم  على هدفت الدراسة إلى تعرف

الأقران لعلاج صعوبات تعلم القراءة والتعرف على أثر البرنامج في زيادة التحصيل الدراسي وزيادة 
( تلميذا وتلميذة من تلاميذ الصف الرابع الإبتدائي 210تكونت عينة الدراسة من ) ،الدافعية للإنجاز

الأدوات  وقد إستخدمت الباحثة ، وبني حسن الإبتدائية بأسيو  ، درية الحسيني الإبتدائية بمدرستي
إستبان أسباب  ،إختيار صعوبات القراءة للتلاميذ ، التالية: إختبار تحصيلي في اللغة الإنجليزية
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إستبيان تقييم واقع إستخدام الكمبيوترفي  ،إختبار الدافعية للإنجاز ، صعوبات تعلم القراءة للمعلمين
 بالإضافة إلى الألعاب الكمبيوترية.  ،إختبار الذكاء تأليف جون رأفن ،التعليم للمعلمين

ة في مهارة يوقد أشارت الدراسة الى وجود فروق ذات دلالة إحصائية لصالح المجموعة التجريب
 ،بعديياس البعدي والقياس القبلي لصالح النجليزية في القوالتحصيل الدراسي للغة الإ القراءة  

لايوجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي رتب درجات الطلاب في المجموعة التجريبية 
 لإختبار مهارة القراءة للغة الإنجليزية ودرجاتهم بعد ثلاثة شهور من تطبيق البرنامج.

 ( :2014دراسة القحباني )
ض ية بعتعرف على فاعلية الألعاب التعليمية الإلكترونية في تنمتهدف هذه الدراسة الحالية إلى ال

م المهارات الأساسية للقراءة لدى تلميذات ذوات صعوبات التعلم في الصف الأول الإبتدائي. ت
ات مهار  استخدام المنهج شبه التجريبي لبحث فاعلية الألعاب التعليمية الإلكترونية على تنمية بعض

عينة  تلميذات ذوات صعوبات التعلم في مادة القراءة. اعتمدت الدراسة علىالقراءة الأساسية لدى 
من التلميذات ذوات صعوبات التعلم في الصف الأول الإبتدائي بمنطقة الجبيل، تم تقسيمهم 

( طالبات، وتضمنت أدوات  10عشوائيا  إلى مجموعتين ضابطة وتجريبية تضمنت كل مجموعة )
ار تشخيص صعوبات القراءة لطالبات الصف الأول الإبتدائي، واختب الدراسة أداتين هما: اختبار

إن استخدام  -التحصيل لمهارات القراءة للصف الأول الإبتدائي. في ضوء النتائج تبين مايلي: 
ع مالألعاب التعليمية الإلكترونية كان له أثر في رفع مستوى التلميذات التحصيلي بالمقارنة 

يد في إن الألعاب التعليمية الإلكترونية لها تأثير ج –دمن البرمجة. التلميذات اللاتي لم يستخ
 معالجة الصعوبات القرائية لدى طلبة التعليم الأساسي مقارنة بالطريقة الإعتيادية.

(:2013دراسة المحفوظ والزهيري )  
عينة هدفت الدراسة الى معرفة فاعلية الألعاب التعليمة في نمو ذكاء اطفال الرياض، تكونت 

( طفلا  وطفلة، واختيرت العينة  بالطريقة القصدية )مرحلة التمهيدي( في 40من ) دراسةال
روضة)مختبر الطفل التطبيقية( في كلية التربية للبنات جامعة بغداد، وقد قسموا على مجموعتين 
 تجريبية وضابطة أجري التكافؤ بين المجموعتين بمتغيرات )العمر الزمني بالأشهر، التحصيل
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( سنوات، بناء 5الدراسي للأم، التحصيل الدراسي للأب(، إعتمد الباحث إختبار جوهان للذكاء عمر)
 برنامج الألعاب التعليمية المتضمن ستة ألعاب.

ة إلى وجود ذكاء بدرجة مقبولة لدى أطفال الرياض، وجود فروق ذات دلال توصلت نتائج الدراسة
قياس يبية بعد تطبيق البرنامج لمصلحة التجريبية على مإحصائية بين المجموعتين الضابطة والتجر 

 الذكاء.

 (Rohendi , 2012روهندي )
اصل أثر التعلم باستخدام التعلم الإلكتروني وبرنامج فلاش على قدرات التو  بيانهدفت الدراسة 

ينة الع، بلغ عدد في بانونغ، إندونيسياعشر  يالصف الحاد الرياضية بين طلبة المدارس الثانوية
تطوير بيئة العمل الإلكترونية كانت أداة الدراسة عبارة عن اختبار تحصيلي و ، ( طالب129)

 ، لبةقام الباحث بعمل امتحان قبلي وبعدي للطتم استخدام المنهج التجريبي، ،(Moddle)باستخدام 
 التعلم ستخدام الدروس المحوسبة ببرنامج فلاش والمعمول فيها بإطارا أشارت النتائج إلى أن

ور وأيضا تط ،لها أثر على قدرات التوصل الرياضية بين الطلبة Moddle)) الإلكتروني باستخدام
 لصالح المجموعة التجريبية. التوصل بين الطلبة عن استخدامها من قدرات

 (:2012والدة وسهيل )خدراسة ال
الكشف عن أثر استخدام أسلوب الألعاب التعليمة موازنة بأسلوب التدريس  هدفت الدراسة إلى

ير والغ المعتاد،  على إكساب الطلبة المعوقين سمعيا  مفهومي الجمع والطرح في الصورتين المباشرة
على  ( طالبا  قسمو17أما عينة الدراسة فقد كانت )مباشرة، وقد استخدم التصميم شبه التجريبي، 

، (طلاب3( طلاب، وعينة استطلاعية مكونة من )7( طلاب، وضابطة )7ريبية  )مجموعتين تج
 ة إلىوكانت أدوات الدراسة عبارة عن ألعاب تعليمية، واختباري الجمع والطرح، وقد توصلت الدراس

الح مع لصالنتائج التالية: كانت الفروق بين المجموعتين الضابطة والتجريبية ظاهرية في اختبار الج
 مجموعة التجريبية، ولكن لم يصل إلى مستوى الدلالة الإحصائية.طلبة ال
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 (:2012دراسة سليمون )
ي ف ات جاءت الدراسة لبيان فاعلية استخدام الألعاب التعليمية الحاسوبية في تعليم مادة الرياضي

 اللصف الثاني في محافظة دمشق، استخدمت الباحثة عينة عددهالتحصيل والقدرة عللى الاحتفاظ 
كانت و ( ذكورا  وإناثا ، قسمتهم في مجموعتين ضابطة وتجريبية، واستخدمت المنهج التجريبي، 134)

ى ية علكالتالي، تفوق طريقة التعلم والتعليم بإستخدام الألعاب التربوية الحاسوب دراسةنتائج ال
م تخداق على اسالطرائق المتبعة في الإختبارين البعدي المباشر والبعدي المؤجل، ويعود هذا التفو 

ابطة ة الضالألعاب التعليمية الحاسوبية، تفوق المجموعة التجريبية ) ذكورا  وإناثا (، على المجموع
رين ختبا)ذكورا  وإناثا (، من حيث التحصيل الدراسي والقدرة على الإحتفاظ بالمفهومات، في كلا الإ

 ي، عدموالخروج من التعليم التقليدالبعدي المؤجل والبعدي المباشر، ويعود ذلو لفاعية البرنامج 
و لأنه ، وذلوجود أثر لمتغير الجنس في طريقة التعلم والتعليم بإستخدام الألعاب التعليمية الحاسوبية

 ناسب الجنسين )ذكورا  وإناثا (. أثناء تصميم الألعاب التعليمية صممت لت

 ( :2012دراسة عبد العاد والنجار )
فاعلية برنامج ألعاب تعليمية إلكترونية في تنمية مهارات استخدام ة الحالية بيان سهدفت الدرا

الحاسوب لأطفال مرحلة الرياض، استخدم المنهج الوصفي في تحليل الدراسات والبحوث السابقة 
، أما أدوات البحث فقد كانت بطاقة كما استخدم المنهج شبه التجريبي المرتبطة بمتغيرات البحث،
لعاب تعليمية من تصميم الباحثين، أالكمبيوتر لأطفال مرحلة الرياض، ملاحظة مهارات استخدام 

( طفلا  من أطفال المستوى الثاني بمرحلة رياض 60عينة الدراسة  كانت عشوائية مكونة من )
الأطفال بمدرسة السادات التجريبية والشهيد محمد عبد العزيز، اتضح من البحث أنه لايوجد فرق 

توسطي درجات المجموعتين التجربية والضابطة في بطاقة ملاحظة ذو دلالة إحصائية بين م
مهارات استخدام الكمبيوتر في التطبيق القبلي والبعدي، تم تأكيد وجود فرق ذو دلالة إحصائية بين 
متوسطي درجات المجموعة التجريبية في بطاقة ملاحظة مهارات استخدام الكمبيوتر في التطبيق 

طبيق البعدي، كما أنه لايوجد فروق ذو دلالة إحصائية بين متوسطي القبلي والبعدي لصالح الت
درجات المجموعة الضابطة في بطاقة ملاحظة مهارات استخدام الكمبيوتر في التطبيق القبلي 
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والبعدي، وجود فرق ذو دلالة إحصائية بين متوسطي درجات المجموعتين لصالح المجموعة 
  خدام الألعاب التعليمية الإلكترونية في التدريس.التجريبية، وهذا يؤكد على فاعلية است

) : Cheung, 2011)   دراسة تشيونغ 
يات لرياضافي تعلم الطلبة لمادة  ام التطبيقات التكنولوجية وأثرهافاعلية استخد هدفت الدراسة بيان

ة، كنولوجيأما أداة الدراسة فقد كانت تطبيقات ت، تم اتباع المنهج التجريبي وزيادة تحصيلهم فيها، 
، إلى مجموعتين ضابطة وتجريبيةقسمت  ( طالبا ،117تمثلت عينة الدراسة من )واختبار تحصيلي 

 وجود فاعلية وأثر إيجابي فعال في زيادة تحصيل الطلبة عند دمج نتائج الدراسة إلىوأسفرت 
ى مقررهم الدراسي المتمثل في مقرر الرياضيات بالتطبيقات التكنولوجية الحاسوبية والعمل عل

 خلاله.  تدريسها من

 ( :2011دراسة أبو عودة )
 ي لدىعاب الإلكترونية التعليمية على التحصيل الدراسلدراسة إلى معرفة أثر استخدام الألهدفت ا

طلبة الصف الخامس الأساسي بمدارس رام الله والبيرة في فلسطين، اتبعت الدراسة  المنهج 
يبية ( طالبا  وطالبة، وقسمت العينة عشوائيا  إلى أربع شعب، تجر 114التجريبي، وبلغت العينة )

 عاب الإلكترونيةا أدوات الدراسة فتمثلت في: اللألأم)ذكور، إناث(، ضابطة )ذكور، إناث(، 
 التعليمية، وخطة تعليمية باستخدام الألعاب الإلكترونية التعليمية، واختبار تحصيلي.

( في 0.05وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة ) الدراسة إلى نتائج توصلت
تجريبية والضابطة ولصالح المجموعة تحصيل الطلاب يعزى لطريقة التدريس بين المجموعة ال

غير التجريبية، بينما لم تظهر النتائج وجود فروق ذات دلالة إحصائية في التحصيل يعزى إلى مت
 الجنس أو التفاعل بين طريقة التدريس والجنس.

 : (2011دراسة سلمان )
مقترح في تنمية التحصيل والميل نحو مادة الرياضيات بتدريس برنامج الدراسة إلى هدفت 

الرياضيات قائم على التعليم الإلكتروني للتلاميذ المتسربين من الصف الثالث الإبتدائي لمواصلة 
إقتصرت مجموعة البحث على عينة من التلاميذ المتسربين من الصف الثالث  ،التعلم النظامي
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لتجربة قبليا وبعديا تلميذ وتلميذة ثم تطبيق ا 15وكانت العينة مكونة من  ،الإبتدائي بمحافظة الجيزة
ولقد تم إعداد تحليل لمحتوى مقرر الرياضيات للصف الثالث الإبتدائي على  ،على نفس العينة

تصميم برنامج مقترح قائم على التعليم الإلكتروني في  ، أساس تحديد المتطلبات التعليمية
تحصيلي لتحديد إعداد إختبار  ، الرياضيات للتلاميذ المتسربين من الصف الثالث الإبتدائي

إعداد مقياس الميل نحو مادة ، المتطلبات التعليمية للتلاميذ المتسربين من الصف الثالث الإبتدائي
ومن أهم النتائج فاعلية البرنامج المقترح القائم على التعليم ، الرياضيات لمواصلة التعليم النظامي

فاعلية  ، ف الثالث الإبتدائيالإلكتروني في الرياضيات في تنمية التحصيلي لدى تلاميذ الص
البرنامج المقترح القائم على التعليم الإلكتروني في الرياضيات في تنمية الميل نحو المادة لمواصلة 

 التعليم النظامي لدى تلاميذ الصف الثالث الإبتدائي.

 ( :2011دراسة الحربي )
على التحصيل الدراسي  هدفت الدراسة إلى الكشف عن فاعلية الألعاب التعليمية الإلكترونية

ينة المباشر وبقاء أثر التعلم في دروس الضرب لمادة الرياضيات بالصف الثاني الإبتدائي بالمد
وائيا  من ( تلميذا  تم اختيارهم عش36المنورة، وقد اتبع المنهج شبه التجريبي، وتكونت العينة من )
أما أدوات  رة الأهلية بالمدينة المنورة،تلاميذ الصف الثاني الإبتدائي بمدارس سنابل المدينة المنو 

تبار اد اخالدراسة فاختار الباحث ألعابا  تعليمية إلكترونية مناسبة لتعليم دروس الضرب، وقام بإعد
 إلىوتوصلت النتائج   التحصيل الدراسي في دروس الضرب وتطبيقه بعد التحقق من صدقه وثباته.

، الفهم والتذكرلصالح المجموعة التجريبية عند مستوى  البعدي وجود فروق في اختبار التحصيل
ل ووجود فروق في اختبار التحصيل البعدي المؤجل )بقاء الأثر( عند مستوى التذكر والفهم لصا

 المجموعة التجريبية.

 :(2011دراسة الصرايرة )
جغرافية  هدفت الدراسة بيان أثر التدريس باستخدام الألعاب التعليمية في تنمية المفاهيم ال

والتحصيل الدراسي لدى طلبة الصف السابع الأساسي في محافظة الكرك، تم استخدام المنهج 
التجريبي، و لتحقيق أهداف الدراسة تم بناء برنامج قائم على اللعب شمل على أربعة دروس 



 
 
 

33 
 

د اختبار )التوزيع الجغرافي، توزيع سكان الأردن، التركيب السكاني، الأخطار البشرية(. كما تم إعدا
( سؤالا ، تتمتع بدلالات صدق وثبات مناسبة.تم تطبيق البرنامج 30للمفاهيم الجغرافية شمل على )

( في المجموعة 32( منهم في اللمجموعة التجريبية، و)31طالبة، منهم ) 63على عينة مكونة من 
جود فاعلية لتعليم من الضابطة وبعد أن تم جمع البيانات وتحليلها تم التوصل الى النتائج التالية، و 

خلال اللعب في تحسين تحصيل طلبة الصف السابع في المفاهيم الجغرافية، عدم وجود تفاعل بين 
 متغيري المجموعة والتحصيل السابق في اكتساب المفاهيم الجغرافية. 

    : (Anderson & Barnet, 2010دراسة أندرسون وبارنه )
الألعاب الإلكترونية التعليمية في فهم المفاهيم معرفة أثر استخدام إلى الدراسة  هدفت

ياء الفيز  الكهرومغناطيسية في مبحث الفيزياء. واختيرت عينة الدراسة بطريقة عشوائية من معلمي
 لمجموعة( معلما  مبتدئا، وقسمت العينة إلى مجموعتين، ا136، وتكونت العينة من )المبتدئين

معلما   (71فرادها )والمجموعة الثانية تجريبية وكان عدد أمعلما ، (65الأولى ضابطة عدد أفرادها )
دلالة  روق ذاتوجود ف إلىنتائج الدراسة  وأشارت، أما أداة الدراسة فتمثلت باختبارا  تحصيليا  ، مبتدئا  

 لح المجوعة التجريبية التي تعلمتفي تحصيل المعلمين المبتدئين تعود لطريقة التدريس ولصا
 لكترونية التعليمية.الألعاب الإ باستخدام

 : (Reed, 2010 دراسة ريد ) 

د بة عنإلى معرفة مدى أهمية استخدام ألعاب في تنمية مهارة القراءة، التي تكون صع الدراسة هدفت
 ( طالبا  من طلاب الصف الثاني لمدرسة والدن في73لت عينة الدراسة من )تمثبعض التلاميذ، 

ميذ الوصفي حيث أجرى الباحث دراسة مع تلاالمنهج التجريبي و تم استخدام المنهج شبه و امريكا، 
ج نتائ المرحلة الثانوية استخدم فيها قطعا  أدبية منتقاة على شكل برمجية ألعاب محوسبة، وأسفرت

ي الدراسة عن مدى أثر برمجيات الألعاب في معالجة الضعف في القراءة، ومدى تحسن التلاميذ ف
  مهارة القراءة.
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 (:2010سلوت  )دراسة 
 هدفت الدراسة بيان أثر توظيف الألعاب التعليمية في التمييز بين الحروف المتشابهة شكلا  

ون والمختلفة نطقا  لدى تلاميذ الصف الثاني الأساسي، استخدمت الباحثة المنهج التجريبي، تك
ت العينة من مجتمع الدراسة من جميع تلامذة الصف الثاني الأساسي في مديرية شرق غزة، تكون

موعة ( تلميذا  وتلميذة مج40( تلميذا  وتلميذة مجموعة تجريبية، و)40( تلميذا  وتليمذة، )80)
ضابطة، حيث اختيارهم بشكل قصدي، وتم الاختبار القبلي والبعدي على المجموعتين، توصلت 

ية جريبابطة والتالباحثة الى النتائج التالية، وجود فروق ذات دالة احصائيا  لدى المجموعتين الض
ة مجموعلكلا الجنسين على اختبار التمييز بين الحروف المتشابهة شكلا  والمختلفة نطقا  لصالح ال

 التجريبية.

 (:2010دراسة إدريس )
هدفت هذه الدراسة إلى الكشف عن فاعلية الألعاب التعليمية الإلكترونية على تحصيل طلاب 

لية الخرطوم. لقد أتبع الباحث المنهج التجريبي. الصف الخامس الأساسي بمدارس الأساس بمح
 ( معلما  ومعلمة رياضيات،27( طالبا  وطالبة، بالأضافة إلى )50وتكونت عينة الدراسة من )

يا  وآخر بعد بليا  أعد اختبارا  ق ث برنامجا  تعليميا  للألعاب، كماوتمثلت أدوات الدراسة في اختيار الباح
للطلاب، واستبانة خاصة  بمعلمي الرياضيات، بالإضافة للملاحظة والمقابلة كأدوات لتحليل 

 (0.05البيانات، وأظهرت أهم نتائج الدراسة: وجود فروق ذات دالة إحصائيا  عند مستوى الدلالة )
لتجريبية في الإختبار البعدي عند بين متوسطي مجموع درجات الطلاب للمجموعتين الضابطة وا

ا  مستوى التذكر والاختبار ككل لصالح المجموعة التجريبية، عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائي
 ( بين متوسطي مجموع درجت الطلاب للمجموعتين الضابطة والتجريبية0.05عند مستوى الدلالة )

 في الاختبار البعدي عند مستوى الفهم.
 (:2010) دراسة محمد وعبيدات

هدفت الدراسة إلى استقصاء أثر الألعاب التربوية المحوسبة في تحصيل بعض المفاهيم الرياضية 
( تلميذا  68لتلاميذ الصف الثالث الأساسي مقارنة بالطريقة التقليدية. وقد تكونت عينة الدراسة من )
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والقسمة والكسور، وتلميذة، ق سّموا إلى أربع مجموعات  تجريبية وضابطة درست وحدات الضرب 
 واستخدم المنهج التجريبي.

تم تطوير اختبار تحصيلي من مبحث الرياضيات لقياس التحصيل المباشر والمؤجل، وكان ذا 
ا  حصائي. وأشارت النتائج إلى وجود فرق دالة إ. ثم تم تطبيقه على عينة الدراسةصدق وثبات كافيين

 التدريس، ولصالح المجموعة التجريبية. وعدمفي التحصيل المباشر والمؤجل، تعزى إلى طريقة 
ة وجود فرق دال إحصائيا  في التحصيل المباشر والمؤجل تعزى إلى الجنس والتفاعل بين الطريق

 والجنس.

 : (Thoms, 2009دراسة توماس ) 

معة ي جافرومغناطيسية هدفت الدراسة الحالية بيان أثر الألعاب الإلكترونية في تعليم الفيزياء الكه
التعرف على أثر استخدام الألعاب الإلكترونية الكهرومغناطيسية في و ماديسون(، ويسكونسن )

البا  ( ط96تطوير المفاهيم البديهية من الظواهر الفيزيائية المجردة، أما عينة الدراسة فتكونت من )
ة إحصائي دلالةوجود فروق ذات إلى النتائج  شارتأ وتمثلت أداة الدراسة اختبارا  تحصيليا . وطالبة.

في علامات الطلبة يعزى لطريقة التدريس ولصالح المجموعة التجريبية التي درست 
لة ت دلاالكهرومغناطيسية باستخدام الألعاب الإلكترونية التعليمية، وأظهرت النتائج وجود فروق ذا
نة الساك إحصائية تعود لمتغير الجنس، وأشارت النتائج إلى وجود فروق في فهم الطلاب للكهرباء

علم تالأساسية لصالح المجموعة التجريبية التي اعتمدت على الألعاب الإلكترونية التعليمية في 
 مفاهيم الكهرومغناطيسية المجردة.

 : (Ke & Grabowski, 2007دراسة كي وجرابمكي )

ات ههدفت الدراسة إلى استقصاء أثر استخدام الألعاب التعليمية الجماعية على التحصيل والإتجا
( طلبا  من 126في الرياضيات لدى طلبة الصف الخامس الأساسي وتكونت عينة البحث من )

وقد طبقت أداتا الدراسة )اختبار تحصيلي ومقياس طلبة الصف الخامس وزعوا عشوائيا ، 
 الإتجاهات( قبل الدراسة وبعدها.
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يبية لح المجموعة التجر وأظهرت النتائج إلى وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين المجموعتين ولصا
يمية في اختبار التحصيل وفي الاتجاهات نحو الرياضيات مما أثبت فعالية استخدام الألعاب التعل

 في التدريس مقارنة مع الطريقة الإعتيادية.

 :(Goldman & Diamond & song, 2007دراسة  "جولدمان" و"دايموند" و"سونغ" )

ت، رياضياإلى بيان أثر استخدام الألعاب الإلكترونية التعليمية في تعليم العلوم وال هدفت الدراسة
كما أجريت الدراسة على عينة من طلاب الصفوف الخامس والسادس والسابع في مدارس شمال 

اختبارا  و  أداة الدراسة في ألعاب إلكترونية تعليمية،تمثلت ( طالبا  وطالبة، 90شرق أميركا، شكلت )
ت. ليا  لقياس تحصيل الطلاب في العلوم والرياضيات وقياس الكفاءة الذاتية والثقة بالذاتحصي

د أثر دال إحصائيا  في تحصيل الطلاب يعود لمتغير طريقة و وجوأشارت نتائج الدراسة إلى 
عدت ية ساالتدريس لصالح المجموعة التجريبية، كما أظهرت النتائج بأن الإلعاب الإلكترونية التعليم

 لطلاب على اكتساب المفاهيم العلمية والرياضية، كما ساعدت في قياس كفاءة الطلاب وثقتهما
 بنفسهم.

 ( :2006دراسة عفانة وزيدان )
في  هدفت الدراسة لمعرفة  أثر استخدام الألعاب التعليمية في التحصيل الفوري والمؤجل

قدس، تكون مجتمع الدراسة الرياضيات، لدى طلبة الصف الثالث الأساسي في مدارس ضواحي ال
هم من جميع طلبة الصف الثالث الأساسي في المدارس التابعة لتربية ضواحي القدس، والبالغ عدد

صدية ق( طالبا  وطالبة، تم اختيارهم بصورة 68( طالبا  وطالبة، وتكونت عينة الدراسة من )1630)
 : مجموعة تجريبية درستوعتينختلطة، قسمت العينة إلى مجممن مدرسة العيزيرية الأساسية الم

 اسةوتمثلت أداة الدر باستخدام الألعاب التعليمية، ومجموعة ضابطة درست بالطريقة التقليدية، 
ات ذدم وجود فروق ، وأظهرت نتائج الدراسة عيلي، وألعاب إلكترونية تعليميةبإعداد اختبار تحص

الجنس، أو التفاعل بينهما.  في التحصيل الفوري تعزى لطريقة التدريس، أودلالة إحصائية 
التدريس  في التحصيل المؤجل تعزى لطريقة وأظهرت أيضا  وجود فروق ذات دلالة إحصائية

 ولصالح المجموعة التجريبية، ومتغير الجنس الإناث، ولم تظهر فروق ذات دلالة إحصائية بين
 طريقة التدريس والجنس.
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 :(Din, 2001 دراسة دين ) 

 رفة تأثير الألعاب الإلكترونية التعليمية على تعلم طلاب الصف الأولهدفت الدراسة إلى مع
هج المنالإبتدائي ومستوى تحصيلهم في العلوم والرياضيات والقراءة والتهجئة، واستخدم الباحث 

 عينة عليمية، وتكونت، ومجموعة من الألعاب التالتجريبي، وتمثلت أدوات الدراسة باختبار تحصيلي
ي صائيا  فنتائج الدراسة وجود فروق دالة إح شارت، أ، تم اختيارهم عشوائيا  طالبا   (47الدراسة من )

ناك تحصيل الطلبة في القراءة والتهجئة بين المجموعتين الضابطة والتجريبية، في حين لم تكن ه
 فروق دالة إحصائيا  في تحصيل الطلبة في الرياضيات والعلوم بين المجموعتين.

 تناوله أثر الألعاب التعليمية الإلكترونية  في التفكير الإبداعي :الدراسات التي 

 (:2015دراسة يونس ) 
ر لتفكيهدفت هذه الدراسة إلى التعرف على أثر استخدام الألعاب التعليمية في تنمية بعض مهارات ا

في الرياضيات والميول نحوها لدى تلامذة الصف الثالث الأساسي،  ولتحقيق أهداف البحث 
ية، تخدمت الباحثة المنهج التجريبي، أما أدوات الدراسة تمثلت في: مجموعة الألعاب التعليماس

واختبار لقياس الميل، اختبار لمقياس التفكير في الرياضيات، وطبقت التجربة على عينة تم 
سي، ( تلميذا  و تلميذة من الصف الثالث الأسا60اختيارها بالطريقة العشوائية في غزة، شملت )

 قسمت الى مجموعتين تجريبية وضابطة. أشارت نتائج الدراسة إلى أن المجموعة التجريبية قدو 
ت في متوسط درجات ، في مقياس الميل نحو الرياضيا في المجموعة الضابطة تفوقوا على أقرانهم
 ومقياس التفكير.

 :( Daghistani, 2011دراسة داغمتاني )
 هدفت الدراسة إلى التعرف على فعالية الألعاب التعليمية في تنمية بعض مهارات التفكير في

الأشكال والأرقام، والتصنيف، والمقارنة والتفسير  وفهم وشملت المهارات،رياض الأطفال، 
( من أطفال الروضة، استخدمت الدراسة المنهج التجريبي، 73عينة الدراسة ) شملتوالوضعية. 

 الوصفي التحليلي، تمثلت أدوات الدراسة ب ألعاب تعليمية، إستبيان لتحديد مهارات والمنهج
في  ليميةالتفكير. أشارت نتائج الدراسة إلى وجود فروق ذات دلالة إحصائية في فاعلية الألعاب التع

 تنمية التفكير الإبداعي لصالح المجموعة التجريبية.
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 ( :2007دراسة الحراحشة )
تنمية إلى استقصاء أثر استخدام الألعاب التعليمية في اكتساب المفاهيم العلمية و هدفت الدراسة 

ة التفكير الإبداعي، واتجاهات الطالبات نحو العلم لدى طالبات الصف السابع الأساسي في ماد
تين: ( طالبة تم اختيارهم بطريقة قصدية، مقسمة إلى مجموع84العلوم العامة، تكونت العينة من )

( طالبة درست باستخدام الألعاب، ومجموعة ضابطة تكونت من 42تجريبية تكونت من )مجموعة 
ف (طالبة درست بالطريقة التقليدية، وكانت الأداة عبارة عن اختبار تحصيلي للطالبات الص42)

 6ن )كون مالسابع لوحدتي الضغط الجوي والرياح، ومقياسا  للاتجاهات، واختبارا  للتفكير الإبداعي م
ي ت(، وأظهرت النتائج التالية: وجود  فرق دال إحصائيا  بين متوسطي علامات الطالبات ففقرا

خدام مجموعتي الدراسة على اختبار اكتساب المفاهيم العلمية لصالح الطالبات اللواتي درسن باست
ة لالدالألعاب التعليمية مقارنة بزميلاتهن اللواتي درسن بالطريقة الاعتيادية، وجود فرق  ذات 

إحصائية بين متوسطي علامات الطالبات على مقياس التفكير الإبداعي ككل وفي كل مهارة من 
 مهاراته الثلاث )الطلاقة، المرونة، الأصالة( لصالح المجموعة التجريبية.

 ( : 2007دراسة زرنوفي )
ي دراسل التهدف الدراسة إلى معرفة أثر الحاسب الآلي في تنمية قدرات التفكير الإبتكاري والتحصي

بي لتجريالدى طالبات الصف الثاني ثانوي في مادة الفيزياء بمدينة جدة، اتبعت الباحثة المنهج شبه 
ي ( طالبة من طالبات الصف الثاني ثانو 114لمعالجة مشكلة الدراسة وتكونت عينة الدراسة من )

جريبية وضابطة )علمي( في مدرستين حكوميتين بمدينة جدة، وقد قسمت العينة الى مجموعتين ت
( طالبة، وقد توصلت الدراسة بوجه عام إلى تفوق أفراد المجموعة 57يبلغ عدد كل منهما )

كاري التجريبية على أقرانهم في المجموعة الضابطة في المتوسط البعدي في اختبار التفكير الابت
ئيا  بين بجميع مستوياته مفردة ومجتمعة، كما توصلت الدراسة لوجود فروق ذات دلالة إحصا

 المتوسط البعدي لدرجات المجموعة التجريبية والمتوسط البعدي لدرجات المجموعة الضابطة في
مستويات التحصيل الدراسي البعدي، للأهداف المعرفية من تصنيف بلوم بعد ضبط التحصيل 

 القبلي لصالح المجموعة التجريبية.
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 ( :2006دراسة عبد الحي )
ة  الحاسب الآلي في تدريس مقرر التشكيل بالخط العربي على تنميتناولت الدراسة أثر استخدام 

ة، لمكرماالقدرة الإبتكارية والتحصيل الدراسي لدى طالبات قسم التربية الفنية بجامعة القرى بمكة 
 ( طالبة،36قامت الباحثة بعمل دراسة شبه تجريبية، حيث طبقت التجربة على عينة مكونة من )

ي: عشوائية قسمت على مجموعتين تجريبية وضابطة، وكانت النتائج كالتالاختيرت العينة بطريقة 
ر توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات المجموعتين التجريبية والضابطة، في تقدي

 التحصيل الدراسي البعدي في وحدة مقرر التشكيل بالخط العربي تعزى إلى استراتيجية الحاسب
 الآلي 

 ( :2005عيمل ومصالحة )
ات هدفت الدراسة إلى التعرف على فاعلية برنامج مقترح في الألعاب التربوية لتنمية بعض مهار 
 ي، يبالتفكير لدى تلاميذ الصف الثالث الأساسي، وقد استخدم الباحث المنهج البنائي وشبه التجر 

قد و تجريبية،  ( تلميذا  وتلميذة، قسموا الى مجموعتين ضابطة و 96وقد تكونت عينة الدراسة من )
لى اسة إتمثلت أداتا الدراسة في برنامج مقترح واختبارات في مهارات التفكير، وأخيرا  توصلت الدر 

 النتائج التالية:
 الث إتضح أن فاعلية البرنامج المقترح في الألعاب التربوية عالية لدى تلاميذ الصف الث

 الأساسي في تنمية مهارات التفكير.

 ائيا  بين متوسطي درجات تلاميذ الصف الثالث الأساسي في لاتوجد فروق دالة إحص
 اختبارات مهارات التفكير تعزى لمتغير مرتفعي التحصيل. 

 لاتوجد فروق ذات دلالة احصائيا  بين متوسطي درجات تلاميذ الصف الثالث الأساسي في 
 اختبار مهارات التفكير تعزى لمنخفضي التحصيل.

 ( :2000دراسة دويدي )
هدفت الدراسة الحالية إلى استقصاء أثر استخدام ألعاب الحاسب الآلي وبرامجه التعليمية على 
التحصيل ونمو التفكير الإبداعي لدى تلاميذ الصف الأول الإبتدائي في مقرر القراءة والكتابة، 
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تلميذا ،  (80استخدم الباحث المنهج التجريبي لدراسة هذا الأثر وتمثلت عينة البحث العشوائية في )
تم توزيعهم إلى ثلاث مجموعات، تم استخدام ألعاب الحاسب الآلي التعليمية مع المجموعة 
التجريبية الأولى، واستخدم برنامج الحاسب الآلي التعليمي بالإضافة للعاب الحاسب الآلي 

ضابطة، للمجموعة التجريبية الثانية، بينما درست المجموعة الثالثة بالطريقة المعتادة كمجموعة 
اختبار تحصيلي، واختبار التفكير الابداعي، وأشارت نتائج الدراسة الى بإعداد  تمثلت أداة الدراسة

ظهور فروق ذات دلالة إحصائية في نمو كل قدرة من قدرات الإبداعي على )الطلاقة، المرونة، 
بداعي ككل الأصالة، التفاصيل(، وظهور فروق ذات دلالة إحصائية في تنمية قدرة التفكير الإ

 لصالح المجموعة التجريبية الأولى التي استخدمت ألعاب الحاسب الآلي التعليمية. 

 تعليق علل الدراسات المابقة :
ل ن خلاتقدم من الدراسات السابقة مدى الصلة بين الدراسة الحالية والدراسات السابقة م يتضح مما
 مايأتي :

 من حيث موضوع الدراسة وأهدافها: 
راسي التحصيل الدلعاب الإلكترونية التربوية في هذه الدراسات بدراسة أثر الأ معظمهتمت ا  -

(، 2014(، ودراسة حماد )2014)غزالة (، ودراسة 2015دراسة سالم ) كما ورد في 
(، ودراسة المحفوظ والزهيري 2014(، ودراسة القحطاني )2014ودراسة سمعان )

ودراسة عبد العال (، 2012سة سليمون )(، ودرا2012والدة وسهيل )ج(، ودراسة ال2013)
 ، ودراسة إدريس(2011(، ودراسة الحربي )2011ن )، ودراسة سلما(2012والنجار )

(، ودراسة روهندي 2006، ودراسة عفانة وزيدان )(2010ودراسة سلوت )(، 2011)
(Rohendi, 2012 ،)( ودراسة ريدReed, 2010 وقد .) أشارت هذه الدراسات إلى أثر

 دريسإاسة ، باستثناء در لطلبةل الإلكترونية التربوية في التحصيل الدراسي للألعاب إيجابي
عدم وجود أثر إيجابي للألعاب التي أسفرت النتائج  (،2002، ودراسة دويدي)(2010)

 .الإلكترونية التربوية
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نية مع الدراسة الحالية من حيث أثر الألعاب الإلكترو  السابقة كما اتفقت بعض الدراسات -
(، ودراسة زرنوفي 2007الحراحشة ) ي التفكير الابداعي كما في دراسةالتربوية ف

أثر إيجابي وجود  إلىالتي أسفرت نتائج الدراسة  (،2006(، ودراسة عبد الحي )2007)
ء دراسة عيسى ومصالحة ، باستثناللألعاب الإلكترونية على مقياس التفكير الإبداعي

للألعاب  أثر إيجابي(، التي أسفرت عن عدم وجود 2002(، ودراسة دويدي )2005)
 على مقياس التفكير الإبداعي. الإلكترونية

 : من حيث المنه  الممتخدم في الدراسة 

 جريبياتفقت هذه الدراسة مع الدراسات السابقة في استخدامها للمنهج التجريبي والشبه الت -
(، ودراسة أبو 2012ب لمثل هذا النوع من الدراسات مثل دراسة سليمون )مناس كمنهج

، وبعض (، التي استخدمت المنهج التجريبي2010ودراسة إدريس) (،2011عودة )
(، ودراسة عبد 2014دراسة غزالة )الدراسات التي استخدمت المنهج شبه التجريبي مثل 

(، باستخدامها للمنهج 2012والنجار )(، فيما أختلفت دراسة عبد العال 2006الحي )
(، حيث استخدمت المنهج شبه التجريبي والوصفي، Reed, 2010الوصفي، ودراسة ريد )

 كذلو دراسة عيسى ومصالحة التي استخدمت المنهج البنائي وشبه التجريبي.

 : من حيث أداة الدراسة 

ة مجموعاتفقت هذه الدراسة مع جميع الدراسات السابقة في أداة الدراسة التي تمثلت في  -
 (، ودراسة زرنوفي2011الألعاب التعليمية واختبار التحصيل كما في دراسة سلمان )من 

التي عدد من الدراسات  (، بالإضافة الىThoms, 2009(، ودراسة توماس )2007)
 (،2007(، ودراسة الحراحشة )2014دراسة حماد ) مثلأستخدمت مقياس لإتجاه الطلبة 

دراسة عبد العال في حين أضافت  .(Ke & Grabowski, 2007ودراسة كي وجرابسكي )
 أما .(، بطاقة ملاحظة مهارات استخدام الكمبيوتر لأطفال مرحلة الرياض2012والنجار )

قراءة للمعلمين، (، فقد أضافت إستبيان أسباب صعوبات تعلم ال2014دراسة سمعان )
 (، أضافت استبانة خاصة بمعلمي الرياضيات.2010ودراسة إدريس )
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ي فالدراسات التالية في أداة الدراسة التي تمثلت  بعض كما اتفقت الدراسة الحالية مع -
دراسة داغستاني  الألعاب الإلكترونية ومقياس التفكير الإبداعي والإبتكاري مثل

(Daghistani, 2011)(، ودراسة 2007(، ودراسة زرنوفي )2007الحراحشة )دراسة ، و
 .(2002(، ودراسة دويدي )2005(، ودراسة عيسى ومصالحة )2006عبد الحي )

 : من حيث عينة الدراسة 

ولية في مدينة نابلس، حيث دالتمثلت عينة الدراسة ومجتمعها في مدارس وكالة الغوث  -
ذكورا   (40شعبتين تمثلت بالمجموعة الضابطة ) ،ينة الدراسة من أربع شعبتكونت ع

و لم وهي بذل ،ذكورا  وإناثا  ( 40والأخرى شعبتين تمثلت بالمجموعة التجريبية ) ،وإناثا  
 .مع أي من الدراسات السابقة تتشابه من حيث عدد العينة

مع ت فقد تطابق من حيث اختيار الجنس )ذكورا  وإناثا (،الدراسات اتفقت الدراسة مع معظم  -
(، 2013(، ودراسة المحفوظ والزهيري )2014كثير من الدراسات مثل دراسة سمعان )

(، ودراسة " جولمان" و " دايموند" و "سونغ" Thoms, 2009ودراسة توماس )
(Goldman & Diamond & Song, 2007.)  

مختلف المراحل تنوعت المراحل التعليمية التي تطرقت لها الدراسات السابقة، حيث شملت  -
رت على التعليمية، الإبتدائية والإعدادية والثانوية والجامعية، أما الدراسة الحالية فاقتص

 & Ke) وجرابسكي كي طلبة الصف الخامس الأساسي، كما في دراسة دراسة

Grabowski, 2007). 

تميزت الدراسة الحالية عن الدراسات السابقة اقتصارها على طلبة الصف الخامس  -
عن  الأساسي في مدارس الغوث الدولية، وتطرقها للنوع الاجتماعي )طالب، طالبة(، خلافا  
اس الدراسات الآخرى التي لم تتطرق للنوع الاجتماعي وتفاعله مع طريقة التدريس في مقي

 التفكير الإبداعي.
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 أوجه ا ستفادة من الدراسات المابقة :
ة ن تصور شامل عن أثر الألعاب الإلكترونيتم الاستفادة من الدراسات السابقة في تكوي -

 التربوية في تحسين مخرجات التعلم وأثرها في التحصيل وتنمية التفكير لدى الطلبة.

 الاستفادة من الدراسات السابقة في بناء الإطار النظري للدراسة. -

 الاستفادة في صياغة مشكلة الدراسة وإعداد فروضها وأدواتها. -

 ات المناسبة للدراسة.الاجراءو تحديد الخطوات  -

 الدراسة الحالية. أثْرتوالمراجع التي التعرف على العديد من الكتب  -
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 الفصل الثالث
 جراءاتهاإمنهجية الدراسة و 

 المقدمة
 منه  الدراسة
 مجتمع الدراسة
 عينة الدراسة
 أدوات الدراسة
 إجراءات الدراسة
 تصميم الدراسة

 المعالجات الإحصائية
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 الفصل الثالث
 البريقة و الإجراءات

 : المقدمة

مجتمع الدراسة  هذه الدراسة، والتي تتضمنالمتبعة في يشمل هذا الفصل عرضا  للإجراءات 
ائية الإحص لأدواتها وإجراءاتها التي تم من خلالها تطبيق هذه الدراسة، والمعالجاتوعينتها، ووصفا  

ر البيانات، والوصول إلى الإستنتاجات، وفيما يأتي وصف  للعناصالمستخدمة واللازمة لتحليل 
 السابقة :

 منه  الدراسة :
،حيث كانت عينة تجريبي شبه  بتصميمالتجريبي  المنهج هو ةسفي هذه الدرا المنهج المستخدم

 .الدراسة عينة قصدية
 عينة الدراسة :

( طالبا  وطالبة من طلبة الصف الخامس الأساسي، موزعين على 80تكونت عينة الدراسة من )
قد ، و طالبا  وطالبة( 40والأخرى تجريبية تضم ) ،طالبا  وطالبة( 40)أربع شعب، مجموعة ضابطة 
( بشكل قصدي، بسبب وجود مختبرات 1ومدرسة بنات رقم )(، 1تم اختيار مدرسة ذكور رقم )

ية الإلكترون ابعلأللتطبيق ا مناسب لأعداد الطلبةوعدد الأجهزة  في المدرستينكمبيوتر مؤهلة 
ة )الضابط الشعب الأربعة وقد تم توزيعفي تنفيذ الدراسة،  التربوية، إضافة لتعاون طاقم المدرستين 

 يبين عدد أفراد مجموعتي الدراسة. (31 .) لجدولوالتجريبية( بشكل عشوائي. وا

 عددها راسة ) التجريبية  والضاببة ( و مجموعة الد(: 1. 3جدود )

 عدد الطلاب الجنس الشعبة المجموعة
 20 إناث (جالخامس ) التجريبية
 20 إناث (جالخامس ) الضابطة
 20 ذكور الخامس )أ( التجريبية

 20 ذكور الخامس )ب( الضابطة
 80   المجموع
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 الألعاب الإلكترونية التربوية :
نية لباحثة بتحليل محتوى المادة التعليمية )وحدة الطاقة(، ومن ثم تصميم ألعاب إلكترو اقامت 

التحصيل الدراسي لدى طلبة الصف الخامس الأساسي  دراسةتربوية ملائمة لمحتواها، وذلو ل
 لديهم. التفكير الإبداعيدراسة و 

 وصف المادة التعليمية :
مقرر وحدة الطاقة( من كتاب العلوم العامة للصف الخامس الأساسي ال) الوحدة الرابعة تم اختيار

ة مة هذه الوحدء(، لأسباب منها : ملا2016/2017للتدريس في الفصل الأول من العام الدراسي )
ذه هم، ولأهمية الموضوع الذي تتبناه لأهداف الدراسة و أغراضها، وإمكانيات البرنامج المستخد

 الوحدة.
 المادة التعليمية على الموضوعات الآتية :  واشتمل محتوى 

 الطاقة في حياتنا -

 أشكال الطاقة -

 الطاقة الكهربائية -

 طاقة الوضع والحركة -

 تحولات الطاقة -

 مصادر الطاقة والبيئة -

 خبوات إعداد الألعاب التعليمية التربوية :
لعبة التربوية، وما يجذب إهتمام الطلبة ل الإلكترونية عدد من نماذج الألعابطلاع على الإبعد 

تعليمية ال لعابفإن الأ ،المناسب الأدب التربوي وبالرجوع إلى ، هيناسب عمر  وما وتشد إهتمامه فيها
لتصميم، مرحلة التطوير هي: مرحلة التحليل، مرحلة او  هامراحل رئيسية في تصميمب  تر قد م

 .)الإنتاج(
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 أو : مرحلة التحليل، وتضمنه :
التي  وحدة الطاقة( ومن ثم الأهداف العامةحيث تم تحليل الوحدة التعليمية )تحليل المهمة :  .1

 تسعى اللعبة إلى تحقيقها في زيادة التحصيل الدراسي وتنمية التفكير الإبداعي.

-11أعمار الطلبة حيث تتراوح أعمارهم بين )تم الأخذ بعين الإعتبار المتعلمين : وهنا أعمار  .2
، وسهولة ممارسة اللعبة بما لأعمارهممناسبة محتوى اللعبة (عاما ، وقد تم الحرص على 13

 يناسب معرفتهم باستخدام الحاسب التعليمي.

 ، وتضمنه :ثانيا : مرحلة التصميم
على مجموعة من  تحديد الأهداف السلوكية بناء  على الأهداف العامة للوحدة، وعرضها .1

المحكمين في جامعة النجاح الوطنية ومديرية التربية والتعليم في نابلس من المتخصصين 
 بالتربية.

 فيما تحديد ورسم مخطط سير اللعبة التعليمية، وذلو تسهيل عملية إعدادها وإنتاجها وتطويرها .2
 بعد.

وإظهارها بطريقة مشوقة عمل مخطط أولي لإطارات الشاشة وملائمتها للمادة التعليمية  .3
 للطالب.

  ها.تحفيز كلامي ودعوته لإكمالب في نهاية كل لعبة من تزويد الطالبالتأكد  .4

والتعديل  ، تم أخذ رأي المحكمين بكل مرحلة من مراحل اللعبة التعليمية،للأداة  التقويم البنائي .5
 عليها بناءا  على ملاحظاتهم.

 ، وتضمنه :البرنام  (ثالثال : مرحلة التبوير ) إنتاج 
 مراعاة سهولة الدخول والخروج من اللعبة التعليمية . .1

 .سهولة اختيار الدروس الذي يريد الطلبة دراستها مراعاة .2

ة حتى يسهل عملي في الحاسوب واحد إنتاج الألعاب الإلكترونية التربوية وجمعها في مجلد  .3
 الإنتاج والإستخدام فيما بعد.
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ى م عرضها علت ،في صورتها الأولية لعاب الإلكترونية التربويةالأ بعد الإنتهاء من تصميم .4
 كما وتم تجريب عليها،  وإجراء التعديلاتبالوسائط المتعددة والتكنولوجيا، ين صالمختص
لات التعليمية على عينة مماثلة للعينة المستهدفة بهدف جمع آرائهم وإجراء التعدي الألعاب
 اللازمة.

تأكد بة والجهزة التعليمية التي سوف يستخدمها الطلالأتجربة الألعاب الإلكترونية التربوية على   .5
 من عملها في مدرستي وكالة الغوث الدولية في نابلس.

 صدق المادة التعليمية :
سلوكية وال عامةقامت الباحثة بعد إنتهائها من إعداد المادة التعليمية ) دليل المعلم (، والأهداف ال

 لوحدة الطاقة، بعرضها على مجموعة من المتخصصين في المناهج وطرق التدريس، وتعليم العلوم
من أساتذة ومشرفين ومعلمي العلوم ممن يدروسونها للصف الخامس الأساسي في محافظة نابلس، 

كل ، وقد تم تزويد ( أسماء المحكمين وتخصصاتهم1الملحق ) تضمن، وي( محكمين9بلغ عددهم )
 محكم بنسخة من المادة التعليمية المصممة، وطلب منهم إبداء آرائهم وملاحظاتهم في البنود

 التالية:
 سلامة صياغة الأهداف العامة وقابليتها لقياس. .1

 توزيع وقت الحصص الدراسية والأساليب والأنشطة العلمية. .2

ديل المتمثلة في تعاتهم، إجراء عدد من التعديلات وفقا  لإقتراحات المحكمين و توصيتم وقد   
ية لتحقيق الأهداف التربوية المنشودة، وبذلو أصبحت الزمن المخصص لتنفيذ الحصص الدراس

 (.3) الملحقلتعليمية جاهزة بصورتها النهائية المادة ا

 أدوات الدراسة :
 تبعا  لمنهجية الدراسة ولتحقيق أهدافها، فقد قامت الباحثة باستخدام الأدوات الآتية :

وحمدة الطاقمة ، تم إعداده بعد تحليمل ( فقرة40) اختبار تحصيلي مكوّن من فقرات موضوعية -
 .وإعداد جدول مواصفاتفي مادة العلوم العامة للصف الخامس الأساسي، 

 .( 10، ملحق دليل الألعاب التربوية )لوحدة الطاقة تصميم ألعاب حاسوبية  -
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 مقياس لمهارات التفكير الإبداعي لدى الطلبة.  -

 الإختبار التحصيلي :
إعداد الاختبار التحصيلي، قياس تحصيل طلبة الصف الخامس الأساسي في وحدة الطاقة،  تم

صف من كتاب العلوم العامة لل .للتحقق من أثر الألعاب الإلكترونية التربوية في تعلم الوحدة
موضوعية تمت  ( فقرة40ن الاختبار من )وتكو  (.2016/2017ساسي للعام الدراسي )الخامس الأ

 وتم(، 3وتحليل أهداف الوحدة ملحق )، (6ملحق ) عتماد على الكتاب المدرسيصياغتها بالإ
 مراعاة مايلي عند صياغة الأسئلة:

 غموض فيها. أن تكون الأسئلة واضحة لا 

 .أن تكون الأسئلة ملائمة للأهداف المراد قياسها 

  تم اختيارها للتجربة.أن تكون الأسئلة شاملة لدروس الوحدة جميعها التي 

 . سلامة الأسئلة لغويا  وعلميا 

 صدق الإختبار التحصيلي :
تم التأكد من صدق الإختبار التحصيلي وذلو بعرضه على مجموعة من المحكمين من ذوي 

 من جامعة النجاح الوطنية في نابلس، ووزارة التربية والتعليم في نابلس، ومشرفيالإختصاص 
 ة والتعليم، ومشرفي العلوم في مدرسة وكلة الغوث الدولية، ومعلمينالعلوم في مكتب التربي

 للتأكد(، وذلو 1ملحق رقم )ومعلمات ممن يدرسون مادة العلوم العامة للصف الخامس الأساسي، 
يل ، حيث تم تعد، وسلامة صياغة الفقرات، فقد تم أخد آراءهم بعين الإعتبارن مناسبة المقياسم

 ا بما يناسب مع المادة التعليمية، كما في الفقرتين التاليتين:بعض الفقرات وحذف بعضه
 (1الفقرة )
 واحدة من الآتية يعتبر شكلا  من اشكال الطاقة وليس المصدر: -

 الشمس       ب( الحركة        ج( الوقود           د( الحرارة (أ

 تم تعديل اخر خيار )د( إلى النفط         
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 (33الفقرة )
 المختلفة في الكلمات التالية :الكلمة  -

 التلفاز     ب( المصباح الكهربائي      ج( المروحة          د( التلفاز (أ

 ( إلى السخان الشمسيدتم تعديل الخيار )         

 ثبات ا ختبار :
 بعد تطبيق الاختبار التحصيلي على عينة خارج عينة الدراسة من مدرسة الإمام الشافعي وكان

بلغت و كرونباخ ألفا(، معامل الثبات باستخدام  معادلة )، قامت الباحثة بحساب طالبة (30عددهم )
 (.0.95-0.60والتي تتراوح بين )ثبات ممتازة ( وهي نسبة 0.90قيمة معامل الثبات )

 

 معامل الصعوبة :
ة لتاليتم حساب معامل الصعوبة لكل فقرات الإختبار بناء  على عينة الدراسة، وفقا  للمعدلة ا   

 (:1999)عبده، 

                                         NF                                                     
 _______________معامل الصعوبة )م ص( = 

 N 

 

 حيث :
NF الطلاب الذين أجابوا إجابة خاطئة عن السؤال. : عدد 

N .عدد المفحوصين أو الذين حاولوا الإجابة عن السؤال إذا كان هناك حذف : 
 م ص : معامل الصعوبة.

 
 معامل التمييز
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عبده، لية )تم حساب معامل تمييز فقرات الإختبار بناء  على العينة الإستطلاعية وفقا  للمعادلة التا
1999:) 

                                    (Nr-Nf) 
 معامل التمييز )م.ت( = _______________

                              N                                                         
 حيث :

Nr  العلامة % من الطلبة على 27: عدد الإجابات الصحيحة في المجموعة العليا المؤلفة من
 الكلية للإختبار بعد ترتيب الأوراق تنازليا .

Nf مة % من الطلبة على العلا27: عدد الإجابات الصحيحة في المجموعة الدنيا المؤلفة من أعلى
 الكلية للإختبار بعد ترتيب الأوراق ترتيبا  تنازليا .

N.عدد أفراد إحدى المجموعتين : 
-0ر التحصيل بناء  على العينة الإستطلاعية بين )وتراوحت قيمة معامل تمييز فقرات اختبا

 ختبار التحصيل.معاملات الصعوبة والتمييز لفقرات ا (6)(. ويبين الملحق 0.65

 مقياس التفكير الإبداعي :
يهدف مقياس التفكير الإبداعي إلى قياس قدرة طلبة الصف الخامس الأساسي على التفكير 

 الإبداعية الثلاث : الطلاقة، والمرونة، والأصالة.الإبداعي، من خلال قياس مهاراته 
ما ب ياسبالعودة إلى مقياس تورانس والإطلاع عليه، وإعداد المق عداد مقياس التفكير الإبداعيتم إ 

 .، والمادة التعليميةالأساسي يناسب طلبة الصف الخامس

 وصف مقياس التفكير الإبداعي ونوع فقراته 
ملت على تشا، والتي أسئلة مقالية( 7تم إعداد مجموعة من أسئلة المقياس، والتي تتكون من )

تمت اس لمقيعند إعداد ا ، مهارة المرونة، مهارة الأصالة،المقاييس الإبداعية الثلاثة: مهارة الطلاقة
 لأسئلةاصياغة  على إثارة التفكير والدافعية لدى الطلبة، كما تمت مراعاة أن تعمل الأسئلةمراعاة 

    بلغة واضحة غير معقدة مناسبة لمستوى طلبة الصف الخامس الأساسي.
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عي عند صياغة أسئلة مقياس التفكير الإبدعي تم اعتماد ثلاث مهارات من مقياس التفكير الإبدا 
 كالتالي:
 التير مهارة الطلاقة : التي تم اعتماد الأسئلة التي تقوم على كتابة أكبر عدد من الأفكا -

تخطر على بال الطالب عند ذكر المصطلح، ورسم أكبر عدد ممكن من الأشكال، وكان 
 نصيب مهارة الطلاقة من مقياس التفكير الإبداعي ثلاثة أسئلة.

مكن بكتابة أكبر عدد م على أن يقوم الطالبمهارة المرونة : وهنا تمثلت مهارة المرونة  -
 التعديلات المقترحة من قبل الطالب، وكانمن الإستعمالات البديلة غير الشائعة، أو 

 سؤالين.نصيب مهارة المرونة من مقياس التفكير الإبداعي 

ر عدد مهارة الأصالة : أما مهارة الأصالة فقد كانت سؤالين يقوم بهما الطالب بكتابة أكب -
 ممكن من التخمينات الأصيلة قليلة الشيوع، بمعنى آخر أن يذكر الطالب ماذا يحدث لو

 ل نظام معين أو تناقص.اخت

 صدق محتوى مقياس التفكير الإبداعي : 
في جامعة النجاح الوطنية، المحكمين  منتم عرض مقياس التفكير الإبداعي على مجموعة 

ث ومشرفي العلوم في وزارة التربية والتعليم في نابلس، ومشرفي العلوم في مدارس وكالة الغو 
ومعلمي العلوم في مختلف مدارس المحافظة الذين يدرسون الصف الخامس الأساسي، الدولية، 

منهم إبداء أرآئهم حول مقياس التفكير الإبداعي والحكم طلب (، و 1كما هو مذكور في ملحق )
عليه، من حيث جودة محتوى الفقرات ومناسبتها لطلبة الصف الخامس الأساسي، ومعرفة الزمن 

قرات المقياس، وبالإعتماد على ملاحظات المحكمين تم النظر في فقرات اللزم لكل فقرة من ف
 :، ومن الفقرات التي تم تعديلهاالتعديلات بناء  على اقتراحاتهم المقياس مرة أخرى وإجراء

 
 ( من قياس مهارة الطلاقة:3الفقرة )

لم كهربائي، ونعترى في الصورة المجاورة نيون  وهو موجود في جميع منازلنا ويعد مصدر  -
 ان هذا الشكل هو شكله المتعارف عليه .
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 تم تعديل السؤال إلى:
ترى في الصورة المناسبة مصباح فلورت وهو موجود في جميع منازلنا ويعد مصدر إنارة  -

 كهربائي، وتعلم أن الشكل الموجود هو شكله المتعارف عليه.

 ( من قياس مهارة المرونة:5الفقرة )
 مصطلح الدولاب  -

 تعديله إلى: تم
 الدولاب )العجلة( -

 تصحيح مقياس التفكير الإبداعي :
المقياس  إعداد قائمة المعايير من أجل تصحيح إجابات الطالبات في كل مهارة من مهارات تم 

 (.Torrance, 1990الرجوع إلى معايير تصحيح مقياس التفكير الإبداعي لتورانس )ب وذلو 
 وتمثلت هذه المعايير كالتالي:

 مهارة الطلاقة : فقد تم قياس هذه المهارة بقدرة الطلبة على ذكر أكبر عدد ممكن من -
من  الألفاظ أو المعاني القريبة من المصطلح الذي تم ذكره، ورسم وإكمال أكبر عدد ممكن

مناسبة وتخصيص الغير تم استبعاد الألفاظ والرسومات  الأشكال في زمن محدد، حيث
ثم تم جمع العلامات من الأسئلة التي تم تخصيصها لمهارة علامة لكل فكرة مناسبة، 

 الطلاقة.

من  مهارة المرونة : تم قياس هذه المهارة من خلال قدرة الطلبة على ذكر أكبر عدد ممكن -
الإستعمالات البديلة أو التعديلات في زمن محدد، حيث تم تخصيص علامة واحدة لكل 

ت عط  مناسبة فقد تم استبعادها ولمالغير جابات تالإسأما ، المتشابهة فئة من الإستجابات
أي علامة، وكذلو تلو التي يعيد الطالب ذكرها بصياغة مختلفة. ومن ثم تم جمع 

 لتي حصل عليها الطلبة في فقرات المرونة.العلامات ا

من خلال قدرة الطلبة على ذكر أكبر عدد من  مهارة الأصالة : تم قياس هذه المهارة -
التخمينات الأصيلة التي تنتج عن نظام معين أو تغير لذلو النظام أو عدم وجوده خلال 
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إعطاءعلامة واحدة لكل استجابة، واستبعاد أي استجابة مكررة، وتم زمن محدد، ولقد تم 
 جمع العلامات التي حصل عليها الطلبة بتلو المهارة.

جمع العلامات التي حصلت عليها الطلبة لكل مهارة من مهارات مقياس التفكير تم   وبعد ذلو
 داعي.الإب الإبداعي ) الطلاقة، المرونة، الأصالة (، وبالتالي كانت العلامة الكلية لمقياس التفكير

 إجراءات الدراسة :
 تمت إجراءات الدراسة وفق الخطوات التالية :

الأدب التربوي، وذلو بهدف التوصل إلى موضوع ومشكلة طلاع على الكثير من الإ تم -
 الدراسة.

تحديد الإطار النظري من خلال الإطلاع على الأدب التربوي والدراسات السابقة التي  -
 تتعلق بتعليم العلوم، والألعاب الإلكترونية التربوية والتفكير الإبداعي.

التي تسمح بإجراء الدراسة من جامعة النجاح الوطنية  الحصول على الأوراق الرسمية -
 (8ملحق)

ي، والتحضير اختيار الوحدة التعليمية من مقرر العلوم العامة للصف الخامس الأساس -
 بعة لوكالة الغوث الدولية.لتدريسها في مدرسة تا

 .(2( ملحق)دة الدراسية ) الطاقة في حياتناتحليل الوح -

وحدة الطاقة للصف الخامس الأساسي بناء جدول مواصفات الاختبار التحصيلي في  -
 .(5جدول )

 .(7ملحق )وحدة الطاقة للصف الخامس الأساسي بناء مقياس التفكير الإبداعي في  -

 على لجنة من المحكمين للتحقق من صدقها، ثم التحقق من ثباتها أدوات الدراسة عرض -
 .(1ملحق)

 كانت اأهداف الدراسة، وإذزيارة المدرسة التي تم اختيارها لتطبيق التجربة، لتوضيح  -
 مختبرات المدرسة تصلح للتجربة.

 تحديد الشعب الضابطة والتجريبية . -
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على عينة استطلاعية من طلبة الصف الخامس الأساسي  فقط تطبيق الإختبار التحصيلي -
ات بهدف التأكد من وضوح الأسئلة، وتحديد زمن الإختبار، وحساب ثب خارج عينة الدراسة،

، من مدرسة ( طالبة30تطبيق الاختبار التحصيلي على شعبة مكونة من ) الإختبار، وتم
 الإمام الشافعي في نابلس.

 جريبيةتطبيق الاختبار التحصيلي والتفكير الإبداعي القبلي لأفراد المجموعة الضابطة والت -
فة قبل البدء بالتجربة من أجل التأكد من تكافؤ المجموعتين الضابطة والتجريبية، ومعر 

 تفاوت المعرفة السابقة لدى الطلبة في مفهوم الطاقة ومصادرها. مدى

غرقت واست بالألعاب الإلكترونية التربوية التي تم تصميمها من أجل الدراسة تدريس الطلبة -
لبة حصة دراسية، حيث تم إعطاء تعليمات اللعبة لكافة الط 21المدة شهرين متتاليين، في 

 .في بداية كل حصة

 على المجموعتين الضابطة والتجريبية.للأدوات تطبيق البعدي ال -

 تحليل النتائج ومناقشتها ووضع التوصيات والمقترحات. -

 تصميم الدراسة :
 اديميتم تصميم هذه الدراسة بهدف الكشف عن أثر الألعاب الإلكترونية التربوية في التحصيل الأك

 يلي : رات الدراسة كماوكانت متغي والتفكير الإبداعي على طلبة الصف الخامس الأساسي 
 المتغيرات المستقلة : .1

 (. يةالإعتيادطريقة التدريس ولها مستويان  ) طريقة الألعاب التعليمية التربوية، الطريقة 
 المتغيرات التابعة : .2

 تحصيل الطلبة على اختبار التحصيل المعد لأغراض الدراسة. .أ

 التفكير الإبداعي .ب

 المتغير المضبو  : الجنس .3

 التصميم التجريبي للدراسة بالشكل التالي :ويعبر عن 

G1: O1 O2  X  O1’  O2’ 
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 G2:  O1 O2  _ O1’ O2’ 

 حيث أن : 
G1                         المجموعة التجريبية :G2 المجموعة الضابطة : 
O1                          اختبار المعرفة القبلية :O2  بداعي : اختبار التفكير الإ
 القبلي
O1’ :                         اختبار التحصيل البعديO2’  اختبار التفكير :

 الإبداعي البعدي
X ( عدم : المتغير التجريبي                                _ : الطريقة التقليدية

 وجود معالجة(    

 المعالجات الإحصائية :
م مممن أجممل معالجممة البيانممات فممي هممذه الدراسممة  عيممة برنممامج الحزمممة الإحصممائية للعلمموم الاجتماأ سْممت خد 

(SPSS:) 

 الإنحرافات المعيارية والمتوسطات الحسابية. -
 .(Two Way ANCOVAالثنائي) غايرتحليل الت -

 معامل الثبات. -

 معامل الصعوبة والتمييز. -
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 الفصل الرابع

 نتائ  الدراسة 

 المقدمة :
يعرض هذا الفصل النتائج التي توصلت إليها الدراسة بعد تنفيذ إجراءاتها وجمع 

التربوية البيانات وتحليلها، إذ هدفت هذه الدراسة لمعرفة أثر استخدام الألعاب 
لبة طفي التحصيل الدراسي والتفكير الإبداعي في مادة العلوم، على المصممة حاسوبيا  

، وفيما يأتي عرض لنتائج وكالة الغوث الدوليةالصف الخامس الأساسي في مدارس 
 :الدراسة

 :اد الأودالنتائ  المتعلقة بالمؤ 
 اديميكستخدام الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا في التحصيل الأ با أثر التدريس ما .1

ر لدى طلبة الصف الخامس الأساسي في وكالة الغوث الدولية؟ وهل يختلف هلا الأث
 والنوع ا جتماعي والتفاعل بينهما؟ باختلاف طريقة التدريس

  :وللإجابة عن هذا السؤال تم اختبار فرضية الدراسة والتي نصها
( بين متوسطي علامات α=0.05لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة )

ب )الاعتيادية، الألعا طريقة التدريسيعزى لالتحصيل طلبة الخامس الأساسي في اختبار 
 .والتفاعل بينهما )طالب، طالبة( ، والنوع الأجتماعيالتربوية المصممة حاسوبيا (

ي هكما  لاختبار التحصيل البعدي،  تم حساب المتوسطات الحسابية والإنحرافات المعيارية
 :( 2.4، والنوع الاجتماعي والتفاعل بينهما في الجدول )(1.4مبينة في الجدول )
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والإنحرافات المعيارية لعلامات طلبة المجموعتين الضاببة  المتوسبات الحمابية( 1. 4جدود )
 في ا ختبار البعدي: والتجريبية

 اختبار التحصيل البعدي العدد المجموعة
 الانحراف المعياري  المتوسط الحسابي 

 10.38 23.58 40 الضابطة
 9.03 28.45 40 التجريبية

ت الحسابية والانحرافا( يتضح أنه يوجد فروق ظاهرية بين المتوسطات 1.4بالنظر إلى الجدول )
(، 28.45لاختبار التحصيل البعدي. ويلاحظ أن المتوسط الحسابي للمجموعة التجريبية )المعيارية 

راف (؛ بينما كان الإنح23.58أكير من المتوسط الحسابي للمجموعة الضابطة والذي يساوي )
( أقل من الانحراف 9.03المعياري للمجموعة التجريبية في الاختبار البعدي والذي يساوي )

 (.10.38عة الضابطة والذي يساوي )المعياري للمجمو 

( المتوسبات الحمابية وا نحرافات المعيارية لعلامات طلاب المجموعتين والنوع 2. 4(جدود
 بينهما:ا جتماعي والتفاعل 

النوع 
 الإجتماعي

 الكلي             الطريقة  

 تجريبية ضابطة

المتوسط  
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

المتويسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

 11.68 24.98 10.10 28.20 12.50 21.75 طالب
 7.80 27.33 8.07 28.70 7.45 25.95 طالبة
 9.94 26.15 9.03 28.45 10.38 23.85 الكلي

(، 21.75أن المتوسط الحسابي للطلاب في المجموعة الضابطة )( 2.4يتضح من الجدول )
(، والمتوسط الحسابي للطلاب في المجموعة التجريبية 25.95والمتوسط الحسابي للطالبات )

هري طفيف بين فرق ظا(، ويلاحظ وجود 28.70(، والمتوسط الحسابي للطالبات )28.20)
 المتوسطات الحسابية.
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سط المتوسطات الحسابية والإنحرافات المعيارية للمجموعة والنوع الإجتماعي، يلاحظ أن المتو  
(، في حين بلغ المتوسط الحسابي في المجموعة الضابطة 28.45الكلي للمجموعة التجريبية )

ان في أعلى، أما الانحراف المعياري فقد ك(، أي أن المتوسط الحسابي للمجموعة التجريبية 23.85)
 (.10.38(، أما المجموعة الضابطة بلغ )9.03المجموعة التجريبية أقل حيث بلغ )

ي الثنائ غايرلبيان دلالة الفروق الإحصائية بين المتوسطات الحسابية تم استخدام تحليل التو 
  . (ANCOVAالمصاحب )

لمتوسبات علامات ،  (ANCOVAتحليل التغاير الثنائي المصاح  ) نتائ   (:3. 4) جدود
والنوع ا جتماعي  طلبة الصف الخامس الأساسي في ا ختبار البعدي وفقال لبريقة التدريس

 والتفاعل بينهما.

مجموع  مصدر التباين

 المربعات

درجات 

 الحرية

متوسط 

 المربعات

الدلالة  Fقيمة 

 الإحصائية

حجم 

 الأثر 

 .726 .000 198.924 5234.531 1 5234.531 الاختبار القبلي

 .160 .000 14.20 373.890 1 373.890 طريقة التدريس

 .012 .347 .897 23.612 1 23.612 النوع الإجتماعي

التفاعل بين 

 *والطريقةالنوع

111.463 1 111.463 4.236 043. 053. 

    26.314 75 1973.569 الخطأ

     79 7810.200 المجموع

( تعزى α =0.05تبين من الجدول أعلاه وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلاله )

.( وهي أقل من 000(، وبدلالة إحصائية  )14.20) Fلطريقة التدريس حيث بلغت قيمة 

ً أن المتوسطات(، وهذا يعني أن الطريقة كان لها أثر 0.05)  في تحصيل الطلبة. ويتضح أيضا

.( بمستوى  347الحسابية للنوع الإحتماعي لم تبلغ مستوى الدلالة الإحصائية ، والتي كانت )

فروق في النوع الإجتماعي )طالب، طالبة( (، وهذا يشير إلى عدم وجود α =0.05دلالة أقل من )
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 في استخدام الألعاب التربوية المصممة حاسوبياً. أما بالنسبة للتفاعل بين النوع الاجتماعي

.( 043والطريقة فقد كانت المتوسطات الحسابية عند مستوى الدلالة الإحصائية ، التي كانت )

 (، وهذا يشير إلى وجود تفاعل بين الطلريقة والنوع الإجتماعي.0.05بمستوى أقل من )

لنتائج ا(، وهذا يدل أن الطريقة أثرت في 0.16كانت )وبالرجوع إلى حجم الأثر تبين أن قيمته  
يدل  .(، وهذا053)في حين كان حجم الأثر للتفاعل بين الطريقة والنوع الاجتماعي (، 0.16بقيمة)

وامل ع.(، أما باقي الأثر فهو غير معروف وقد يعود إلى 053أن الطريقة أثرت في النتائج بقيمة )
 .أخرى لم يتم دراستها

 المتوسبات الحمابية المعدلة ويبين ذلك: لمعرفة الفروق تم حماب : (4. 4الجدود )

 
 
 
 

تعني أن التدريس ( إلى المتوسطات المعدلة للمجموعة التجريبية والضابطة 4.4يشير جدول )
م لدى العلو  حاسوبيا  أثر تأثيرا  إيجابيا  في التحصيل الدراسي فيبطريقة الألعاب التربوية المصممة 

طلبة الصف الخامس الأساسي حيث جاءت النتائج لصالح المجموعة التجريبية، حيث كان الوسط 
(، أكبر من الوسط المعدل للمجموعة الضابطة الذي بلغ 28.31المعدل للمجموعة التجريبية )

(23.98.) 

 :الثاني مؤاد النتائ  المتعلقة بال
دى داعي لالتفكير الإبستخدام الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا في با أثر التدريس ما .2

 ختلافطلبة الصف الخامس الأساسي في وكالة الغوث الدولية؟ وهل يختلف هلا الأثر با
 طريقة التدريس والنوع ا جتماعي والتفاعل بينهما؟

 وانبثق عنه فرضية الدراسة التي نصها :

 الخطأ المعياري المتوسطات الحسابية المعدلة المجموعة

 .811 23.98 الضابطة
 .811 28.31 التجريبية
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( بين متوسطي علامات طلبة α=0.05لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة )
لعاب )الاعتيادية، الأ طريقة التدريسعزى لي مقياس التفكير الإبداعيالخامس الأساسي في اختبار 

 ، والنوع الأجتماعي )طالب، طالبة( والتفاعل بينهما.(التربوية المصممة حاسوبيا  
بينة كما هي م لمقياس التفكير الإبداعي، توسطات الحسابية والإنحرافات المعيارية  تم حساب الم
 ( :6.4(، والنوع الاجتماعي والتفاعل بينهما في الجدول )5.4في الجدول )

( المتوسبات الحمابية والإنحرافات المعيارية لعلامات طلبة المجموعتين الضاببة 5. 4جدود )
 والتجريبية في مقياس التفكير الإبداعي:

 البعدي العدد المجموعة
 الانحراف المعياري  المتوسط الحسابي

 8.60 22.80 40 الضابطة
 8.38 27.93 40 التجريبية

يتضح أنه يوجد فروق ظاهرية في المتوسطات الحسابية والانحرافات بالنظر إلى الجدول أعلاه 
المعياري للمجموعة التجريبية في الاختبار التحصيل البعدي والذي المعيارية حيث أن الإنحراف 

( علما  بأن 8.60( أقل من الانحراف المعياري للمجموعة الضابطة والذي يساوي )8.38يساوي )
( أكير من المتوسط الحسابي للمجموعة 27.93المتوسط الحسابي للمجموعة التجريبية ويبلغ )

 (.22.80الضابطة والذي يساوي )

(: المتوسبات الحمابية وا نحرافات المعيارية لمقياس التفكير الإبداعي لبلاب 6. 4) جدود
 المجموعتين الضاببة والتجريبية والنوع الإجتماعي والتفاعل بينهما.

النوع 
 الإجتماعي

 الكلي             الطريقة
 تجريبية ضابطة

المتوسط  
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

المتويسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

 9.43 24.03 8.35 26.20 10.22 21.85 طالب
 8.04 26.70 8.26 29.65 6.73 23.75 طالبة
 8.85 25.36 8.38 27.93 8.60 22.80 الكلي
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(، 21.85المجموعة الضابطة )أن المتوسط الحسابي للتلاميذ الذكور في ( 6.4من جدول )يتضح 
(، والمتوسط الحسابي للذكور في المجموعة التجريبية 23.75والمتوسط الحسابي للإناث )

 (، والمتوسط الكلي للذكور والإناث في المجموعة29.65(، والمتوسط الحسابي للإناث )26.20)
غ (، وبل27.93بية )(، والمتوسط الحسابي للذكور والإناث في المجموعة التجري22.80الضابطة )

(، ويلاحظ وجود فروق 26.70(، والمتوسط الحسابي للإناث )24.03المتوسط الحسابي للذكور )
 ظاهرية بين المتوسطات الحسابية الخاصة باختبار مقياس التفكير الإبداعي.

نائي ر الثولبيان دلالة الفروق الإحصائية بين المتوسطات الحسابية تم استخدام تحليل التغاي

 .(ANCOVA)المصاحب 

، لمتوسبات علامات  (ANCOVA(: نتائ   تحليل التغاير الثنائي المصاح  )7. 4) جدود
وفقال لبريقة التدريس والنوع طلبة الصف الخامس الأساسي في مقياس التفكير الإبداعي 

 ا جتماعي والتفاعل بينهما.

مجموع  مصدر التباين

 المربعات

درجات 

 الحرية

متوسط 

 المربعات

الدلالة  Fقيمة 

 الإحصائية

حجم 

 الأثر 

 .755 .000 230.82 4130.09 1 4130.09 الاختبار القبلي

 .038 .089 2.97 53.14 1 53.14 طريقة التدريس

النوع 

 الإجتماعي

101.45 1 101.45 5.67 020. 070. 

التفاعل بين 

 النوع*والطريقة

47.551 1 47.551 2.65 107. 034. 

    17.89 75 1341.96 الخطأ

     79 6152.48 المجموع

 =0.05عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة )( إلى 7:4تشير نتائج الجدول )
α تعزى لطريقة التدريس حيث بلغت قيمة )F (2.97( وبدلالة إحصائية ،)وهي أكبر من 089 ).



 
 
 

63 
 

إلى أن طريقة التدريس باستخدام الألعاب التعليمية لم تؤثر على التفكير  (، مما يشير0.05)
للإختلاف في   (F)ومن ناحية أخرى يتضح بأن القيمة الإحصائية  الإبداعي لدى الطلبة.

(، وأن مستوى الدلالة الإحصائية عند مستوى 5.67لحسابية للنوع الإجتماعي بلغت )المتوسطات ا
(، وهذا يشير إلى وجود فروق في 0.05.( بمستوى دلالة أقل من )020( فأقل، والتي كانت)0.05)

في حين  النوع الاجتماعي )طالب، طالبة( في التفكير الإبداعي عند استخدام الألعاب التعليمية.
عند  حسابية للنوع الإجتماعي والطريقةفي المتوسطات ال F  (2.65) يمة الإحصائيةالقكانت 

(، 0.05من ) .( بمستوى دلالة أكبر107( فأقل، والتي كانت )0.05مستوى الدلالة الإحصائية )
عدم وجود تفاعل بين النوع الإجتماعي )طالب، طالبة( والطريقة )الإعتيادية،  وهذا يشير إلى

 بوية الإلكترونية(. الألعاب التر 

للنوع ا جتماعي  لمعرفة الفروق تم حماب المتوسبات الحمابية المعدلة: (8. 4الجدود )
 ويبين ذلك:  والتفاعل مع طريقة التدريس

 الخطأ المعياري التفاعل مع طريقة التدريس النوع الإجتماعي

 الضابطة التجريبية الضابطة التجريبية

 .678 .678 25.71 28.94 طالب

 22.26 27.67 طالبة

 ة وبالنظر إلى جدول الوسط المعدل يتضح أن التفاعل بين المجموعة والنوع الاجتماعي للمجموع
بات ريبية والطال(  كان أعلى مع من التفاعل بين المجموعة التج28.94التجريبية والطلاب بلغ )

 .(27.67حيث بلغ )

 ( المتوسبات المعدلة للنوع ا جتماعي ومقياس التفكير الإبداعي :9. 4جدود )

 الخطأ المعياري  مقياس التفكير الإبداعي النوع الأجتماعي
 .669 26.48 ةطالب

 .669 24.23 طالب
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بين النوع الاجتمعي  وجود فروق بالوسط المعدل لصالح الطالبات من الجدول أعلاه يتضح 
(، أكبر من الوسط المعدل للطلاب 26.48حيث بلغ الوسط المعدل ) ومقياس التفكير الابداعي

 (.24.23حيث بلغ )
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 الفصل الخامس
 مناقشة النتائ  و التوصيات

 
 مناقشة نتائ  المؤاد الأود
 مناقشة نتائ  المؤاد الثاني
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 الخامسالفصل 

 مناقشة النتائ  والتوصيات
 

 : المقدمة

في  هدفت الدراسة إلى الكشف عن أثر استخدام الألعاب التربوية الإلكترونية المصممة حاسوبيا  
التفكير الإبداعي و التحصيل الدراسي في العلوم لدى طلبة الصف الخامس الأساسي في مدارس 

ة، اقشة النتائج التي توصلت إليها هذه الدراسوكالة الغوث الدولية، وقد تناول هذا الفصل من
 والتوصيات.

 مناقشة النتائ  المتعلقة بالمؤاد الأود :
لبة طلدى  كاديميستخدام الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا في التحصيل الأ با أثر التدريس ما

 طريقةالصف الخامس الأساسي في وكالة الغوث الدولية؟ وهل يختلف هلا الأثر باختلاف 
 التدريس والنوع ا جتماعي والتفاعل بينهما؟

 حيث أنبق عنه الفرضية التالية : 

( بين متوسطي علامات طلبة α=0.05لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة )
)الاعتيادية، الألعاب التربوية  طريقة التدريسيعزى لالتحصيل الخامس الأساسي في اختبار 

 المصممة حاسوبيا (، والنوع الأجتماعي )طالب، طالبة( والتفاعل بينهما.
لمصممة حاسوبيا  في تحصيل طلبة الصف الخامس في أظهرت النتائج فعالية الألعاب التربوية ا

وشد اب المعرفة، الألعاب التربوية لها أثر إيجابي تعمل على إكتس وقد يكون ذلو أنمادة العلوم، 
الذي  مألوفعن ال بالخروجالألعاب التربوية  حيث تقوملعلم وتوسيع آفاقهم المعرفية، انتباه الأطفال ل

ومن جهة أخرى تعمل على التربوية اللعب والتسليه من جهة يعيشه الفرد حيث تربط الألعاب 
 ا  نشاط ةتبر الألعاب التربويتعو  .تطوير سلوكهم وشخصياتهم بأبعاها العقلية والجسمية والوجدانية

معظم  وجاءت نتيجة هذه الدراسة متفقة مع ،لتعلم والتعليملعمليتي اللأطفال  ا  ذكي ا  استثمار و  ا  موجه
الدراسات السابقة في الأثر الإيجابي للألعاب التربوية المصممة حاسوبيا  على التحصيل الدراسي 
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(، Rohendi, 2012وهندي )ر (، ودراسة 2011(، ودراسة الحربي )2014حماد ) دراسة مثل 
(، 2014(، دراسة سمعان )2014(، دراسة غزالة )2015دراسة سالم )(، 2010ودراسة سلوت )

(، 2012(، دراسة الجوالدة وسهيل )2013(، دراسة المحفوظ والزهيري )2014دراسة القحطاني )
(، دراسة 2011(، ودراسة أبو عودة )2012بدالعال والنجار )(، دراسة ع2012دراسة سليمون )

(، دراسة محمد وعبيدات 2011(، دراسة الصرايرة )2011(، دراسة الحربي )2011سلمان )
(، Ke & Grabowski, 2007دراسة كي وجرابسكي )(، 2006(، دراسة عفانة وزيدان )2010)

، (Anderson & Barnet, 2010وبارنت )(، دراسة أندرسون Cheung, 2011دراسة تشيونغ )
 Goldman & Diamond"جولدمان" و"دايموند" و"سونغ" )  (، دراسةReed,2010دراسة ريد )

& song, 2007( دراسة دين ،)Din, 2001 ،) اسة مع الدراسات التالية هذه الدر نتائج واختلفت
(، 2010دراسة إدريس )ثل التي لم تجد للألعاب التربوية أثر إيجابي في التحصيل الدراسي م

 (.2002ودراسة دويدي)
لنوع اعدم وجود فروق ذو دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة يعزى لمتغير  كما أشارت الدراسة إلى

زى ويع من العوامل المؤثرة في التحصيل، يعتبر النوع الإجتماعي إنالإجتماعي )طالب، طالبة(، 
ة اللعب عند تصميم اللعبة التربوية تمت مراعاة مناسبةعدم وجود فروق ذو دلالة إحصائية  إلى أنه 

وحتى لايكون هناك فروق ملحوظة للطلبة حيث يميل )طلاب، وطالبات(، للنوعيين الإجتماعيين 
لقد فقل حركة، الطلاب إلى الألعاب التي ترمز للقوة والسيطرة أما الطالبات تميل إلى اللعب الأ

 مايميل إليه النوعييين الاجتماعيين.حاسوبيا   شملت الألعاب المصممة 
راسة (، ود2011(، ودراسة أبو عودة )2012الدراسة الحالية مع دراسة سليمون ) نتائج د اتفقتولق

(، في حين 2006(، ودراسة عفانة وزيدان )Din, 2001(، ودراسة دين )2010محمد وعبيدات )
وع اختلفت هذه الدراسة مع الدراسات الأخرى في وجود فروق ذات دالة احصائية تعزى لمتغير الن

 .(Thomas, 2009)(، دراسة توماس 2010الاجتماعي مثل دراسة سلوت )
صالح المجموعة لل بين النوع الإجتماعي والطريقة أظهرت نتائج الدراسة إلى وجود تفاعفي حين 

وقد يعود ذلو إلى أن الطالبات حريصات على إظهار قدراتهن المختلفة في  ،الباتالتجريبية والط
 ير من الأدب التربوي الذي اهتمسابقا  أن كث وردكما  المدرسة والحصول على أعلى تحصيل، و
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ق بيئة تفاعلية بين اللعب يخل حيث أنلطريقة المستخدمة في التدريس، بتأثير النوع الإجتماعي با
، ويعمل على خلق جو التنافس الإيجابي بين الطلبة  خلال الدراسة ويعزز الطالب والمادة التعليمية

 دافعيتهم.الإكتشاف لديهم وينعكس ذلو  إيجابيا  على 
تالية اختلفت مع الدراسات الفي حين ولم تتفق نتائج هذه الدراسة مع أي من الدراسات السابقة،  

حمد (، دراسة م2011ارت إلى عدم وجود تفاعل بين النوع والطريقة مثل دراسة أبو عودة )التي أش
 (، 2006(، دراسة عفانه وزيدان )2010وعبيدات )

 : الثانيمناقشة النتائ  المتعلقة بالمؤاد 
بة لدى طل التفكير الإبداعيستخدام الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا في با أثر التدريس ما

ة الخامس الأساسي في وكالة الغوث الدولية؟ وهل يختلف هلا الأثر باختلاف طريقالصف 
 التدريس والنوع ا جتماعي والتفاعل بينهما؟

 نبثق عنه الفرضية التالية :حيث ا

( بين متوسطي علامات طلبة α=0.05لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة )
لعاب )الاعتيادية، الأ طريقة التدريسعزى لي التفكير الإبداعي مقياسالخامس الأساسي في اختبار 

 التربوية المصممة حاسوبيا (، والنوع الأجتماعي )طالب، طالبة( والتفاعل بينهما.

عزى وقد أظهرت نتائج الدراسة عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية في مقياس التفكير الإبداعي ت
، لى راسة إوقد تعود نتائج  هذه الد  التربوية المصممة حاسوبيا ،لطريقة التدريس باستخدام الألعاب 

من  ، إذ أنهم لم يعتادوا على مثل ذلو النمطلحل مثل تلو الأسئلة عدم وجود دافع داخلي لديهم
  وهي، وأيضا  هناك أسباب خارج إطار المدرسة قد تعود إليها نتيجة الدراسة الحالية ألاالأسئلة

ن ي يعيش بها الطالب، فلها أكبر الأثر في ظهور الطالب المبدع فكلما كاالمحيط والبيئة الت
 الطالب يعيش بجو من الاهتمام وتقديم المساعدة لديه يؤدي إلى ظهور المزيد من فرص الوصول

 إلى الإنتاجات الإبداعية.
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وية لترباعاب إتفقت نتائج الدراسة الحالية مع الدراسات التالية التي لم تجد أثر في استخدام الأل 
(، ودراسة 2005المصممة حاسوبيا  في التفكير الإبداعي لدى الطلبة كدراسة عيسى ومصالحة )

  (.2002دويدي )
 في حين اختلفت نتائج هذه الدراسة مع معظم  الدراسات التالية في وجود أثر إيجابي لطريقة

اسة در التدريس باستخدام الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا  في مقياس التفكير الإبداعي، مثل 
ودراسة داغستاني  (،2006(، ودراسة عبد الحي )2007(، ودراسة زرنوفي )2007الحراحشة )

(Daghistani, 2011.) 
 ذو دلالممة إحصممائية عنممد مسممتوى الدلالممة وجممود فممروق ائج الدراسممة الحاليممة إلممى أشممارت نتممفممي حممين 
طالبات، لاحظمت اختبار مقياس التفكير الإبداعي تعزى لمتغير النوع الإجتماعي لصالح اللصالح 

نميمة تحاسوبيا  وتأثيرها في الباحثة أن الدراسات السابقة التي اهتمت بالألعاب التربوية المصصمة 
 التفكير الإبداعي لم يأخذ بعين الإعتبار النوع الإجتماعي )طالب، طالبة(.

كانممت نتممائج الدراسممة لصممالح الطالبممات فممي تممأثير التفكيممر الإبممداعي، حيممث كممان إهتمممام الطالبممات و 
يهما ويجعلمه إن إدخال الألعاب في المناهج ضروري حتمى يعتماد الطالمب علشديد في اللعبة، حيث 

وممممن المتعمممارف عليمممه أن الطالبمممات لمممديهن القمممدرة علمممى الإبمممداع أكثمممر ممممن الطممملاب  مبمممدعا  خلاقممما ،
ونممة الأخيممرة أصممبحت الحاجممة إلممى ربممط وإثبممات قممدراتهن بالإبممداع والاستكشمماف،  حيممث أنممه وفممي الآ

 لإبمممداعي يجعممملالتفكيممر الإبمممدعي بعمليمممة التربيممة ينمممدرج تحمممت عنمموان )التربيمممة للإبمممداع(، فالنشمما  ا
ن الطالممب لديممه دافممع داخلممي يفمموق الممدوافع الخارجيممة التممي يتلقاهمما الفممرد فممي حياتممه، فيصممبح لديممه ممم

الفضول والإستقصاء والإستكشاف حاجة ذاتية دون دوافع خارجية، فالإبداع حاجة ضرورية ملحمة 
 في حياة طلابنا حتى يرتقوا بالمجتمع والنهوض به

زى أنه لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة يع يضا  أ وقد أشارت نتائج الدراسة
راسات دللتفاعل بين الطريقة والنوع الإجتماعي للطالب، كما أشارت الباحثة سابقا  أنه لا يوجد  

 اهتمت بالنوع الإجتماعي في تنمية التفكير الإبداعي.
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 التوصيات والإقتراحات :
التحصيل أشارت هذه الدراسة إلى وجود أثر إيجابي للألعاب التربوية المصممة حاسوبيا  في 

 الدراسي، وبناءا  على ذلو توصي الباحثة بما يأتي:
ي بالرغم أن الكثير من الدراسات قد تناولت موضوع الألعاب التعليمية ومدى أهميتها ف -

عليه و ناهج، ة التعليم لم يكن مطروحا  في المعمليتي التعلم والتعليم إلا أن إدخالها إلى عملي
خراج إدمج المقررات الدراسية بالألعاب التربوية المصممة حاسوبيا ، حتى يتم من الضروري 

لى احدة إالطالب من نطاق الدراسة التقليدية إلى نطاق التفكير والإبداع، من خلق الفكرة الو 
 في عملية التعلم والتعليم. عدة أفكار إيجابية تفيد الطالب بالمضي والنهوض

(، في كافة المدارس، حيث كانت معاناة حاسوبتوفير الأدوات والمستلزمات )أجهزة  -
ة إما تطبيق الدراسلالباحثة أنها وجدت الكثير من المدارس لم تتوفر لديها أجهزة حاسوبية 

 كان معظمها يوجد به خلل، أو أنه لا يوجد عدد كافي يناسب عدد الطلاب.

ة لندوات وورش العمل لتعريف المعلمين وأهالي الطلبة عن أهمية الألعاب التربويعقد ا -
مادة المصممة حاسوبيا ، حيث أنها تعمل على تقصير الجهد والوقت للمعلم أولا  في شرح ال

التعليمية، وثانيا  للطلبة حيث تعمل الألعاب التعليمية على خلق جو من المثابرة 
ة  للإبداع والإبتكار وخلق أفكار جديدة، والتخلي عن فكر والاستكشاف، وتعطيهم مجالا  

 التعليم التقليدي لديهم.

يادة ز دور في  ما لهااستخدام الألعاب التعليمية في المناهج بشكل عام في تدريس العلوم، ل -
 لم.وزيادة دافعية للطلبة نحو التعالتحصيل الدراسي للطلبة لما تحققه من متعة وإثارة 

حصيل وأثرها في التإجراء أبحاث ودراسات حول أهمية الألعاب التربوية المصممة حاسوبيا   -
 الأكاديمي والتفكير الإبداعي.
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 والمراجع المصادر
 المراجع العربية

 نشر دار الشروق لل ،مناه  العلوم وتنمية التفكير الإبداعي(. 2011حمدان ) ،أبو جلالة
 والتوزيع, عمان.

 (2011أبو عودة، شيرين .)لبة أثر استخدام الألعاب الإلكترونية التعليمية في تحصيل ط
، نشورةم، رسالة ماجستير الصف الخامس الأساسي بمدارس رام الله والبيرة في مادة العلوم

 رام الله. -جامعة بيرزيت

 ( 2010أحمد، عبد المجيد.) بنان، ليةالتحصيل الدراسي وعلاقته بالقيم الإسلامية التربو-
 بيروت، مكتبة حسن العصرية.

 ( 2010إدريس، ميساء .)ي مادة أثر الألعاب التعليمية الإلكترونية في التحصيل الدراسي ف
اجستير جامعة السودان للعلوم والتكنولوجيا، رسالة مالرياضيات في مدارس محلية الخرطوم، 

 غير منشورة، السودان.
 العلمية  دار اليازوري  ،كير وممتويات التحصيل الدراسيأنماط التف(. 2011يامنة ) ،إسماعيلي

 الأردن. ،للنشر والتوزيع

 ( 2009بدندي، شمهرزاد .)لنشمر ل. دار المسميرة تنمية التفكير الإبداعي في العلدوم والرياضديات
 والتوزيع والطباعة، عمان.

  ،اللعد  فدي أسدالي  جديددة فدي تنظديم الدتعلم وتوظيدف (. 1998توفيق )بلقيس، أحمد ومرعي
 ، معهد التربية، الأونروا، عمان.تعليم الأطفاد

 ( 2008بن يوسف، آمال.) ما علل العلاقة بين استراتيجيات التعلم والدافعية للتعلم وأثره
لة : دراسة ميدانية على التلاميذ بعض الثانويات بولاية البليدة، رسا التحصيل الدراسي

 ماجستير منشورة، الجزائر.
 لتعليم  ، مركز ديبونومهارات التفكير العليا )الإبداعي والناقد((. 2015) التميمي، أسماء

 التفكير، عمان. 

 ( 2012تونسي، تونسمية .)رسمالة ماجسمتير منشمورةتقدير اللات وعلاقته بالتحصيل الدراسي ، ،
 الجزائر.
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 عمان ،دار المسيرة للنشر والتوزيع ،أطر التفكير ونظرياته(. 2008جابر )، جابر. 
 دار المسيرة للنشر والتوزيع، عمان، الأردن.التحصيل الدراسي(. 2011لي، لمعان )الجلا ، 
  ،أثدددر أسدددتخدام الألعددداب التعليميدددة فدددي تنميدددة بعددد  (. 2012تمممامر)الجوالمممدة ، سمممهيل، فمممؤاد

اث مجلددة جامعددة القدددس المفتوحددة للأبحدد. المفدداهيم الرياضددية لدددى البلبددة المعددوقين سددمعيال 
 دن.(، الأر 3ع ) -المجلد الأول -النفميةوالدراسات التربوية و 

 ( 2013حممدة، لونمماس .)علاقددة التحصدديل الدراسددي بدافعيددة الددتعلم لدددى المراهددق المتمدددرس ،
 .رسالة ماجستير منشورة، الجزائر

 ( 2007الحراحشممة، كمموثر .) أثددر اسددتخدام الألعدداب التعليميددة فددي تدددريس العلددوم فددي اكتمدداب
، العلدم التفكيدر الإبدداعي واتجاهدات طالبدات المرحلدة الأساسدية نحدوالمفاهيم العلمية وتنميدة 

 رسالة ماجستير منشورة، المفرق.
 ،ثر التعلمصيل الدراسي وبقاء أفاعلية الألعاب الإلكترونية علل التح(. 2011عبيد ) الحربي 

 ، أطروحة ماجستير، السعودية، أم القرى.الرياضيات في
 ( 1996الحشاش، عبد اللطيف .) ،دار الأممين طبمع ونشمرالتقويم التربوي الأسس والتببيقات  

 وتوزيع، العجوزة.  
 ( 2002الحليبي، عبد اللطيف والرياش، حمزة .) العوامل المرتببة بانخفاض التحصيل

(، 52)7. رسالة الخليج العربي، الدراسي لبلاب الرياضيات بكليات المعلمين بالأحماء
100-167. 

 ر التعلمفعالية إستخدام الألعاب الإلكترونية في التحصيل وبقاء أث (.2014فايزة ) ،حمادة 
 ، ئيةبتداوتنمية الإتجاهات لدى التلاميل المتأخرين دراسيا في مادة العلوم بالمرحلة الإ

 بية بسوهاج.كلية التر -المجلة التربوية
 ( 2014حنممما، غمممالي .)ظريمممة : )دراسمممة ن أسدددالي  التنشدددئة ا جتماعيدددة والتحصددديل الدراسدددي

 وميدانية(، القاهرة.

 ( 2012الحويجي، خليل .)م.، زمزم ناشرون وموزعون، السعودية، الدمامهارات التعلم والتفكير  
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 ( 2002الحيلة، محمد .)ر دا ،ملياالألعاب التربوية وتقنيات إنتاجها سيكولوجيا وتعليميا وع
 المسيرة للنشر والتوزيع والطباعة، عمان.

 ار د ،عملياالألعاب التربوية وتقنيات إنتاجها سيكولوجيا وتعليميا و (. 2003محمود ) ،الحيلة
 المسيرة للنشر والتوزيع والطباعة، عمان.

  عممممالم الكتمممب الحممممديث للنشممممر  ،تبددددوير مهددددارات التفكيددددر الإبددددداعي  (.2008مؤيممممد ) ، دنممماوي
 أربد.  ،والتوزيع

 ( 2003دويدي، جميل)  .ل مجه التعليمية فدي التحصديأثر استخدام ألعاب الحاس  الآلي وبرا
ندة ة بالمديونمو التفكير الإبداعي لدى تلاميل الصف الأود الإبتدائي في مقرر القراءة والكتاب

              لمنورة.ا، رسالة دكتوراة )غير منشورة(. جامعة الملو عبد العزيز، كلية التربية، المدينة المنورة
 مكتبمممة الفممملاح للنشممممر  ،ماهيتددده تعليمددده وتعلمددددهالتفكيدددر الإبددددداعي (. 2009محممممد ) ، ريّمممان

 الأردن.    ،والتوزيع
 ( 2007زرنوفي، ندى.) ل أثر استخدام الحاسد  الآلدي فدي تنميدة التفكيدر الإبتكداري والتحصدي

ر رسمالة ماجسمتيالدراسي في مقرر الفيزيداء لددى طالبدات الصدف الثداني ثدانوي بمديندة جددة. 
   ة.ممكة المكر  -منشورة، جامعة أم القرى 

 فعاليددة برمجيددة ألعدداب كمبيددوتر تعليميددة فددي تنميددة بعدد  المفدداهيم (. 2015أسممماء ) ،سممالم
 مصر. ر، رسالة ماجستي ،والميود الإقتصادية لدى أطفاد الروضة

 ( 2015سالم، صمفية .)عيدة أثر استخدام الألعاب التعليمية  في تدريس مقدرر التربيدة ا جتما
ر غيمر .  رسمالة ماجسمتيلدى تلميلات الصف الرابع ا بتدائيوالوطنية علل التحصيل الدراسي 

 منشورة، مكة المكرمة. 
 دار الجنادرية للنشر والتوزيع.  ،أصود وطرائق تدريس العلوم(. 2010فتحي ) ،سبيتان 

 التفكيددر الإبتكدداري لدددى الأطفدداد ومدددى تددأثر  بالألعدداب الإلكترونيددة(. 2009أشممرف ) ،سممرج، 
 جمهورية مصر العربية_المنصورة. ،والتوزيع المكتبة العصرية للنشر

 دار النشمر لجامعمات القماهرة,  ،تعلديم العلدوم فدي ضدوء ثقافدة الجدودة(. 2010عايمدة ) ،سرور 
 القاهرة.
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 ( 2013السمملخي، محمممود .)الرضمموان للنشممر التحصدديل الدراسددي ونملجددة العوامددل المددؤثرة بدده .
 والتوزيع، عمان_الأردن.

 ندي فاعلية برنام  مقترح فدي الرياضديات قدائم علدل التعلديم الإلكترو (. 2011شيماء ) ،سلمان
ة للتلاميددل المتمددربين مددن الصددف الثالددث الإبتدددائي فددي تنميددة التحصدديل والميددل نحددو مواصددل

 امعة عين شمس.ج-كلية التربية ،أطروحة ماجستير ،التعليم النظامي

 ( 2010سمملوت، فمماتن.)ز بددين الحددروف المتشددابهة أثددر توظيددف الألعدداب التعليميددة فددي التمييدد
، ، رسممالة ماجسممتير غيممر منشممورةشددكلال المختلفددة نبقددال لدددى تلاميددلة الصددف الثدداني الأساسددي

 الجامعة الإسلامية، غزة.
 ( 2011سليمان، مروة.) ات فاعليدة اسدتخدام الألعداب الإلكترونيدةعلل تنميدة مفداهيم الرياضدي

 مصر. –، جامعة عين شمس لدى أطفاد الروضة
  ،فاعليددة الألعدداب التعليميددة الحاسددوبية فددي تعلدديم مددادة الرياضدديات(. 2012ديمممة )سممليمون .

 جامعة دمشق.
 ية فاعلية برندام  العداب الكمبيدوتر التعليميدة مبندي علدل اسدتراتيج(. 2014شنودة ) ، سمعان

حمممة أطرو  ،تعلددم الأقددران لعددلاج صددعوبات تعلددم القددراءة لدددى تلاميددل الصددف الرابددع الأبتدددائي
 كلية التربية.-جامعة أسيو  ،ماجستير

 ( 2013الشمممافعي، أحممممد .)دار المسممميرة للنشممممر  ، مددددخل الدددل التعلدددديم فدددي البفولدددة المبكدددرة
 الأردن.-عمان ،والتوزيع

 ( 2009الشممناق، قسمميم)دار وائممل لنشممر والتوزيممع. اساسدديات الددتعلم ا لكترونددي فددي العلددوم . ،
 .الاردن

 ( 2003شمواهين، خيمر .)زيممع دار المسمميرة للنشمر والتو يددر فددي تعلدم العلددوم، تنميددة مهددارات التفك
 والطباعة، عمان.

 ( 2015صابر، يحيمى .)أزمنمة للنشمر والتوزيمعإدارة التفكير الإبداعي وأسس حل المشدكلات . ،
 عمان.

 ( 2007الصافي، عبمد الحكميم .)دار الفكمر ناشمرون طدرق تددريس العلدوم للمرحلدة الأساسدية ،
 وموزعون، عمان. 
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 أثددر التدددريس باسددتخدام الألعدداب التعليميددة فددي تنميددة المفدداهيم(. 2011حمممد )الصممرايرة، م 
. رسمالة ماجسممتير منشممورة، الجغرافيددة لدددى طلبددة الصددف المددابع الأساسددي فددي محافظددة الكددر 

 الكرك. –جامعة مؤتة 

 ( 2004طمممافش، محممممود .)دار الفرقمممان، الإبدددداع فدددي الإشدددراف التربدددوي والإدارة المدرسدددية .
 دن.الأر  -عمان

 ،نالعمي ،دار الكتماب الجمامعي .تربية الدماغ البشري وتعلديم التفكيدر(. 2014) محممد الطحان-
 الإمارات.

 ( 2006عبمممد الحمممي، سمممحر .) أثدددر اسدددتخدام اسدددتراتيجية الحاسددد  الآلدددي فدددي تددددريس مقدددرر
لتربيدة االتشكيل بالخط العربي علل تنميدة القددرة ا بتكاريدة والتحصديل الدراسدي لددى طالبدات 

 . رسالة ماجستير منشورة، جامعة أم القرى، مكة المكرمة.الفنية
 ( 2014عبممد العممال والنجممار، عمماطف  محمممد .) فاعليددة برنددام  ألعدداب تعليميددة إلكترونيددة فددي

دد الثالمث العم /مجلة العلوم التربويدة تنمية مهارات استخدام الكمبيوتر لأطفاد مرحلة الرياض.
 / يوليو، الجيزة.  2ج –

  ،ل أثر الألعاب التعليمية في التحصديل الفدوري والمؤجد( 2006، عفيف )زيدان، نتصاراعفانة
. رسممالة فددي الرياضدديات، لدددى طلبددة الصددف الثالددث الأساسددي فددي مدددارس ضددواحي القدددس

، 1، الإصمدار21مجلمد ال العلموم الإنسمانية_ -مجلة جامعة النجداح للأبحداثماجستير منشمورة، 

2007 

 (1996عفانة، عزو).  .غزة.الجامعة الإسلاميةأسلوب الألعاب في تعليم وتعلم الرياضيات ، 

 ( 2012العفون، ناديمة.) نشمر دار صمفاء لل .التفكير أنماطه ونظرياته وأسالي  تعليمده وتعلمده
 والتوزيع، عمان.

 مجلدددددددة الحيددددددداة ،أداء فلمدددددددبين فدددددددي الرياضددددددديات والعلدددددددوم (.2012سمممممممائدة )، عفونمممممممة، 
http://www.alhaya.ps/pdf/2012/12/15/page7.pdf)) 

 عمان. ،دار ومكتبة الإسراء ،(. التربية العلمية وتدريس العلوم2008محمد ) ،علي 

 عمالم  ،ة(. التعليم الإبتكاري لدى الأطفداد ومددى تدأثر  بالألعداب الإلكترونيد2008هنماء ) ،علي
 القاهرة. ،الكتب للنشر والتوزيع والطباعة
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 مكتبممة الفمملاح  ،أسددالي  تدددريس العلددوم لمرحلددة التعلدديم الأساسددي(. 2001محمممد ) ،عليمممات
 الكويت. ،للنشر والتوزيع

 ( 2002العنمماني، حنممان .) عمممان دار الفكممر والنشممر والتوزيممع، نمددو البفددل المعرفددي واللغددوي ،
 عمان.

  عمان ،ردار الراية للنش ،التجديد التربوي والتعليم الإلكتروني(. 2010فاطمة ) ،العنزي. 
 دار المسمميرة للنشممر  ،1  ،الحاسددوب التعليمددي وتببيقاتدده التربويددة(. 2004أحمممد )، عيممادات

 عمان. ،والتوزيع والطباعة
 يممعدار أسممامة للنشممر والتوز  ،إسددترتيجيات تعلدديم التفكيددر ومهاراتدده(. 2011) وليممد ،العياصممرة، 

 الأردن.-عمان
 ( 1998العيسممموي، عبممممد الفتمممماح .)  (، 27. مجلممممة التربيممممة، )ودور  التربددددوي سدددديكولوجية اللعدددد

(124( ،)133_141.) 
 ( 2005عيسى ومصالحة، حازم و عبد الهادي .) فاعلية برندام  مقتدرح فدي الألعداب التربويدة

 . بحممث مقممدم إلممىلتنميددة بعدد  مهددارات التفكيددر العلمددي لدددى تلاميددل الصددف الثالددث الأساسددي
" الطفمممل الفلسمممطيني بمممين تحمممديات الواقمممع وطموحمممات  2001ينممماير 18-مؤتمرالتربدددوي الثددداني

 المستقبل "، غزة.
 عد  استخدام الألعداب الإلكترونيدة التعليميدة بمددارس الددم  لتنميدة ب(. 2014آيات ) ،غزالة

 ،اة وحمة دكتمور أطر  ،المهارات الإجتماعية ورعاية اللات للتلاميل المعاقين عقليا القدابلين للدتعلم
 جامعة القاهرة. 

  ،لتوزيع، ، دار الثقافة للنشر واتنمية الإبداع والمبدعين من منظور متكامل(. 2011سليم )قارة
 عمان.

 ( 2014القحطمماني، رشمما .)فاعليددة الألعدداب التعليميددة الإلكترونيددة علددل تنميددة بعدد  مهددارات 
ر مقممال مقمم القددراءة الأساسددية لدددى تلميددلات ذوات صددعوبات الددتعلم للصددف الأود الإبتدددائي،

 ، منطقة الجبيل.2014، أغسطس شمعة، المؤتمر العلمي العاشر

 ( 2010قطامي، نايفة .)جامعة القدس المفتوحة، عمان.التفكير الإبداعي ، 
 ن دار الفكمر ناشمرون وموزعمو  ،الألعاب التربويدة فدي البفولدة المبكدرة(. 2007محممد ) ،قنديل، 

 الأردن.-عمان
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 ( 2013المحفممموظ والزهمممري، صمممبا ومحسمممن ،) فاعليدددة الألعددداب التعليميدددة فدددي مرحلدددة ريددداض
 بغداد. -. دراسات تربويةالأطفاد

 ( 2010محمد وعبيدات، جبرين ولؤي .) أثر استخدام الألعاب التربوية المحوسبة فدي تحصديل
ة ، رسممالبعدد  المفدداهيم الرياضددية لتلاميددل الصددف الثالددث الأساسددي فددي مديريددة إربددد الأولددل

 أربد. -ماجستير منشورة، عمان

 بيق(أسالي  تدريس العلوم للصفوف الأربعة الأولل )النظرية والتب(. 2009لينا ) ،محمد وفا، 
 الأردن.-عمان ،مكتبة المجتمع العربي للنشر والتوزيع

 عمممان ،دار المسمميرة للنشممر والتوزيممع ،تصددميم الكتدداب المدرسددي(. 2011عبممدالعظيم )، محمممد-
 الأردن.

 المكتبمممة العصمممرية للنشمممر الفصدددود فدددي التعلددديم الأساسددديكثافدددة (. 2009مصمممطفى ) ،محمممد ,
 جمهورية مصر العربية_المنصورة. ،والتوزيع

  عممممان ،دار المسممميرة للنشمممر والتوزيمممع ،بدددرام  الأطفددداد المحوسدددبة(. 2009سمممماح ) ،ممممرزوق- 
 الأردن.

 القاهرة. ،دار الفكر العربي ،البفل والتربية الإبداعية(. 2006فهيم ) ،مصطفى 

  عممممان ،دار صمممفاء للنشمممر والتوزيمممع ،علدددم الحاسدددوب وتببيقاتددده(. 2008) ايممممان ،مهممداوي-
 الأردن.

 ( 2001نجممم، خممميس .) أثددر اسددتخدام الألعدداب التربويددة الرياضددية عنددد طلبددة الصددف المددابع
، رسممالة ماجسممتير غيممر الأساسددي علددل كددل مددن تحصدديلهم فددي الرياضدديات واتجاهدداتهم نحوهددا

 عمان.منشورة، الجامعة الأردنية، 
 ( 2005الهويممدي، زيممد.) معي، . دار الكتمماب الجمماالألعدداب التربويددة إسددتراتيجية تنميددة التفكيددر

 .العين
 (2015يونس،  بشمرى .)ي أثر استخدام الألعاب التربوية في تنمية بعد  المهدارات التفكيدر فد

، رسممالة ماجسممتير منشممورة، الرياضدديات والميددود نحوهددا لدددى تلامددلة الصددف الثالددث الأساسددي
 الجامعة الإسلامية، غزة.
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 أسماء لجنة التحكيم لأدوات الدراسة(: 1) ملحق
 طبيعة التحكيم    

الدرجة العلمية  الإسم الرقم
 والتخصص

الإختبار  مكان العمل
 البعدي

الألعاب 
 التربوية

مقياس التفكير 
 الإبداعي

دكتوراة في نظم  د.محمد الحوامدة 1
 المعلومات الإدارية

جامعة الإستقلال/ 
 أريحا

 *  

 د. محمد محمود 2
 عبدالله

رئيس قسم علم 
 الحاسوب

جامعة الزيتونة 
 الأردنية/ الأردن

 *  

علم النفس في دكتوراة  د. فاخر الخليلي 3
 والإرشاد

جامعة النجاح 
 الوطنية/ نابلس

  * 

د. محمود  4
 الشمالي

دكتوراة في أساليب 
 تدريس العلوم

جامعة النجاح 
 الوطنية/ نابلس

*  * 

مشرف تربوي/  رياضيات ماجستير أ.سليم العارضة 5
 نابلس

*  * 

مشرف تربوي/  ماجستير فيزياء أ.رضا الصدر 6
 نابلس

*  * 

مشرف تربوي/  ITبكالوريوس  أ.زياد سحلوب 7
 نابلس

* * * 

 أ.غسان الساحلي 8
 

 

 ماجستير كيمياء
 

وكالة الغوث 
 نابلس/

 
* 

 
 

 
* 

بكالوريوس أساليب  أ.محمد أبو العز 9
 تدريس علوم

الغوث وكالة 
 نابلس/

*  * 
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(: تحليل محتوى وحدة الباقة للصف الخامس الأساسي في مادة العلوم 2) ملحق
 العامة  
:الحقائق   

 الغذاء مصدر الطاقة. -

 نستدل على وجود الطاقة في الأجسام بواسطة الحواس. -

 تنشأ طاقة الحركة عن حركة الجسم. -

 أشكال الطاقة.الضوءوالحرارة من  -

 الشمس المصدر الرئيسي للطاقة. -

 تصنف مصادر الطاقة إلى مصادر متجددة وغير متجددة. -

 تتحو الطاقة من شكل لآخر. -

 للبطاريات أشكال وأحجام مختلفة. -

 تستخدم المياه الجارية والرياح في إدارة الملفات في المولدات الكهربائية. -

 ار الكهربائي.يستخدم الجلفانوميتر للكشف عن وجود التي -

 نحصل على الطاقة من المولدات الكهربائية والبطاريات والخلايا الشمسية. -

 

 المبادىء والتعميمات :

 مبدأ حظ الطاقة. -

 تعتمد طاقة الحركة على سرعة الجسم المتحرك وكتلته. -

 تعتمد طاقة الوضع على كتلة الجسم وارتفاعه. -

 التعميمات :

 باستخدام الكهرباء. تعمل الأجهزة الكهربائية المختلفة -

 مصادر الطاقة المتجددة نظيفة وغير ملوثة للبيئة وغير قابلة للنفاذ. -

 مصادر الطاقة الغير متجددة ملوثة للبيئة وقابلة للنفاذ. -
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 يوجد لاستخدام مصادر الطاقة المختلفة ايجابيات وسلبيات. -

 القيم وا تجاهات :

 تقدير نعم الخالق عز وجل. -

 في اكتشاف وتطوير مصادر الطاقة.تقدير جهود العلماء  -

 إدراك أهمية الطاقة في حياتنا. -

 دقة الملاحظة في إجراء الأنشطة. -

 التعاون والتواصل الجديد بين الطالبات. -

 ترشيد استهلاك الكهرباء. -

 الحيطة والحذر عند اجراء الأنشطة والتجارب. -

 الحرص على مصادر الطاقة. -

 المحافظة على سلامة البيئة. -

 :المفاهيم 

ئية، لكهرباالطاقة، الطاقة العضلية، طاقة الرياح، طاقة جريان المياه، طاقة الوقود، الطاقة ا
الطاقة الكيميائية، الطاقة الحرارية، الطاقة الضوئية، الخلايا الشمسية، الحث 

اقة الكهرومغناطيسي، جلفانوميتر، طاقة الحركة،  الكتلة، السرعة، المولد الكهربائي، ط
اقة تفاع، الوزن، البندول، النابض، تحولات الطاقة، قانون حفظ الطاقة، الطالوضع، الار 

 المتجددة، الطاقة غير المتجددة.
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 أهداف الوحدة الخاممة )الباقة( :(3) ملحق

 الصف الخامس
 الفصل الأود

 
 )الدرس الأود )الباقة في حياتنا 

 
 ذكرا  صحيحا .لطالب مصادر الطاقة  .أن يذكر ا 

 أن يميز المتعلم بين مصادر الطاقة القديمة والطاقة الحديثة تمييزا جيدا. 

 طالب معنى الطاقة استنتاجا  صحيحا.  أن يستنتج ال 

 لطالب امثلة عن الطاقة القديمة .أن يعطي ا 

 أمثلة عن الطاقة الحديثة. أن يعطي الطالب 

 حديثه وقديمةدريبات طاقة أن يصنف الطالب الأمثلة التي بالت. 

 تطور الطاقة تتبعا  صحيحا   أن يتتبع الطالب. 

 ب اللعبة تنفيذا صحيحا  أن ينفذ الطال. 

 اقة في حياتنا حكما  صحيحا  أن يحكم الطالب على أهمية الط. 

 يحة بعد الأنتهاء من الدرسأن يؤدي الطالب لعبة الدرس الأول تأديةّ صح. 

 جيدأ ه باللعبة اهتماماأن يبدي الطالب إهتمام. 

 ن يستمتع الطالب باللعبةأ. 

  التي تسبب أضرارا للبيئةأن يرفض الطالب إستغلال الطالقة. 

 ثناء انجازه وفوزه باللعبةأن يستخدم الطالب تعابير وجهه أ. 

 
 )الدرس الثاني )أشكاد الباقة 

 الطالب أشكالا اخرى للطاقة. أن يستنتج 

 لطالب اللعبة تأديةّ صحيحة.أن يؤدي ا 
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  لإنتهاء منهاالطالب اللعبة بطريقته الخاصة بعد اأن يشرح. 

 ية بعد الإنتهاء من الدرسأن يعطي الطالب أمثلة على الطاقة الضوئ. 

 لطالب أمثلة على الطاقة الحراريةأن يعطي ا. 

 قة  حرارية ام طاقة ضوئيةأن يصنف الطالب الأمثلة هل هي طا. 

 د الطالب بموضوعية اللعبةأن ينق. 

 تخدام الطاقة غير السليمموقفه من اس أن يحدد الطالب. 

 استخدام الطاقة الحرارية أن يبين الطالب الغرض من. 

 
 )الدرس الثالث )الباقة الكهربائية 
 اقة الكهربائية في حياتناأن يثمن الطالب دور الط. 

 ة مصادر الطاقة الكهربائيةأن يعدد الطالب من اللعب. 

 لطالب اللعبة تأديةّ صحيحةأن يؤدي ا. 

 بعد الأنتهاء من اللعبةيفسر الطالب ظاهرة الحث الكهرومغناطيسي  أن. 

 حرك سلو بين قطبي أن يبرهن الطالب أنه يمكن الحصول على تيار كهربائي إذا ت
 .مغناطيس

 وم الجلفانوميتر تعريفا  صحيحا  أن يعرف الطالب مفه. 

 د الكهربائي من خلال اللعبةأن يستنتج الطالب عمل المول. 

  لمولد الكهربائي ذكرا  صحيحا .الطالب أجزاء اأن يذكر 

  الكهربائي من خلال اللعبةأن يطبق عمل المولد. 

 ر الملفات بعد الانتهاء من الدرسأن يعطي الطالب  مصادر الطاقة اللازمه لتدوي. 

 ائية بعد الأنتهاء من الدرسأن يستنتج الطالب مميزات الطاقة الكهرب. 

  اّ بعد الإنتهاء من اللعبةالكهربائية تعريفا صحيحأن يعرف الطالب معنى الطاقة. 

 يبات أثناء القيام باللعبةيقرأ الطالب أمام زملائه التدر  نأ. 

 نا بعد الإنتهاء من الدرسأن يثمن الطالب دور الطاقة في حيات. 
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 الدرس الرابع )طاقة الوضع والحركة(
  اللعبة أشكال الطاقة الأخرى أن يستنتج من خلال. 

  يحا بعد الإنتهاء من الدرسطاقة الحركة تعريفا صحأن يعرف. 

 لب أمثلة على طاقة الحركةأن يعطي الطا. 

 اقة الحركة والكتلهأن يستنتج العلاقة بين ط. 

 قة بين طاقة الحركة والسرعهأن يستنتج العلا. 

 وضع بعد الإنتهاء من الدرسأن يعرف الطالب طاقة ال. 

 لوضع والإرتفاعة بين طاقة اأن يستنتج الطالب العلاق. 

 رضأن يكتب الطالب العوامل التي تعتمدعليها طاقة الوضع الناتجة عن جذب الأ. 

  الوضع المختزنة في النابضان يبين الطالب العوامل المؤثرة في طاقة. 

 
 الدرس الخامس )تحو ت الباقة(

 شكال الطاقة من خلال اللعبةأن نستنتج الطالب أ. 

 بالشكل الصحيح باللعبةبات أن نؤدي  الطالب ىالتدري. 

 ن خلال التدريبات باللعبةأن يصنف الطالب الجهزه الكهربائية وتحولاتها م. 

 حاّ بعد الإنتهاء من الدرسأن يعرف الطالب قانون حفظ الطاقة تعريفاّ صحي. 

 لب أمثلة على تحولات الطاقةأن يعطي الطا. 
 

 الدرس المادس )مصادر الباقة والبيئة(
 صحيحاّ.صادر الطاقة المتجددة تعريفا أن يعرف الطالب م 

 مصادر الطاقة الغير متجددة. أن يعرف الطالب 

 قة الى متجددة وغير متجددة.أن يصنف الطالب مصادر الطا 

 بأقل الإضرار على البيئة. أن يضع الطالب حلولا لاستخدام الطاقة 
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 وحدة الباقة (:4) ملحق

(             1مدرسة ذكور رقم )  
(40(        الصف الخامس                        عدد البلاب )1مدرسة إناث رقم )  

لدرس الأود : الباقة في حياتناا  
 الحصة الأولل

التغلية 
 الراجعة

الوسائل  التقويم
 التعليمية

 ا هداف الملوكية لزمنا الملو  المدخلي الإجراءات التعليمية   التعليمية
  دور المعلم المتعلمدور 

   
كمممممممممإثراء للممممممممممادة 
ولسممممممممممممممممممممممممممممممممممهولة 
اسممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممتثارة 
الخبمممممممممممممممممممممممممممممممممممرات 
السممممممممممابقة لممممممممممدى 
الطالبممممممممممممممممممممممممممممممممات 
تسممممممممممممممممممممممممممممممممممممممتعين 
المعلممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
بفيمممممممممممممديو عمممممممممممممن 

 الطاقة .

 
يقمممممممممموم الطالممممممممممب 
بالمشممممممممممممممممممممممممممممماركة 
والإجابمممممممممة عمممممممممن 
الأسممممممممممئلة التممممممممممي 
طرحهممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممما 

 المعلم.
عمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممدد ي -

الطالممممممممممب عممممممممممدة 
 أمثلة للطاقة

 
مراجعمممممممممممممممممة الطالمممممممممممممممممب 
بمممممممما تمممممممم أخمممممممذه سمممممممابقا  

 عن الطاقة.
طمممممممممرح أمثلمممممممممة للطاقمممممممممة 

 في حياتنا
ذكمممممممممممممممممممممممر مصمممممممممممممممممممممممادر 

 الطاقة
 د من أين نستم -

 بالطاقة

 
أن يسمممممممممممممممممممممممممممممممممممترجع 
الطالمممممممممممممممب مممممممممممممممماتم 
أخمممممممذه سمممممممابقا عمممممممن 
الطاقمممممممممممممممممممة فمممممممممممممممممممي 

 الصف الرابع
معرفممممممممممة الطممممممممممملاب 
بالأعمممممممممممممال التممممممممممممي 
نقممممممممممموم بهممممممممممما ممممممممممممن 
أكمممممممممممممممممل وشمممممممممممممممممرب 

 وحركة
 

10  
أن يذكر الطالب 

مصادر الطاقة التي تم 
أخدها سابقا في الصف 

 الرابع.
 
 
 
 
 
 
 

الإصمممممممممممممممممممممممممممممممممغاء    
 والإنتباه

شممممممممممرح كيفيممممممممممة اللعبممممممممممة 
 وعملها.

 
 

ان يفسمممممممممممممممممر المعلمممممممممممممممممم  10
 للطالب اللعبة.

اللعبة التعليمية   
 التربوية

 
لعب اللعبة 

 التربوية
 

 
إعطاء تعليمات للطلبة 

للعب بالطريقة 
 الصحيحة

 
معرفة الطالب 
 بقواعد اللعبة

25 
 
 

 
أن يطبق الطالب 

 اللعبة تطبيقا صحيحة.
 

45 
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 الحصة الثانية : درس الباقة في حياتنا 
 )بعد تببيق اللعبة(

الوسائل  التقويم التغلية الراجعة
 التعليمية

ا هداف  الزمن الملو  المدخلي الإجراءات     التعليمية التعلمية
 دور المعلم دور المتعلم الملوكية

عمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممرف  
 الطاقة؟

المشممممممممممممممممممممممممممممممممممممممماركة  
والتفاعممممممممل داخممممممممل 

 الحصة.
 

 

الإسممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممتماع 
لإجابممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممات 

 الطلبة. 
ممممممممممممممممممممممممع ذكمممممممممممممممممممممممر 
المجموعمممممممممممممممممممممممممممممممات 
الغذائيممممممممممممممة التممممممممممممممي 
يجمممممممممممممب التركيمممممممممممممز 
عليهممممممممممممممممممممما فمممممممممممممممممممممي 
طعامنمممممممممما )أغذيمممممممممممة 
طاقممممممممممممة.، أغذيممممممممممممة 
بنممممممممممممممممماء، أغذيمممممممممممممممممة 

 وقاية(

ومعرفممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطالبممممممممممممممممممممممممممممممممممات 
الأعمممممممممال التممممممممي 
تقممممممموم بهممممممما ممممممممن 
أكممممممممممممل وشممممممممممممرب 

 وحركة

15 
 

 
أن يسممممممممممممممممممممممممممممتنتج 
الطالممممممممب معنممممممممى 
الطاقممممممممممممممة مممممممممممممممن 

 اللعبة

تتبمممممممممممممع تطمممممممممممممور  
 الطاقة؟

بممممممممممممين  المناقشممممممممممممة 
 الطلاب

مناقشمممممممممممة الطلبمممممممممممة 
عممممممممممممممممممممن كيفيممممممممممممممممممممة 
تطمممممممممممور مصمممممممممممادر 
الطاقمممممممممممممممة قمممممممممممممممديما  

 وحديثا  

 15  
أن يتتبممممممممممممممممممممممممممممممممممممع 
الطالمممممممب تطمممممممور 
الطاقمممممممممة  تتبعممممممممما  

 صحيحا  

مممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممماهي  
مصمممممممممممممممممممممممممممممممممممممادر 
الطاقممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 القديمة؟
أعممممممممممممممط أمثلممممممممممممممة 
علممممممممى مصممممممممادر 
الطاقممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 القديمة؟

اللعبممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
التعليميمممممممممممممممممممممممممممممة 
وبالإضمممممممممممممممممممممافة 
صممممممممممممور مممممممممممممن 

 الكتاب
 

المشمممممممممممماركة فممممممممممممي 
 النقاش

مناقشممممممممممممممة أمثلممممممممممممممة 
متنوعممممممممممممممممة عممممممممممممممممن 
 مصادر الطاقة

معرفمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطالممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممب 
مصممممممممممممممممممممممممممممممممممممممادر 
الطاقممممممممممة قممممممممممديما 

 وحديثا

10 
 
 
 
 
 
 

 
أن يعطممممممممممممممممممممممممي أ 

الطالمممممممممب أمثلمممممممممة 
عممممممممممن مصممممممممممادر 
الطاقممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 القديمة

 

   
مااهميممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطاقممممممممممممممة فممممممممممممممي 

 حياتنا؟

     
5 
 

 
 

أن يقمممممممممممممممممممممممممممممممممممممدر 
الطالممممممممب أهميممممممممة 
الطاقممممممممممممممة فممممممممممممممي 

 حياتنا
45 
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 الحصة الثالثة : درس الباقة في حياتنا

 

 

 

 

 

 

 

 

التغلية 
 الراجعة

الوسائل  التقويم 
 التعليمية

التعليمية 
 التعلمية

الملو   الإجراءات
 المدخلي

 الأهداف الملوكية الزمن

 دور المعلم دور المتعلم
 

مارأيممممممممممممممممممممممممممممممممممو  
 باللعبة؟

 

اللعبمممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
 التربوية

 

لعممممممممب اللعبممممممممة 
 التعليمية

 

توجيممممممممممممممممممممممممممممممممممممه 
 للطلاب

 

معرفممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
 قواعد اللعبة

20  

أن ينفممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممذ 
الطالممممممممممب اللعبممممممممممة 

 تنفيذا  صحيحا  

 

  

أذكمممممممممر عمممممممممددا 
ممممممممممن الأمثلمممممممممة 
علمممممممممى طاقمممممممممة 
 حديثة؟

 
حممممممممممل أسممممممممممئلة 
ورقممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
 العمل؟

  

مشممممممممارك فممممممممي 
 الإجابة
حممممممممممممل ورقممممممممممممة 
 عمل

 

مناقشممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطلبمممممممممة عمممممممممن 
أمثلممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
 للطاقة 

 

معرفممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
مفهمممممممممممممممممممممممممممممممممممموم 
 الطاقة

25  

أن يمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممذكر 
الطالممممممممممممب أمثلممممممممممممة 
مممممممممممممممممممن خمممممممممممممممممملال 
اللعبممممممممممممممممة علممممممممممممممممى 

 طاقة حديثة

    
 

    

 
 
 
  

45 
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الرابعة:  درس الباقة في حياتنا الحصة  

 

التغلية 
 الراجعة

الوسائل  التقويم
 التعليمية

الملو   الأجراءات  التعليميةالتعلمية
 المدخلي

الأهداف  الزمن
 دور المعلم دور المتعلم الملوكية

  

مممممممممممممممممممممممممممممماهي 
 الطاقة؟

  

الاسممممممممتماع الممممممممى 
إجابمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممات 
الطممممممممممممممممممممممممممممممممممممملاب 

 والمشاركة.
 

 

مراجعمممممممممممممممممممممممممممة 
الطممممممممممممممممممممممممملاب 
فمممممممممي مفهممممممممموم 
الطاقممممممممممممممممممممممممممممممة 
ومصممممممممممممممادرها

. 
 

 

معرفمممممممة مفهممممممموم 
 الطاقة.

أن يعممممممممممممممممممممممممممممرف  5
الطالمممممممممممممممممممممممممممممممممممممب 
مفهممممممموم الطاقمممممممة 

 كما تم ذكره

 

  

صممممممممممممممممممممممممممنف 
الأعممممممممممممممممممممال 
التاليممممممة الممممممى 
مصمممممممممممممممممممممادر 
طاقمممممممممممممممممممممممممممممممة 
قديممممممممممممممممممممممممممممممة 

 وجديدة؟

 

اللعبممممممممممممممممممممممممممممة 
 التعليمية
 

 

تنفيمممممممممممممذ نشممممممممممممما  
 (1رقم )

ومناقشممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطلبمممممممممممة حمممممممممممول 

 الإجابة

 

المناقشمممممممممممممممممممممممة 
مممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممع 
الطممممممممممممممممممممممممملاب 
حمممممممممممممممممممممممممممممممممممممول 
الأجابمممممممممممممممممممممممة، 
حممممممممل نشمممممممما  

 (1رقم)
 59ص

 

 

معرفمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
مصممممممممممممممممممممممممممممممممممادر 
الطاقممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
القديمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
 والحديثة.

10  

أن يصممممممممممممممممممممممممنف 
الطالمممممممممممممممممممممممممممممممممممممب 
مصمممممممممممممممممممممممممممممممممممادر 
الطاقممممممممممممة الممممممممممممى 
مصمممممممممممممممممممممممممممممممممممادر 
طاقممممممممممة حديثممممممممممة 
وقديممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
تصممممممممممممممممممممممممممممممممممممممنيفا  

 صحيحا .

 

  

مامصممممممممممممادر  
الطاقممممممممممممممممممممممممممة 
التممممممممممممممممممممممممممممممممممي 
اسممممممممممممممممممممممتغلها 
الإنسمممممممممممممممممممممان 
فمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممي 

 حياته؟

اشمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممتراك  
الطالبمممممممممات فمممممممممي 
 النقاش

مناقشممممممممممممممممممممممممممممة 
الطلبمممممممممممممممممممممممممممممممة 
بالمصممممممممممممممممادر 
التمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممي 
اسممممممممممممممممممممممممممتغلها 
الإنسمممممممممممممممممممممممممان 
 بحياته

معرفمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطالممممممممممممممممممممممممممممممممممممب 
مصممممممممممممممممممممممممممممممممممادر 
الطاقممممممممة حممممممممديثا 
 وقديما

10  

أن يممممممممممممممممممممممممممممممممذكر 
الطالمممممممممممممممممممممممممممممممممممممب 
بعممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممض 
المصممممممممممممممممممممممممممممممادر 
التممممممممي اسممممممممتغلها 
الإنسممممممممممان فممممممممممي 

 حياته.

 

  

تقممممممممممممممممممممممممممممممممويم 
 ختامي

    20  

أن يحممممممممممممممممممممممممممممممل  
الطالمممممممممممممممممممممممممممممممممممممب 

 أسئلة الدرس

 

45 
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 الحصة الخاممة : درس أشكاد الباقة
التغلية 
 الراجعة

الوسائل  التقويم
 التعليمية

التعليمية 
 التعلمية

   الإجراءات 
 الملو  المدخلي

 الزمن
 

الأهداف 
 الملوكية 

 دور المعلم دور المتعلم
ممممممممممممماهي الطاقممممممممممممة  

 الضوئية؟
المناقشممممممممممممممممممممممممممممممممممة  السبورة

والمشممممممممممممممممممممممممممماركة 
فممممممممممممي تعريممممممممممممف 
الطاقمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الضممممممممممممممممممممممممممممممممموئية 
وكتابممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
تعريفهممممممممممممممممممممماعلى 

 السبورة.

مناقشمممممممممممممة معنمممممممممممممى 
 الطاقة الضوئية

معرفمممممممممممة الطلبممممممممممممة 
أن الشمممممممممممممممممممممممممممممممممس 
هممممممممممممي المصممممممممممممدر 
الأساسمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممي 

 للضوء

10 
 

أن يوضممممممممممممممح 
الطالمممممممممممممممممممممممممب 
معنممممممممممممممممممممممممممممممممى 
الطاقمممممممممممممممممممممممممممممة 

 الضوئية
 
 
 
 

  

ممممممممممممممممماهي فوائممممممممممممممممد 
الطاقممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
 الضوئية ؟

  

تشمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممارك 
الطالبممممممممممممممممممممممممممممممممات 
بالإجابمممممممممة عمممممممممن 
فوائممممممممممد الطاقممممممممممة 

 الضوئية

 

مناقشمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطالبمممممممممممات حمممممممممممول 
فوائمممممممممممممممد الضممممممممممممممموء 
مممممممممممممممممممممع الشممممممممممممممممممممرح 

 والتوضيح 

 

معرفمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطالبمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممات 
بمفهمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممموم 

 الضوء.

15 
 
 
 
 
 

. 
أن يممممممممممممممممممممذكر 
الطالمممممممممممممممممممممممممب 
فوائممممممممممممممممممممممممممممممممممممد 
الطاقمممممممممممممممممممممممممممممة 

 الضوئية

 
  

ممممممممممممماهو مصممممممممممممدر 
الضممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممموء 
 الرئيسي؟

 السبورة
 
 
 

 

تشمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممارك 
الطالبممممممممممممممممممممممممممممممممات 

 بالنقاش 

 

مناقشمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطالبمممممممممممات حمممممممممممول 

 مصادر الضوء

 

معرفمممممممممممممممة فوائمممممممممممممممد 
 الضوء

 
5 
 

أن يعممممممممممممممممممممممدد 
الطالمممممممممممممممممممممممممب 
مصمممممممممممممممممممممممادر 

 الضوء
  

أعمممممممممممممممممممط أمثمممممممممممممممممممة 
لمصممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممادر 
طبيعيمممممممممة وأخمممممممممرى 
صممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممناعية 
 للضوء؟

  
تكتمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممب 
مصممممممممممممممممممممممممممممممممممممادر 
طبيعيمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
وصمممممممممممممممممممممممممممممناعية 
وتشممممممممممممممممممممممممممممممممممممارك 

 بانقاش
 

 
أكلممممممممممممممف الطلبمممممممممممممممة 

أمثلمممممممممممممة بإعطممممممممممممماء 
عمممممممممممممممن مصمممممممممممممممادر 
طبيعيممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
ومصمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممادر 
صمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممناعية 
للضمممممممممممممممممموء وثممممممممممممممممممم 

 مناقشتها

 

معرفممممممممة الطمممممممملاب 
مصممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممادر 

 الضوء

 
15 
 
 
 
 
 
 
 

  
أن يعطممممممممممممممممي 
الطالمممممممممممممممممممممممممب 
أمثلمممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
لمصممممممممممممممممممممادر 
طبيعيممممممممممممممممممممممممممة 

 وصناعية 
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(: درس أشكاد الباقة7رقم ) الحصة  
التغلية 
 الراجعة

الوسائل  التقويم
 التعليمية

الملو   الإجراءات                  التعليمية التعلمية
 المدخلي

 الأهداف الملوكية الزمن
 دور المعلم دور المتعلم

  
أذكمممممممممممممممر أمثلممممممممممممممممة 
علمممممممممممممى الطاقمممممممممممممة 

 الضوئية؟

  
المشممممممممممممممممممممممممممممممممممممماركة 

 بالإجابة

 
مناقشمممممممممممممممممة أمثلمممممممممممممممممة 
متنوعمممممممممممممممممممة عمممممممممممممممممممن 

 الطاقة الضوئية

 
معرفممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
مفهممممممممممممممممممممممممممممممممممممممموم 
الطاقمممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 الضوئية.

5  
أن يعطمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممي 
الطالممممممممممممممممممب أمثلممممممممممممممممممة 
علممممممممممممممممممممى الطاقممممممممممممممممممممة 

 الضوئية
 

  
مالمقصممممممممممممممممممممممممممممممممود 
بالطاقممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 الحرارية؟

  
الاسمممممممممممممممممممممممممممممممممممممتماع 

 والمناقشة 
الاسمممممممممممممممممممممممممممممممممممممتماع 
لتعريفممممممممممممممممممممممممممممممممممممممات 
الطمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممملاب 
للوصمممممممممممول المممممممممممى 
التعريممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممف 

 الصحيح

 
مناقشممممممممممممممة الطلبممممممممممممممة 

 بمفهوم الطاقة
 

 
معرفممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطالمممممممممممممممممممممممممممممممممب 
مفهممممممممممممممممممممممممممممممممممممممموم 
الطاقمممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 الضوئية

10 
 

 
أن يعمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممرف 
الطمممممممممممممملاب الطاقممممممممممممممة 

 الحرارية

  
عممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممددي 
مصمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممثادر 
الطاقمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 الحرارية؟

  
 

 الاسمممممممممممممممممممممممممممممممممممممتماع
 والمناقشة

إسمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممتنتاج 
الطمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممملاب 

 للمصادر

 
 

مناقشمممممممممممة مصمممممممممممادر 
 الطاقة الحرارية

 

 
معرفممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطالمممممممممممممممممممممممممممممممممب 
مفهممممممممممممممممممممممممممممممممممممممموم 
الطاقمممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 الحرارية.

10  
أن يسممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممتنتج 
الطممممممممممملاب مصمممممممممممادر 

 للطاقة الحرارية 

  
صممممممممنف الأشممممممممياء 
التاليممممممممممممممممة الممممممممممممممممى 
مصمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممدر 
ضممممممممممممممممممممممممممممممممموئي أو 

 حراري؟

 
احضممممممممممممممممممممممممممممممممممممار 
مصمممممممممممممممممممممممممممممممممممممادر 
حراريمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 وضوئية

 
تصمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممنيف 
الطمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممملاب 

 للمصادر .

 
 (2)حل نشا  

 63ص
 

 
معرفممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطالمممممممممممممممممممممممممممممممممب 
بمفهمممممممممممممممممممممممممممممممممممموم 
الطاقمممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الضممممممممممممممممممممممممممممموئية 
والطاقمممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 الحرارية.
 

20 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
أن يصممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممنف 
الطالمممممممممممممب الاشمممممممممممممياء 
المممممممممممممممممممممى مصمممممممممممممممممممممدر 

 ضوئي أو حراري 

45 
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(: درس أشكاد الباق 8الحصة رقم )  

 
 
 
 
 
 
 

الملو   الزمن الأهداف الملوكية
 المدخلي

الوسائل  التعليمية التعلمية الإجراءات 
 التعليمية

التغلية  التقويم
 دور المتعلم   دور المعلم     الراجعة

 
أن يحدد الطالب موقفه 

من إستخدام الطاقة 
 بطريقة خاطئة

10  
معرفة مفهوم 

 الطاقة

 
مناقشة الطلبة في 

إعطاء أمثلة 
لأخطاء في 

 استخدام الطاقة

 
المشاركة في النقاش 

والاستماع لجميع 
الطالبات عن 

 موقفهم.
 

   

 
أن يذكر الطالب فوائد 

 الطاقة الحرارية 

15  
معرفة مفهوم 
الطاقةمراجعة 
الطالبات في  
أشكال الطاقة 
. أكلف الطلبة 

بتنفيذ نشا  
( 3رقم )

 63صفحة 
 

 
الإستماع 
 والمناقشة

 
يعرف الطلبة الطاقة 

الحراربة ويقوموا 
 بتنفيذ النشا 

   

أن يحل  الطالب أسئلة 
 الدرس

20 
 
 
 

    
الكتاب 
 المقرر

 
تصحيح إجابات 

الطلبة) تقويم 
 ختامي(

 

45 
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( : درس الباقة الكهربائية9الحصة  رقم)  
التغلية 
 الراجعة

 التقويم
 
 

الوسائل 
 التعليمية

التعليمية 
 التعلمية

الأهداف  الزمن الملو  المدخلي الإجراءات  
 الملوكية

دور 
 المتعلم

 دور المعلم
 

  
 مالطاقة؟

 مامصادر الطاقة؟
 ماأشكال الطاقة؟

 
الكتاب  

 المقرر

 
الإجابة 

عن الأسئلة 
التي قام 
المعلم 
 بطرحها

 
يقوم المعلم بطرح  

أسئلة على 
الطلبة، عن 

الطاقة ومصادرها 
 وأشكالها 

 
معرفة الطلبة 

مفهوم الطاقة ، 
الطاقة الضوئية 
 والطاقة الحرارية

15 
 

 
أن يسترجع 
الطالب ماتم 

أخذه عن 
 الطاقة .

   
اللعبة 

 التعليمية
 

 
تأدية 
 اللعبة.

 
مشرف وموجه 
للطلاب أثناء 

 اللعب.

 
معرفة الطالب 
 بقواعد اللعبة

30 
 
 
 
 

 
أن يؤدي 
الطالب 

اللعبة تأدية  
صحيحة 
 محققا أهدافها

45 
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(: درس الباقة الكهربائية.10الحصة رقم )  
 الملو  الزمن الأهداف الملوكية

 المدخلي

التعليمية  الإجراءات 
 التعلمية

الوسائل 
 التعليمية

 التغلية الراجعة التقويم

 دور المتعلم دور المعلم
 

 
أن يعمممممممممدد الطالمممممممممب 
مصمممممممممممادر الطاقمممممممممممة 

 الكهربائية

15  
معرفمممممممة الطلبمممممممة 
بمفهمممممممممممممممممممممممممممممممممممممموم 
الطاقممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 وأشكالها

 
مناقشمممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطلبممممممممممممممممة...من 
أيممممممممممن تحصممممممممممل 
همممممممممذه الأجهمممممممممزة 
علمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممى 

 الكهرباء؟
أمثلمممممممممة إعطممممممممماء 

علمممممممممممى أجهمممممممممممزة 
 كهربائية؟

 
*اجابممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطلبممممممممة علممممممممى 
السممممممممممممممممممممممممممممممممممممؤال 

 السابق
*يممممممممممممممممممممممممممممممممممممذكر 
الطلبممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة  
مصممممممممممممممممممممممممممممممممادر 
الطاقمممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 الكهربائية

  
عمممممممممممممممدد مصمممممممممممممممادر 
الطاقمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 الكهربائية؟

 

 
أن يسمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممتنتج 
الطالممممممممممممممب معنممممممممممممممى 
الطاقممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 الكهربائية
 

10 
 
 
 

 
معرفمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطالممممممممممممممممممممممممممممممممممممب 
مصممممممممممممممممممممممممممممممممممادر 
الطاقممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 الكهربائية

 
مناقشمممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطلبمممممممممممممة فمممممممممممممي 
مفهممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممموم 
الطاقمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 الكهربائية.

 
تعريمممممممممممممممممممممممممممممممممممف 
الطلبممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الطاقمممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 الكهربائية.

  
عممممممممممرف المقصممممممممممود 
بالطاقممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 

 الكهربائية؟

 

 

 
أن يفسمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممر 
الطالمممممممممممممب ظممممممممممممماهرة 
الحمممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممث 
الكهرومغناطيسممممممممممممممممممممم

 ي 

20 
 

  
مناقشمممممممممممممممممممممممممممممممممممممة 
الظمممممممممماهرة مممممممممممع 

 الطلبة .

 
المشممممممممممممممممممممممممممماركة 
بالنقممممممممممممممممممممممممماش , 
وقيممممممممام بعممممممممض 
الطلبمممممممة بشمممممممرح 

 الظاهرة .

  
واجممممممممممممممممممب بيتممممممممممممممممممي 
أرسمممممممممممممممممم ظممممممممممممممممماهرة 
الحممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممممث 
الكهرومغناطيسمممممممممممممممممممم

 ي
 
 

 

45 
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( : درس الباقة الكهربائية11لحصة رقم )ا  
التعليمية  الإجراءات الملو  المدخلي الزمن الأهداف الملوكية

 التعلمية

الوسيلة 
 التعليمية

التغلية  التقويم
 الراجعة

 دور المتعلم دور المعلم 
 

أن يطبق الطالب عمل 
المولد الكهربائي من 

 خلال اللعبة
 

20 
 

 
معرفة مبدأ عمل 
 المولد الكهربائي

 
الإستماع 

 لملاحظات الطلبة

 
لعب اللعبة 
ثم مناقشة 

ماتم 
ملاحظته 

باللعبة عن 
عمل المولد 

 الكهربائي
 

اللعبة 
 التعليمية

  

 
أن يستنتج الطالب مبدأ 
 عمل المولد الكهربائي

 

15  
معرفة  مبدأ عمل 
 المولد الكهربائي

 
المناقشة 

 والإستماع للطلبة

 
المشاركة 

النشطة من 
 قبل الطلبة

 
فيديو عن 

المولد 
 الكهربائي

 
ماهو مبدأ 

عمل المولد 
 الكهربائي؟

 

 
أن يذكر أجزاء المولد 

 الكهربائي

10 
 
 
 
 

 
معرفة الطلاب 
أجزاء المولد 

 الكهربائي

 
الاستماع 
 والمناقشة

 
المشاركة 
 والنقاش

  
صف تركيب 

المولد 
 الكهربائي؟

 

 
 
 
 

45 
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( : درس الباقة الكهربائية12الحصة رقم )  
الأهداف 
 الملوكية

الوسائل  التعليمية التعلمية الإجراءات الملو  المدخلي الزمن
 التعليمية

التغلية  التقويم
 دور المتعلم دور المعلم الراجعة

 
أن يذكر 
الطالب 

مصادر الطاقة 
اللازمة لتدوير 

المولدات 
 الكهربئة

 
 

 
25 

 

معرفة الطالب 
بعمل المولد 

 الكهربائي

 
شرح المعلم 
 وتوضيح المصادر
 

 

 

مشاركة الطلبة 
بالإجابة عن 
 مصادر الطاقة

 

الكتاب 
 المقرر
 

 

 

عدد مصادر 
الطاقة 
اللازمة 
لتدوير 
المولدات 
 الكهربائية؟

 

 
 
 

 

 
أن يبين 

الطالب دور 
الخلايا 

الشمسية في 
توليد الطاقة 

 الكهربائية

مناقشة عمل   20
 الخلايا الشمسية

 

مشاركة الطلبة  
 والاستماع للمعلم

 
 

 
ماعمل 
الخلايا 
 الشمسية

( 5نشا  ) 
72ص  

 

 

45 
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( : درس الباقة الكهربائية13الحصة رقم )  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

التغلية 
 الراجعة

الوسائل  التقويم
 التعليمية

التعليمية 
 التعلمية

المدخليالملو   الإجراءات  الأهداف الملوكية الزمن 

 دور المعلم دور المتعلم
 

 
 

 
من وجهة 
نظرك عدد 

مميزات 
الطاقة 

 الكهربائية؟
 

 
الكتاب 
 المقرر

 
المشاركة 

والتفاعل بين 
الطلاب حول 

 المميزات.
 
 

 
المناقشة 

حول 
المميزات 
للطاقة 

 الكهربائية 
 

 
معرفة الطالب 
بمفهوم الطاقة 

 الكهربائية
 

 
15 

 
أن يستنتج الطالب 

مميزات الطاقة 
 الكهربائية

  
 تقويم ختامي

 

    30 
 
 

 أن يحل أسئلة الدرس 

45 
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( : درس طاقة الوضع والحركة14الحصة رقم )  
التغلية 
 الراجعة

الوسائل  التقويم
 التعليمية

التعليمية 
 التعلمية

الملو   الإجراءات
 المدخلي

 الزمن
 )دقيقة(

الأهداف 
 الملوكية

 دور المعلم دور المتعلم

  
ماأشكال 
الطاقة 
 الأخرى؟

 

 
اللعبة 
 التربوية

 

 
المناقشة 
 والمشاركة

 
الإستماع 
لإجابات 

 الطلبة
 

 
معرفة مفهوم 

 الطاقة

10  
أن يستنتج 

الطالب أشكالا  
أخرى للطاقة 

من خلال 
 اللعبة

  
عرف الطاقة 

 الحركية؟
 

  
 المشاركة

 

 
المناقشة مع 
الطلبة حول 

المفهوم 
والتوصل الى 

المفهوم 
 الصحيح

 
 

10  
أن يوضح 

الطلبة مفهوم 
الطاقة 
 الحركية

  
العوامل التي 
تعتمد عليها 

الطاقة 
 الحركية؟

 

  
المشاركة 

والحوار من 
الطلبة حول 
العوامل التي 
تعتمد على 

الطاقة الحركية 
 من خلال اللعبة.

 
المناقشة بعد 
 لعب اللعبة
التربوية مع 

 الطلبة.

 
معرفة الطاقة 

 الحركية

25  
أن يستنتج 

الطلبة العوامل 
التي تعتمد 

عليها الطاقة 
 الحركية

45 
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( : درس طاقة الوضع والحركة15الحصة رقم )  
التغلية 
 الراجعة

الوسائل  التقويم
 التعليمية

التعليمية 
 التعلمية

الملو   الإجراءت          
 المدخلي

 الزمن
 )دقيقة(

الأهداف 
 الملوكية

 دور المعلم دور المتعلم

  
عرف طاقة 

 الوضع؟
 

 
اللعبة 

 التعليمية

 
يجيب الطالب 

عن الأسئلة من 
 خلال المشاركه

 
طرح أسئلة 

حول مصادر 
الطاقة لكل 
من الإنسان 

والسيارة 
والنابض 

المضغو  
والتوصل الى 

 إجابات

 
معرفة 
الطالب 
أشكال 
 الطاقة.

 

10  
أن يوضح 

الطالب 
مفهوم طاقة 

 الوضع

  
ماهي 

العوامل التي 
تعتمد عليها 

طاقة 
 الوضع؟

  
مشاركة الطلبة 

 في النقاش
 

 
مناقشة 

الطلبة في 
العوامل 

المؤثرة على 
 طاقة الوضع

 
معرفة مفهوم 
 طاقة الوضع

 

20  
أن يستنتج 

الطالب 
العوامل 

المؤثرة على 
 طاقة الوضع

  
أذكرأمثلة 

على طاقة 
 الوضع؟

  

إجابة الطلبه 
ومناقشتهم حول 

الأمثلة التي 
  يطرحونها

 
مناقشة أمثلة 
متنوعة مع 

 الطالبات

 
معرفة الطلبة 
أشكال طاقة 

 الوضع

15  
أن يعطي 

الطالب أمثلة 
على طاقة 

 الوضع.
45 
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( : درس طاقة الوضع والحركة16الحصة رقم )  
الوسائل  التقويم التغلية الراجعة

 التعليمية

 الزمن الملو  المدخلي الإجراءت  التعليمية العلمية
 )دقيقة(

الأهداف 
 دور المعلم دور المتعلم الملوكية

  
عرف: طاقة 

 الوضع المرونية؟
 

  
 يستنتج الطلبة
مفهوم الطاقة 

 المرونية

 
مناقشة الطلبة 

حول مفهوم جسم 
 مرن 

 
معرفة الطلبة 
بمفهوم الجسم 

 المرن 
 

10  
أن يوضح 

الطالب مفهوم 
 الطاقة المرونية

  
ماهي العوامل 

التي تعتمد عليها 
طاقة الوضع 

الناتجة من جذب 
 الأرض؟

  
مشاركة الطلبة 

 والحوار والمناقشة

 
الإستماع 

لإجابات الطلبة 
 حول العوامل 

 

 
معرفة الطلبة 
بمفهوم الجسم 

 المرن 
 

10  
أن يستنتج 

الطالب العومل 
عليها التي تعتمد 

طاقة الوضع 
الناتجه من جذب 

 الأرض
ماهي العوامل  
المؤثرة في طاقة 
الوضع المختزنة 

 في النابض؟
 

 

نابض،قطعة 
 خشب

تشارك الطلبة في 
تنفيذ النشا  

 وتستنتج العلاقة
 

لمعرفة العلاقة 
ننفذ نشا  رقم 

(24) 
 

معرفة الطلبة 
مفهوم طاقة 

 الوضع
 

أن يستنتج  10
الطلبة العوامل 

المؤثرة في طاقة 
الوضع المختزنة 

 في النابض

 تقويم ختامي. 
تصحيح إجابات 

 الطلبة

معرفة الطلبة    
أشكال طاقة 

 الوضع

أن يحل أسئلة  15
 الدرس

45 
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( : درس تحو ت الباقة17الحصة رقم )  

التغلية 
 الراجعة

الوسائل  التقويم
 التعليمية

التعليمية 
 التعلمية

الملو   الإجراءات
 المدخلي

 الزمن
 )دقيقة(

الأهداف 
 الملوكية

 دور المعلم دور المتعلم
 

    
يشارك الطلبة في 

 النقاش

 
مناقشة 

الطلبة في 
أشكال الطاقة 

من خلال 
 اللعبة

 
معرفة أشكال 

 الطاقة

10  
أن يبين 

الطالب أن 
الطاقة 

تتحول من 
شكل الى 

 أخر
  
ماهي أشكال 

 الطاقة؟

 

اللعبة 
 التربوية

 

 
لعب اللعبة 

 التربوية
 
 
 

 
شرح قواعد 

 اللعبة 
 

 
معرفة قواعد 

 اللعبة

20  
أن يؤدي 

الطلبة اللعبة 
بشكل جيد  
 محققا اهدافها

  
صنف 
الأجهزة 

الكهربائية 
التالية الى 
تحولاتها 
 المختلفة؟

  
 المشاركة

 

 
الإستماع 
ومناقشة 
الطلبة 

 بالإجابات
 

 
معرفة الطلبة 

أن الطاقة 
تتحول من 
شكل الى 

 أخر

15  
أن يصنف 

الطلبة 
الأجهزة 

الكهربائية 
 وتحولاتها

 

45 
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( : درس تحو ت الباقة18الحصة رقم )  
التغلية 
 الراجعة

الوسائل  التقويم
 التعليمية

التعليمية 
 التعلمية

الملو   الإجراءات
 المدخلي

 الزمن
 )دقيقة(

الأهداف 
 الملوكية

المتعلمدور   دور المعلم 

مالمقصود  
بقانون حفظ 

 الطاقة؟
 

 
 

اللعبة 
 التعليمية

 
تكتب أشكال 

الطاقة وتشارك 
 في الإجابة

 
مناقشة 

الطالبات في 
قانون حفظ 

 الطاقة

 
معرفة  

الطالب أن 
الطاقة 

تتحول من 
شكل الى 

 أخر
 

20  
أن يستنتج 

الطالب  مبدأ 
قانون حفظ 

 الطاقة

 تقويم ختامي 
 
 

أن يحل   25    
 45 أسئلة الدرس
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( : درس مصادر الباقة والبيئة19الحصة رقم )  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

التغلية 
 الراجعة

الوسائل  التقويم
 التعليمية

التعليمية 
 التعلمية

 الزمن الملو  المدخلي الإجراءات 
 )دقيقة(

الأهداف 
 الملوكية

 دور المعلم دور المتعلم

  
مالمقصود 

بالطاقة 
 المتجددة؟

  
المشاركة 
 بالنقاش

 

 
المناقشة 
 مع الطلبة

 
معرادر الطالب 
 مصادر الطاقة

أن يوضح الطلبة  10
مفهوم مصادر 
 الطاقة المتجددة

مالمقصود  
بمصادر 
 الطاقة؟

 

يجيب عن  
الأسئلة 

 ونصحح الخطأ

 
تذكير 
الطلبة 

بمصادر 
 الطاقة

 
معرفة الطلبة 

 بمصادر الطاقة
 

10  
الطالب  أن يذكر

 مصادر الطاقة.

مالمقصود  
بالطاقة الغير 

 متجددة؟

المشاركة  
 بالنقاش

 

المناقشة 
 مع الطلبة

 

أن يعرف لطلبة  15 
مفهوم  الطاقة 
 الغير متجددة

أذكر أمثلة  
على مصادر 
متجددة واخرى 
 غير متجددة؟

المشاركة  
 والنقاش

 

أن يعطي  10  
الطالب أمثلة 
على مصادر 
متجددة وأخرى 

 غير متجددة

45 
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(: درس مصادر الباقة والبيئة20الحصة رقم )  
التغلية 
 الراجعة

الوسائل  التقويم
 التعليمية

التعليمة 
 التعلمية

الملو   الإجراءات
 المدخلي

 الزمن
 )دقيقة(

الأهداف 
 الملوكية

 دور المعلم دور المتعلم
 

  
مالأثار 

السلبية للنفط 
ومالأثار 
 الإيجابية؟

 

مشاركة  
الطالبات في 

 النقاش

 
يتم إختيار 

طلبة للنقاش 
فيما بينهم 

حول الاثار 
الإيجابية 
 والسلبية 

 

 
معرفة الطلبة 

بمصادر الطاقة 
المتجددة والغير 

 متجددة
 

20  
ان تبين 
الطالبات 

الأثار الجانبية 
والسلبية 
لمصادر 

 الطاقة

 تقويم ختامي 
 
 

أن يحل  25    
أسئلة الطالب 
 الدرس

45 
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( : درس مصادر الباقة والبيئة21الحصة رقم )  
التغلية 
 الراجعة

الوسائل  التقويم
 التعليمية

التعليمية 
 التعلمية

الأهداف  الزمن الملو  المدخلي الإجراءات
 الملوكية

 دور المعلم دور المتعلم
   

اللعبة 
 التعليمية

 
حل التمارين   

 
مشرف   

 
معرفة قواعد 

 اللعبة

20  
أن يقوم 

الطالب بحل 
التمارين 
 باللعبة

 

تقويم  
 ختامي

    25 
 
 

  
أن يحل 
البال   

 أسئلة الوحدة
45 
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 ا ختبار التحصيليجدود مواصفات (: 5) ملحق
موضوعات 
 الوحدة

عدد 
 الحصص

 عدد الأهداف
نفس  تقييم  تركي   تحليل تببيق فهم تلكر

 حركي
الباقة في 
 حياتنا 

4        

أشكاد 
 الباقة

3        

الباقة  
 الكهربائية

5        

طاقة 
الوضع 
وطاقة 
 الحركة

3        

تحو ت 
 الباقة 

2        

مصادر 
الباقة 
 والبيئة

3        

 1 4 3 7 7 7 14 20 المجموع
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40الكلي=عدد الأسئلة 43المجموع الكلي للأهداف=   
 

الموضوعا
 ت

 ممتويات الأهداف
 تلكر
32.55
% 

 فهم
16.27
% 

 تببيق
16.27
% 

 تحليل
16.27
% 

 تركي  
6.97
% 

 تقييم
9.30
% 

نفس 
 حركي 
2.32
% 

الدرس 
 الأود
20%  

 
3 

1 1 1 1 1 0 

 الثاني 
15%  

2 1 1 1 0 1 0 

 الثالث 
25%  

3 2 2 2 1 1 0 

 الرابع 
15%  

2 1 1 1 0 1 0 

 الخامس
10%  

1 1 1 1 0 0 0 

 المادس 
15%  

2 1 1 1 0 1 0 

 0 5 2 7 7 7 13 المجموع 
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معاملات الصعوبة والتمييز للاختبار التحصيلي بناءل علل نتائ  العينة  :(6ملحق )
 ا ستبلاعية

 
 

 

 

 

 اختبار التحصيل لوحدة الباقة من مقرر الصف الخامس الأساسي(:7)  ملحق

معامل  الفقرة

 الصعوبة %

معامل 

 التمييز%

معامل  الفقرة

 الصعوبة %

معامل 

 التمييز %

1 45 30 21 30 45 

2 83 40 22 58 45 

3 40 55 23 83 20 

4 43 55 24 58 45 

5 63 30 25 83 20 

6 75 20 26 58 10 

7 48 55 27 30 35 

8 28 25 28 83 40 

9 55 40 29 63 30 

10 53 35 30 44 52 

11 75 25 31 73 25 

12 53 25 32 80 30 

13 45 50 33 75 20 

14 28 25 34 40 55 

15 55 40 35 82 22 

16 53 65 36 48 50 

17 75 40 37 43 60 

18 28 40 38 55 35 

19 63 35 39 28 45 

20 30 45 40 58 20 
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 (:اختبار التحصيل لوحدة الباقة من مقرر الصف الخامس الأساسي7) ملحق

 تعليمات ا ختبار:
 

 إسم البال :
 

 الشعبة:
 

 المدرسة:

 

لإجابة افقرة وكل فقر  يوجد فيها أربع خيارات، المبلوب اختيار  40عزيزي البال ، يتكون الإختبار من 

 ( دقيقة55مدة الإختبار الصحيحة المناسبة للمؤاد )

 واحد  من الأتية  يعتبر شكلا من اشكاد الباقة وليس مصدر: .1

 

                الشمس                   ب( الحركة                         ج( الوقود         (أ

 د( النفط

 

 مصدر الباقة الرئيمي علل سبح الأرض:  .2

  

                             ج(  الشمس                       النباتات              ب(النفط (أ

 د(الإنمان

 

 الباقة هي: .3

( المقدرة علل دب( ان تحمل أثقا  كبير      ج(   أن تمير بمرعه هائلة             عمل ما تقوم به  (أ

 إنجاز عمل ما                        
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 نحتاج الل المصدر التالي لتجفيف الملابس:  .4

 ( أ + ب معا           د      ج(   الشمس                              ب( الوقودالرياح                         (أ

 

 مصدر حديث يمتخدمه الإنمان كثيرا في حياته في المواصلات: .5

   ا لباقة الحرارية ج(              د(  طاقة الوقود             ب(  الباقة الضوئية  الباقة الحركية    (أ

 

 حياة الإنمان:من أهمية الباقة في  .6

 كر صحيحاد( جميع ماذ   ج(الترفيه                   الإنار          ب( تمهيل المواصلات   (أ

 من المصادر القديمة  التي عرفها الإنمان .7

(   د              أ(  الباقة الضوئية         ب(    الباقة الحرارية       ج(الباقة الكهربائية    

 الباقة العضلية

 

 مك مجموعة من الكلمات تعود لمصبلح واحد، الشمس، الغلاء، الوقود، الحركة: أما .8

 اد الباقة  د( أشك      ج(  مصادر الباقة           الحرارة             ب( الضوء         (أ

 

 . الباقة التي يمتخدمها النبات في عملية البناء الضوئي:9             

 حركية د(       هربائية       رارية                   ج(كأ(ضوئية                  ب( ح

 

 الباقة الضوئية هي: .9

القيام  متبيعأ(شكل من أشكاد الباقة ينت  عنه طاقة حرارية                     ب( شكل من اشكاد الباقة ن

 من خلاله بأعمالنا

ينت  عنه طاقة  ج( شكل من اشكاد الباقة    ب(شكل ينت  عن حركة الليل والنهار                             

 ضوئية
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 من فوائد الباقة الضوئية : .10

 ل ماتم ذكر د(ك  ج( صنع النبات للغلاء      الرؤية            ب( التصوير بأنواعه             (أ

 

 الباقة الحرارية تعتبر شكلا من أشكاد الباقة ينت  عن:  .11

 د( مصدر حركي   ج( مصدر حراري            كهربائيمصدر ضوئي             ب( مصدر  (أ

 

 يعتبر طهو البعام احد فوائد الباقة: .12

 د( الحركية   ب( الكهربائية          ج( الضوئية الحرارية             (أ

 عند انخفاض درجة حرارة جمم الإنمان فإننا بحاجة الل طاقة : .13

 د( طاقة حرارية          كهربائيةطاقة ضوئية             ب( طاقة حركية        ج( طاقة  (أ

 

 قدر أهمية الباقة الحرارية في حياتنا: .14

 ( اللع د       ج( الترفيه            التدفئة                 ب( التصوير                       (أ

 

 يمكن الإستفادة من الباقة الكهربائية في: .15

               تجفيف الملابس             النقل                ب( البهو                  ج(  (أ

 د( لع  كرة القدم

 

 واحدة من الأتية   تعتبر من مصادر الباقة الكهربائية: .16

             ا(المولدات الكهربائية              ب( البباريات                  ج( الضوء     

 د(الخلايا الشممية

 

 نقدر أهميتها بالنمبة لنا كالتالي: عندما نلكر الباقة الكهربائية فإننا .17

 اذكر صحيحد( جميع م        اقتصادية     الترفيه          ب( سهلة ا ستعماد         ج(  (أ
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 الباقة الكهربائية تعني: .18

 اد الباقةب( شكل من اشك                            مصدر من مصادر الباقة                (أ

ه د(شكل من أشكاد الباقة ينت  عن   عنه مصدر ضوئي        باقة ينت مصدر من مصادر ال (ج

 مصدر كهربائي

 

 عند بث القنوات التلفزيونية للدود المختلفة يتم ذلك عن طريق: .19

 كهربائي( المولد الد     الخلايا الشممية        أ( الكهرباء           ب( الحرارة              ج(           

 الكهرومناطيمي من اكتشاف العالم:طاهرة الحث  .20

 ب( فارداي       ج( جاليليو          د( نيوتن         المتنبي (أ

 

 عند تحر  مغناطيس داخل ملف نحاسي فإنه ينت  عن ذلك طاقة: .21

 ( حركةد  ب( وضع                 ج( كهربائية                                      ضوئية (أ

 

 فات في المولد الكهربائي ذادت:كلما زادت حركة المل .22

( د        بائية الباقة الضوئية                 ب( الباقة الحركية              ج( الباقة الكهر  (أ

 الباقة الشممية

 

 عدم اعتماد بلادنا علل طاقة الرياح في توليد الباقة الكهربائية هو:  .23

لمراوح وجود رياح قوية بما تحتاجه احاجتها الل مماحة واسعة                   ب( عدم  (أ

 لتوليد الباقة الكهربائية

 قلة وجود خبراء طاقة في بلادنا                   د( جميع ماذكر صحيح (ج

 

 من تببيقات المولد الكهربائي: .24

 الميكروييف                                 ب( الخلايا الشممية (أ
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 مد العاليد( الميا  الجارية كال                            ج(    البباريات                       

 

 المولدات الكهربائية ، الخلايا الشممية، البباريات، يرببهم مصدر واحد هو: .25

 مصادر  الباقة الحرارية                                ب( مصادر الباقة الوضع (أ

 عضليةد( مصادر الباقة ال           ج( مصادر الباقة الكهربائية                       

 

 

 تعتمد طاقة الحركة علل: .26

 ( الوضعد    حركة           ا رتفاع                   ب( المرعة                   ج( ال (أ

 

 في الشكل المجاور في اي المواضيع تمتلك الكرة اكبر طاقة وضع    : .27

 ج( ب وج                د( ب  أ و ج             ب( أ و ب           (أ

 

 تمتلك البائرة وهي متحركة في الجو: .28

( طاقة د    طاقة  وضع             ب( طاقة حركة              ج( تمتلك طاقة  حرارة         (أ

 وضع وطاقة حركة

 

 من الأمثلة علل طاقة الوضع: .29

( كل د       يوجد أمثلة لباقة الوضع   سيارة متحركة             ب( سيارة ساكنة       ج(  (أ

 ماذكر صحيح

 

 من أنواع طاقة الوضع: .30

( د             الباقة المرونية          ب( الباقة الماكنة            ج( الباقة المتحركة     (أ

 الباقة الحركية

 ب أ
 ج
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 تقدر أهمية الباقة الحركية في حياتنا:  .31

لل عالقدرة للخلايا الشممية           ج( تميير المفن و ا( للتدفئة                        ب( 

 تحريك الأشياء              د( المولد الكهربائي

 

 قانون حفظ الباقة هو: .32

د من تتحو الباقة المتجددة                                         ب(  الباقة تفنل و  (أ

 شكل الل اخر                           

تحود تكنها لباقة غير المتجددة                          د(  الباقة   تفنل و  تمتحدث ول (ج

 من شكل الل اخر   

 

 الكلمة المختلفة في الكلمات  التالية: .33

 (  التلفازد   الغمالة           ب( المخان الكهربائي           ج( المروحة                   (أ

 

 الباقة من كهربائية الل حركية: ماهو الجهاز اللي يحود .34

 ( المكوا د       شممي          التلفاز               ب( المروحة             ج( المخان ال (أ

 

 من الأمثلة علل تحود الباقة من ضوئية الل حرارية: .35

 جفف الشعرد( م    لمخان الشممي          المدفأة            ب( الغمالة              ج( ا (أ

 

 الباقة المتجددة هي: .36

 ةملوثة للبيئ ،قابلة للنفاذ، ملوثة للبيئة                                   ب( غير قابلة للنفاذ  (أ

 صحيح ذكر مما  شئغير قابلة للنفاذ ، غير ملوثة للبيئة                         د(  (ج

 تعد ضوء الشمس من المصادر: .37
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                 قابلة للنفاذ               ب( ملوثة للبيئه           ج( غير قابلة للنفاذ     (أ

 د( تتناقص مع الزمن

 

 من المصادر التي تتناقص مع الزمن: .38

( د      الشمس           ب( الفحم الحجري                ج( الرياح                     (أ

 الميا  الجارية

 

 الأمثلة علل مصدر متجدد:من  .39

( د        البنزين            ب( الرياح            ج( الفحم الحجري                      (أ

 البباريات

 

 تخيل أن مصادر النفط في العالم قد نفلت : ماتأثير ذلك علل حياتك: .40

 تنعدم الحياة              ب( تدوم الحيا  بدون اي تأثير        (أ

 بع الكهرباء            د( تتعبل جميع المياراتج(   تنق 

 التفكير الإبداعي(:8) ملحق

 تعليمات الإختبار:
 

 إسم البال  :
 

 
 المدرسة :

 

 
 الشعبة :
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 عزيزي البال :  
 قبل البدء في الإجابة  عن أسئة هلا المقياس أرجو منك قراءة التعليمات التالية :

 نه .عسؤاد من أسئلة المقياس جيدال قبل الإجابة  إقرأ التعليمات التي يتضمنها كل 

  تتر  أي سؤاد من الأسئلة دون الإجابة عليه، فليمه هنا  إجابة صحيحة أو  
 خاطئه، وإنما تهدف الل معرفة كم من الأفكار التي تتراود الل ذهنك.

 .أكت  كل ماتفكر فيه دون قلقل أو تردد 

  .تبدأ بالإجابة  و  تقل  الصفحة حتل يؤذن لك   

 

 شكرا لكم علل حمن استماعكم
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 أو ل: قياس مهارة البلاقة
 

 دقيقة  21يتكون هلا الجزء من أربع فقرات والزمن المخصص له هو 
 

 (1الفقرة رقم )
ن منك أ بالوحدة، والمبلوبفي هلا المؤاد لديك مجموعة من المفاهيم العلمية التي مرت معك 

عبي تفكر في كل مفهوم من تلك المفاهيم وأن تعبي إجابات من تفكير  ووحي خيالك، كأن ت
 أمثلة تعبر عن ذلك المفهوم:

 الباقة  : (1)

1                                            ............................. _       
2............................._                                         . 
3                                            .............................._      
4................................_ 
5                                            .............................._      
6............_                                            ..................                         

                                                                                                    
 الباقة المتجددة : (2)

1                    ............................._                      
2................................_ 
3                                          ............................._
4................................_ 
5                                           ............................_
6                                            .............................._                                            

 لا تقلب الصفحة قبل أن يؤذن لو
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 (تحو ت الباقة :4)
1                                   ................................._
2........................................._ 
3                                   ................................._
4........................................_ 
5..........................._                                   ......
6       ........................................_ 

 (2الفقرة رقم )
، نمان (رة الإ أقرء العبارة التالية ) يعد اكتشاف النار بمثابة حجر الأساس اللي بنيه عليه حضا

 فكر لماذا كانه النار مهمة في حياة الإنمان :
1.............._                              ...................
2........................................._ 
3                              ................................._
4.........................................._ 
5                   ................................_           
6............................................._ 

 

 (3الفقر  رقم )
ن انعلم ترى في الصورة المجاورة نيون  وهو موجود في جميع منازلنا ويعد مصدر كهربائي ، و 

 هلا الشكل هو شكله المتعارف عليه :

 

 
د نك أن تأتي بأشكاتخيل لو أنك تعمل كمهندس في شركة لإنتاج مصابيح للإنارة وطل  م

ردت لتي و امختلفة منها، وبدأت بالتفكير بأشكاد مختلفة منها، أرسم أكبر عدد من البدائل من 
 في ذهنك :

 لا تقلب الصفحة قبل أن يؤذن لو
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 (1) 

 
(2) (3) 

(4) 

 
(5) (6) 

(7) 

 
(8) (9) 

 
 (:4الفقرة رقم )  

شكاد أن تضيف شيئال لهل  الأ الهندسية، والمبلوب منك فيما يلي مجموعة من الأشكاد
 ليصبح شيئال مألوفال له معنل مع كتابة اسم الشكل اللي قمه برسمه :

 مثاد توضيحي:
 
 
 
 
 
 

 طائرة ورقية                                              
 

 

 

 
 لا تقلب الصفحة قبل أن يؤذن لو
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 ثانيال : قياس مهارة
 : المرونة
 

 دقيقة : 16يتكون هلا الجزء من ثلاث فقرات والزمن المخصص لها 
 

 (5الفقر  رقم )
داة فيما يلي مجموعة من الأدوات يمكنك استخدام كل منها في صناعة أدوات أخرى غير الأ
 كن منالمعباة لك. أكت  في المكان المخصص تحه كل أداة من الأدوات التالية أكبر عدد مم

 المتنوعة والجديدة لها :الإستعما ت 
 المغناطيس : (1)

1-.............................................................................. 
2-.............................................................................. 
3-............................................................................. 
4-............................................................................... 
5-............................................................................ 
6-.............................................................................. 

 لا تقلب الصفحة قبل أن يؤذن لو
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 (الدو ب )               (2)

1-............................................................................... 
2-................................................................................ 
3-................................................................................ 
4-................................................................................. 
5-.................................................................................. 
6-................................................................................. 
 
 الزمبر  (2)

          1......................................................................._.. 
          2......................................................................._.. 
     3........................................................................._ 
     4........................................................................._ 
     5._......................................................................... 
          6......................................................................._.. 
 

 (:6الفقر  رقم )
 أذكر أكثر من طريقة حتل تكوي ملابمك دون الحاجة  للمكواة الكهربائية :

1-........................................................................... 
2-........................................................................... 
3-.......................................................................... 
4-.......................................................................... 
5-........................................................................... 
6-............................................................................ 

 لا تقلب الصفحة قبل أن يؤذن لو
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سباب أضعوا لوث النات  عن الباقة النفبية فقرروا معال أن ي  حظ عمر وزملاؤ  كثر  الت
 التلوث النات  عنها :

 :نفبيةأذكر أكبر عدد من الأسباب التي أدت الل التلوث البيئي الناجم عن الباقة ال
1-................................................................................... 
2-................................................................................... 
3-................................................................................... 
4-................................................................................... 
5-................................................................................... 
6-................................................................................... 

 ي :أذكر أكبر عدد من النتائ  المترتبة جراء ذلك التلوث علل النظام البيئ          
            
1.........................................................................._................. 

            
2.........................................................................._................. 

            
3............................................................._............................... 

            
4.........................................................................._................ 

            
5.............................._.............................................................. 

            
6..............................................................._............................. 
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 ثالثال: قياس مهارة الأصالة :
 ةدقيق 13يتكون هلا الجزء من فقرتين والزمن المخصص لها هو 

 (7الفقر  )
يل ة، تختمثل الأحداث المعباة التالية أدنا  شيئا من الصع  حدوثه في الظروف العادي (1)

 دوثه:حأنه من الممكن حدوث هلا الشئ، ثم أكت  عددا من الأشياء التي تقع بناء علل 

 
لباقة صدر اتخيل أن مصدر الباقة الكهربائية قد نفل، ماهي النتائ  المترتبة علل نفاذ م (2)

 الكهربائية ، وكيف تتصرف في حاد نفاذ الباقة الكهربائية:
1-........................................................................................... 
2-........................................................................................... 
3-........................................................................................... 
4-........................................................................................... 
5-........................................................................................... 
6-........................................................................................... 
 

تخيل نفمك شخص يعيش في مدينة أ سكا، والمعروف عن مدينة ا سكا عدم شروق  (3)
 الشمس فيها، فتراسل صديقك لتخبر  عن بدائل الباقة المتجددة لديك:  

1-........................................................................................... 
2-........................................................................................... 
3-........................................................................................... 
4-........................................................................................... 
5-........................................................................................... 
6-........................................................................................... 

 تمه الأسئلة بحمد الله بالنجاح والتفوق 
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 تمهيل مهمة(:8) ملحق
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 تقييم الألعاب التربوية(:9) ملحق
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 دليل الألعاب التربوية المصممة حاسوبيال (:10) ملحق
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Abstract 

This study aimed identifying effect of pedagogical game designed on the 

academic achievement and creative thinking in science for the 5th 

elementary class students at UNRWA schools. The statement of the study 

can be summarized in the following question: 

What is the impact of teaching  by using educational games designed to 

compute creative thinking and academic achievement in the science fifth 

grade students'  at UNRWA ? 

In order to answer the questions of this study, the researcher used the semi-

experimental experimental design on the study sample consistined of (80) 

male and female students of the fifth grade in the school number (1) males 

and the school number (1) females of the UNRWA at Nablus for the year 

(2016/2017). The study sample was divided into two experimental groups 

that were studied using educational games designed by computer. The 

number of students was 40 students, and the other was an officer who 

studied in the normal manner and reached 40 students. 

The following tools have been developed: 
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1. An achievement test consistined of (40) objective paragraphs, a pre-

test of the energy unit. Its validity was verified by presenting it to a 

group of arbitrators, and its stability rate was calculated. The value of 

its stability was 0.90. 

2. Design of computer games for the power unit. The suitability of the 

games for the scientific material has been verified and presented to a 

group of arbitrators in the field of multimedia, technology and 

educational field. 

3. A measurement tool for the skills of creative thinking among 

students, and has been verified by his presentation to a group of a 

professional jury. 

The data were analyzed using the Statistical Package for Social 

Sciences program to calculate the mean and standard deviations to 

describe the achievement of the students of the control and 

experimental groups in the post-test and the two way ANCOVA to 

examine the difference between the average achievement and the 

creative thinking 

Statistical analyzes showed the following results: 

 There were significant differences at the level of significance (0.05 = 

α) between the average achievement of the experimental group and 

the control group due to the method of teaching using educational 

games designed in computer, in the post-test for the benefit of the 

experimental group 
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 There are no significant differences at the level of significance (0.05 

= α) due to the gender variable (male, and female student). 

 There were significant differences at the level of (α = 0.05) for the 

interaction between the method of teaching (computer-based 

electronic games) for students of the fifth grade of science and 

gender for the benefit of the experimental group. 

 There are no significant differences at the level of significance (0.05 

= α) between the average achievement of students in the measure of 

creative thinking is due to the method of teaching using educational 

games designed computer in the post-test. 

There are significant differences at the level of significance (0.05 = α) due 

to gender variable (male, and female student), in the measure of creative 

thinking for the benefit of female students. 

 There are no significant differences at the level of significance (0.05 

= α) of the interaction between teaching method and gender. 

In light of the previous results, the researcher recommended the importance 

of attention at educational electronic games designed. Because they have 

positive effects in the development of educational achievement, and 

pointed to the need to adopt the competent authorities in the Ministry of 

Education. educational games designed to provide students with various 

skills and raise the level of achievement and development of various types 

thinking. 


