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Project’s Abstract:
يعاني العديد من الطلاب من صعوبة في ابتكار أفكار مشاريع إبداعية ويفتقرون أحيانًا إلى المهارات اللازمة للبدء. يهدف مشروعنا إلى معالجة هذه المشكلة من خلال مساعدة الطلاب على اكتشاف أفكار مشاريع حقيقية، وتوضيح جميع النقاط الأساسية، بما في ذلك المزايا والعيوب، مما يسهل عليهم فهم العملية وتحقيق النجاح. بالإضافة إلى ذلك، يمكن للطلاب الذين لم يعودوا بحاجة إلى المكونات المادية التي استخدموها في مشاريعهم بيعها عبر المنصة، مما يوفر حلاً عمليًا للتخلص من الفائض مع تمكين الآخرين من الوصول إلى المواد الأساسية بأسعار مخفضة. يخلق هذا النظام بيئة مستدامة تعزز التعاون وتبادل الموارد، مما يعود بالفائدة على المجتمع التعليمي بأكمله.
تجمع المنصة بين عنصرين رئيسيين: عنصر وسائل التواصل الاجتماعي وعنصر التجارة الإلكترونية. يسمح الجانب الاجتماعي للمستخدمين بنشر مشاريعهم مع معلومات مفصلة، بما في ذلك نوع المشروع (برمجي أو عتادي)، والدورات المرتبطة به (مثل مشاريع التخرج أو تطوير الويب)، بالإضافة إلى تفاصيل إضافية مثل المهارات المطلوبة، ولغات البرمجة، والوقت المستغرق في تنفيذ المشروع. يمكن للمستخدمين التفاعل مع المنشورات عن طريق الإعجاب والتعليق والحفظ والمشاركة، بالإضافة إلى المشاركة في محادثات فردية أو جماعية. ستعرض الملفات الشخصية خبرات المستخدمين والمشاريع التي أنجزوها والمهارات التي يمتلكونها، مما يساعد في إنشاء بيئة تفاعلية تتيح تبادل الأفكار والمعرفة.
من ناحية أخرى، يركز جانب التجارة الإلكترونية على تمكين الطلاب من بيع المكونات العتادية المتعلقة بمشاريعهم. يمكن للمستخدمين إدراج المكونات العتادية التي لم يعودوا بحاجة إليها، مما يسهل على الآخرين الحصول على المواد اللازمة لمشاريعهم الخاصة. يعمل هذا النظام بطريقة مشابهة للأسواق الإلكترونية، حيث يتم توفير وسائل دفع متكاملة داخل المنصة لضمان عمليات شراء سلسة.
بالإضافة إلى ذلك، ستتضمن المنصة ميزات مثل الإشعارات، ونظام التوصيات، ووظيفة البحث مع فلاتر قوية، وتكامل الذكاء الاصطناعي للإجابة على الأسئلة التفصيلية حول المشاريع. سيتم تأمين تسجيل الدخول باستخدام مصادقة JWT لضمان أمان البيانات، مع توفير تجربة استخدام سلسة وبديهية لاستكشاف وعرض واكتساب المشاريع.
لم يتم تنفيذ مشروع مشابه في الجامعة من قبل، ونسعى لجعله أحد أفضل المشاريع على الإطلاق
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