الخلاصة:
[bookmark: _GoBack]إن نظامنا التعليمي في فلسطين له منهج قوي جدا بالمقارنة مع الدول العربية الأخرى، والطالب في المرحلة  الابتدائية يحب اللعب أكثر من الدراسة، ويشعرون بأن الدراسة إلزامية ومملة، وخاصة في الرياضيات غالبية الطلاب يشكون من ذلك. لذلك قدمنا ​​بعمل مشروعنا للتغلب على هذه الفجوة، وجعل الطلاب يميلون للدراسة ولكن بطريقة تفاعلية عن طريق تحويل الطريقة التقليدية لتعليم وتعلم المناهج المدرسية الفلسطينية بطريقة مثيرة للاهتمام وتفاعلية. مشروعنا هو تطبيق يدعم  سطح المكتب وتطبيقات الهاتف المتحرك للأهداف التعليمية لطلاب المدارس الابتدائية، والتي تهدف إلى جذب وتشجيع الطلاب لتعلم الرياضيات بطريقة بسيطة ومثيرة للاهتمام وقمنا ايضا بعمل موقع على شبكة الانترنت للمعلمين ل متابعة التقدم المحرز من طلابهم. هناك العديد من الميزات المضمنة في التطبيق. الميزة الأكثر أهمية هو تحويل الأنشطة والتمارين في المواضيع إلى ألعاب بسيطة وتمارين جميلة بطريقة ذات مغزى.
تطبيق يسمح للمستخدمين "الأمهات أو الطلاب" للتسجيل والانضمام إلى المستوى المناسب وفقا لدرجة الطالب في (الصف الأول أو الفصل الثاني من الفصل الدراسي الأول)، ثم أنها يمكن أن تبدأ ومحاولة حل ينشط من أجل إحراز تقدم على ذلك وتحقيق النتيجة التي سيتم حفظها في الأوقات القادمة لمتابعة تقدمه.
وتم تطوير هذا المشروع باستخدام لغة الجافا باستخدام مكتبة تدعم اللعاب تسمى () (المستخدمة في جافا)، واستخدمنا قاعدة بيانات مفتوحة المصدر().
