في العقد الماضي ، حظيت ثورة الروبوتات باهتمام كبير من قبل الباحثين والشركات لقدرتهم على داء  المهام البشرية بكفاءة أفضل وسرعة أعلى. تم تطوير روبوتات جديدة للترفيه مثل ممارسة الألعاب ضد البشر. الهوكي الهوائية هي واحدة من
أكثر ألعاب الطاولة شهرة ، حيث يحاول لاعبان الضرب قرص في مرمى الخصم. هذا المشروع هو تصميم و
تنفيذ لروبوت اللعب Air-Hookyباستخدام معالجة الصور. يمكن للروبوت التحرك في بعدين مما يمكنها من القيام بحركات أكثر تعقيدًا كان من المستحيل القيام بها في بعد واحد. كما أن لديها اثنين من استراتيجيات اللعب (الدفاع والهجوم) لإضفاء المزيد من الإثارة على اللاعب
تلعب لعبة تشبه الإنسان. التصميم المستخدم لهذا المشروع تم تصميمه وتم بناؤه من الصفر. تم تصنيع الأجزاء البلاستيكية عن طريق الطباعة ثلاثية الأبعاد ويمكن استخدام القطع في أي نظام قائم على CNC.
 يمكن فصله الروبوت عن الطاولة دون بذل مجهود كبير حتى يتم استخدامها كطاولة هوكي الهوائية العادية.
 تم استخدام كاميرا مكانية ذات معدل FPS عالي لتحقيق الاستجابة عالية السرعة التي يحتاجها هذا التطبيق في الوقت الفعلي.
تم استخدام وحدة تحكم Arduino  لمعالجة مخرجات الكاميراوالتعامل مع حركة المحركات.
