
روبوت تعلم لعبة للأطفال:

سيساعد الروبوت في تعليم الأطفال برمجة الكمبيوتر من خلال اللعب. لغة الترميز هي مكعاب مثل LEGO (مثل الأمام واليمين واليسار والخلف) وكل مكعب هي حركة ، ثم يقوم الطفل بدمجها لإنشاء برامجه.
  سيتم وضع هذه المكعبات من قبل الطفل على الارضية الخاصة باللعبة لإخبار الروبوت أين تذهب داخل الخريطة التي كان هدفه الذي اختاره.
أيضا هناك مكعب آخر (الوظيفة function) تحتوي لوحة الواجهة أيضًا على قسم حيث يمكنك ترميز وظيفة.مفهوم الترميزهذا أكثر تعقيدا ، ولكنه مفيد حقا لجعل الأمور أسرع وأكثر كفاءة. 
تم تنفيذ هذه الفكرة من قبل شركة PRIMO من خلال روبوت Cubetto ونرغب في بناء Cubetto لدينا.
