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Items must be provided in the Abstract:
· Why do you think this project is important? Please explain the significance of this Project in brief.
· In your point of view what are the important aspects that should be covered in the project?
· Objective(s): In your view, please explain the main objectives of the project.
· Methodology: Give a brief outline of the application development process.
· Had this project been done before? Are there any similar applications available today?

· Note: Please deliver this abstract early to ensure that your Project has been approved by the department’s projects committee. Registration will not be done without this approval.
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Project’s Abstract:

منصة Restful-API Backend Builder هي منصة بدون كود (No-Code) موجهة للمطورين، وتهدف إلى بناء واجهات برمجية RESTful APIs بسيطة تعتمد على عمليات CRUD من خلال واجهة عمل مرئية (Workflow UI) تحتوي على مجموعة من المكونات الجاهزة. تشمل هذه المكونات وظائف مثل الوصول إلى قاعدة البيانات، منطق التحكم بالتدفق، وإرسال طلبات API.

الهدف الرئيسي من هذا المشروع هو تقديم تجربة جديدة للمطورين في تطوير واجهاتهم البرمجية، وتقليل الوقت والجهد المطلوبين مع الحفاظ على عرض تفاصيل الـ API بشكل مبسط وواضح يساعدهم على فهم ما يحدث داخليًا.

يتكوّن تصميم أي Endpoint داخل النظام من ثلاث مراحل رئيسية:
1. تنسيق الإدخال (Input Format):
 يقوم المستخدم بتحديد طريقة استقبال البيانات، سواء عبر Query Parameters أو Path Parameters أو من خلال Body الطلب.
2. مكونات الوظائف (Function Components):
 في هذه المرحلة يضيف المستخدم المكونات المطلوبة لتنفيذ المنطق البرمجي، مثل:
 “Insert Into Table” أو “Create JWT Token” وغيرها من الوظائف.
3. تنسيق الاستجابة (Response Format):
 يحدد المستخدم البيانات التي سيتم إرجاعها من الـ Endpoint من خلال عملية Projection.
كل مكوّن داخل الـ Workflow قابل للتخصيص عند الضغط عليه، حيث يمكن للمستخدم تعديل خصائصه بحسب نوعه. كما تدعم المنصة تدفق البيانات بين المكونات، مما يسمح باستخدام البيانات الناتجة من مكونات سابقة داخل مكونات أخرى.
تتضمن المنصة أيضًا قسمًا لإدارة قواعد البيانات، حيث يمكن للمستخدمين إنشاء قواعد بياناتهم والجداول الخاصة بهم مع تحديد أنواع الأعمدة. كما تتوفر مكونات وظيفية للتعامل مع قواعد البيانات أثناء بناء الـ APIs. ويمكن للمستخدمين استعراض قواعد البيانات وبياناتها، بالإضافة إلى تعبئتها (Seeding) بالبيانات.
بعد الانتهاء من بناء الـ API، يمكن للمستخدم الضغط على زر التشغيل (Run)، ليتم نشر الـ API مباشرة وإتاحته للمستهلكين عبر رابط فريد خاص به. بالإضافة إلى ذلك، توفر المنصة لوحة تحكم (Dashboard) تتيح للمستخدمين متابعة إحصائيات استخدام واجهاتهم البرمجية مثل عدد الطلبات والاستخدام.

كما تحتوي المنصة على متجر (Marketplace) يمكن من خلاله بيع وشراء واستخدام واجهات برمجية جاهزة.
وأخيرًا، تتضمن المنصة ميزة ذكاء اصطناعي مدمجة، حيث يمكن للمستخدم أثناء بناء الـ API كتابة Prompt داخل روبوت المحادثة، ليقوم الذكاء الاصطناعي بإنشاء المكونات المطلوبة تلقائيًا وعرضها مباشرة داخل الـ Workflow.
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