ملخص
  يقدم هذا التقرير تصميم روبوت تدريب الملاكمة المزود بقدرات الذكاء الاصطناعي لاكتشاف اللكمات وتعزيز مهارات المستخدمين. الهدف كان إنشاء نظام متعدد الاستخدامات يوفر ملاحظات وإرشادات فورية للمستخدمين أثناء ممارستهم لتقنيات الملاكمة.
يقدم النظام وضعين: وضع التدريب للممارسة الحرة مع ملاحظات ذكاء اصطناعي حول السرعة والدقة والشكل، ووضع الرؤية لمحاكاة اللكمات في الوقت الحقيقي عندما يتخذ المستخدم وضع الحراسة. تضمن تقنيات الدمج بين البرمجيات والأجهزة التواصل السلس. تؤكد التقييمات التجريبية فعالية النظام في اكتشاف اللكمات في الوقت الحقيقي وتقديم ملاحظات قيمة لتجربة تدريب ممتعة.
بالإضافة إلى ذلك، يستخدم وضع الرؤية الذكاء الاصطناعي لاكتشاف وضع الحراسة للمستخدم، مما يؤدي إلى تحفيز الروبوت لمحاكاة اللكمات في الوقت الحقيقي. يُظهر المشروع فعالية عملية دمج البرمجيات والأجهزة، مضموناً التواصل السلس بين المكونات. تثبت التقييمات التجريبية دقة النظام في اكتشاف اللكمات وقدرته على توفير تجربة تدريب قيمة.










