ملخص المشروع بالعربي :
المشروع عبارة عن مركز ثقافي وترفيهي للأطفال تتراوح عمارهم 6-12 سنة /عصيرة الشمالية 
فكرة التصميم:اتبنيت فكرة لعبة ال (LEGO) 
الهدف عمل مبنى تفاعلي وجذاب ويجلب السرور للطفل مثل فكرة العاب التركيب 
الكلمة الدنماركية للتصميم ( formgiving) وهي اعطاء شكل ليس لديه شكل بعد ... بطريقة اخرى اعطاء المستقبل شكلا 
العاب الليجو ليست مجرد لعبة وانما هي اداة تمكن الطفل أن يبني عالمه الخاص ثم يتعايش معه من خلال اللعب 
يمكن من خلال الليجو تشكيل أي شكل وهذا يعطيه صفة التكيف مع أي بيئة حضرية ولأن القدرة على التكيف ربما تكون واحدة من أقوى متطلبات الهندسة المعمارية . 
فكرة الألوان للمشروع: 
قائمة على فكرة التدرج بالالوان عن طريق دمج مجموعة الوان مفعمة بالحياة وتعطي حيوية ونشاط للطفل وتطبيقها على المشروع

Abstract about the project :
The project is a cultural and entertainment center for children aged 6-12 years / Asira North
Design idea: I adopted the idea of the game (LEGO) 
The goal is to make an interactive and attractive building that brings pleasure to the child, such as the idea of installation games 
The Danish word for design (formgiving) is to give a shape that does not have a shape yet ... In another way giving the future shape 
Lego games are not just a game, but a tool that enables the child to build his own world and then coexist with it through play. 
Through Lego can shape any shape and this gives it the quality of adaptation to any urban environment and because adaptability is perhaps one of the strongest requirements of architecture.
Color idea for the project: 
[bookmark: _GoBack]Based on the idea of gradation in colors by integrating a group of colors full of life and give vitality and activity to the child and apply it to the project
