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تأخذ التكنولوجيا في الوقت الحاضر مساحة كبيرة في حياتنا ، خاصة في التطبيقات التي تهدف إلى حل مشكلة ما. من الجيد أن التكنولوجيا قد أضيفت مؤخرًا لإيجاد حلول تكنولوجية حديثة للبلديات بدعم من الحكومة الإلكترونية للبلديات الفلسطينية من خلال تصميم الخدمات الرقمية وحل هذه المشكلات بإشراك المواطنين كمستخدمين فعليين لهذه الحلول من خلال تعاونية. عملية إبداعية تمتد من تحديد المشكلة إلى تطوير واختبار الحلول وزيادة إمكانية الوصول والمشاركة. اعتمد هذا المشروع على منهجية تصميم محورها الإنسان لإنشاء تطبيق يحل مشكلة تراكم النفايات في مدينة نابلس ، يستهدف المواطنين وسائقي السيارات البلدية التابعة لدائرة النفايات الصلبة. سيتمكن المستخدمون (المواطنون) من تسجيل الدخول والاشتراك ، وتتبع سيارات البلدية التابعة لإدارة النفايات الصلبة. بالنسبة لسائقي سيارات البلدية ، سيتم عرض أقصر طريقة لتفريغ جميع حاويات المنطقة في وقت وتكلفة أقل. . يتضمن هذا المشروع تطبيقًا للهاتف المحمول. تم استخدام إطار عمل Flutter ، الذي يعتمد على لغة برمجة Dart ، لإنشاء تطبيق جوال. كما يوفر أيضًا واجهة برمجة تطبيقات ، وهي بيئة خادم مفتوحة المصدر تستخدمها Node js لتمكين الميزات الأساسية للتطبيقات والتعامل مع نوعي قواعد البيانات المستخدمة ، "Mongo DB". أخيرًا ، مر المشروع بعملية التطوير بأكملها من البداية إلى النهاية ، بدءًا من تطوير قاعدة البيانات ، ثم التصميم ، ثم تنفيذ كل شيء ، وتجميعه معًا.
