ملخص
 	ان الهدف الرئيسي من المشروع هو ايجاد ذراع الي يحاكي ذراع الانسان بتكلفة قليلة قادر على لعب الشطرنج بذكاء اصطناعي عالي. لقد كانت طريقة تحريك الذراع هي المشكلة الاساسية في المشروع ، لذلك قمنا بدراسة اكثر من ميكانيزم، وقد استنتجنا ان الذراع المكون من اربع مفاصل دورانية و افضل خيار للعلبةز وقد استخدمنتا ماتور السيرفو ليكون المحرك لكل مفصل بدقة عالية نتيجة للتحكم العالي للسيرفو. وقد تم ايجاد معدلات الزوايا لكل مفصل للوصول الى كل مربع في رقعة الشطرنج وللتاكد من أن الذراع قادر على تجنب اي التصادم معه القطع الأخرى في مساحة العمل المعرفة للذراع.
	لجعل اللعبة حقيقية اكثر كان لا بد من تصميم رقعة شطرنج ذكية بحيث تكون قادرة على تحديد حركة اللاعب (الخصم). لذلك قمنا بوضع مجسات تحت كل مربع لمعرفة الموقع ان كان هناك قطعة ام لا. 
لقد تم بناء الذراع الالي على خوارزمية في الذكاء الاصطناعي بحيث يستطيع الذراع تحديد افضل خطوة له. 
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