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Project’s Abstract:
يهدف  NexusQuest إلى تطوير بيئة تطوير متكاملة (IDE) قائمة على الحوسبة السحابية، تتيح للمستخدمين كتابة الكود البرمجي وتجميعه وتشغيله واختباره مباشرة من خلال متصفحات الويب. يدمج النظام ميزات مستوحاة من منصات مثل HackerRank، بما في ذلك الاختبارات الحية، وبطولات البرمجة، والتقييم الآلي للكود البرمجي. ويتمثل الهدف الرئيسي للمشروع في توفير منصة برمجية ذكية وسهلة الوصول تُسهم في تعزيز التعلّم وزيادة الإنتاجية من خلال الأتمتة والذكاء الاصطناعي.
تكمن أهمية هذا المشروع في تمكين المستخدمين من ممارسة البرمجة من أي مكان دون الحاجة إلى إعداد بيئة تطوير محلية. كما يعزّز التعلّم من خلال التحديات التفاعلية والمنافسات في الوقت الحقيقي، مع الاستفادة من تقنيات الذكاء الاصطناعي لتقديم الإكمال التلقائي الذكي للكود البرمجي والتغذية الراجعة الفورية.
تشمل الجوانب الأساسية للمشروع ما يلي:
· تنفيذ نظام تشغيل سحابي للكود البرمجي مع دعم لغة برمجة واحدة في المرحلة الأولى.
· دمج خصائص الذكاء الاصطناعي مثل الإكمال التلقائي الذكي واقتراح تصحيح أخطاء الكود البرمجي.
· تصميم أنظمة للاختبارات والبطولات بهدف زيادة تفاعل المستخدمين وتحفيزهم.
· بناء بنية خلفية قابلة للتوسّع لدعم عدد كبير من المستخدمين المتزامنين.
· توفير بيئة تشغيل آمنة ومعزولة (Sandbox) لضمان تنفيذ الكود البرمجي بشكل آمن.
أما الأهداف الرئيسية للمشروع فهي:
· بناء بيئة تطوير متكاملة قائمة على الويب قادرة على تجميع وتشغيل الكود البرمجي في السحابة.
· دمج تقنيات الذكاء الاصطناعي مثل الإكمال الذكي للكود البرمجي واقتراح حلول للأخطاء تلقائيًا.
· إنشاء نظام قائم على التلعيب (Gamification) لتحديات البرمجة والبطولات.
· ضمان القابلية للتوسّع، والأمان، والدقة في تقييم الكود البرمجي.
تعتمد المنهجية المتّبعة على تطوير الواجهة الأمامية باستخدام React.js، وبناء واجهة خلفية (API) باستخدام Node.js، مع إدارة تنفيذ الكود البرمجي سحابيًا عبر حاويات Docker لضمان العزل والأمان. سيتم تنفيذ ميزات الذكاء الاصطناعي باستخدام نماذج مخصّصة للغة البرمجة المعتمدة، بهدف التنبؤ بصياغة الكود البرمجي وتصحيح الأخطاء. كما ستركّز عملية الاختبار على الأداء، والأمان، وموثوقية النظام.
وعلى الرغم من أن منصات مثل Replit و HackerRank توفّر بعض هذه الخصائص، إلا أن NexusQuest يتميّز بدمجه بين الذكاء الاصطناعي، والتلعيب، والتنفيذ السحابي للكود البرمجي في بيئة تعليمية متكاملة. وسيدعم النظام في مرحلته الأولى لغة برمجة واحدة، مع تصميم معياري يتيح التوسّع السلس لإضافة لغات برمجة أخرى في الإصدارات المستقبلية.
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