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هذا المشروع هو تطبيق للملاعب. سيوفر طريقة لتسهيل تنظيف الملعب عن طريق إزالة النفايات الصلبة من الأرض.
 الجوانب الأكثر أهمية في هذا المشروع هي التقاط صورة للملعب واكتشاف مواقع النفايات
ثم ينتقل الروبوت إلى هذه المواقع ويستخدم ذراعه للقبض على النفايات ووضعها في السلة.
تتمثل منهجيتنا في استخدام لغة raspberry  pi3 للقيام بمعالجة الصور على الصورة التي تلتقطها الكاميرا (متصلة بتوت العليق) 
python و opencv
واكتشاف مواقع النفايات وتطبيق خوارزمية المسار الأقصر لتوفير الوقت والطاقة.
 بعد ذلك سوف يرسل التوت أوامر عبر البلوتوث إلى اردوينو التي تتحكم في حركة الروبوت.
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