سوارمي (Swarmy) هو نظام من الروبوتات سهلة البرمجة والموجهة للأطفال والمربين الذين يرغبون في تعلم أو تعليم علوم الحاسوب بطريقة مادية تجسيدية، وهو يمنح الطلاب الفرصة للاستزادة في تعلم مواضيع متقدمة في علوم الحاسوب، مثل البرمجة المتوازية (parallelism) والبرمجة المرتبطة بالأحداث (event-based programming).
استلهمت فكرة سوارمي من مجال بحثي يدعى بروبوتات السرب (swarm robots)، والذي يدرس أنظمة من عدة روبوتات تعمل معا لانجاز هدف مشترك.
يقوم سوارمي بتعليم الأطفال مبادئ البرمجة المرتبطة بالأحداث عبر تزويدهم بواجهة برمجية بسيطة وملائمة لهم (سحب وافلات) في تطبيق على الهاتف المحمول من أجل التحكم في سلوك كل الروبوتات في آن معا، وهو كذلك مزود بالعديد من الأمثلة الجاهزة والدروس التعليمية والتحديات كي يتدرب مستخدمو التطبيق على استعماله، ولكي توقد شعلة التفكير النقدي لديهم لحل المشكلات.
عتاد سوارمي بسيط وسهل البناء، فهو يتكون من روبوتات تسير على عجلات وتمتلك حسا بسيطا بمواقعها النسبية وبالعوائق الموجودة في البيئة المحيطة. وتستمع الروبوتات الى الأحداث الآتية من البيئة وكذلك الى النداءات والرسائل المتبادلة فيما بينها من خلال الوايفاي، ومن ثم تقوم بتنفيذ ما تمت برمجتها عليه حسب تلك الأحداث والرسائل، وقد تشمل الرسائل المتبادلة مواقعها النسبية أو فيما اذا كانت هناك عوائق قرب أحد الروبوتات، أو حتى معلومات عامة عن حالة الروبوتات الأخرى.


[bookmark: _GoBack]Swarmy is a system of easily-programmable robots targeted for children and educators who would like to learn or teach computer science in a physical way. It also gives students the opportunity to learn about more advanced computer science topics like parallelism and event-based programming.
The idea of Swarmy is influenced by a research area called swarm robotics which describes a system of robots that cooperate to achieve a common goal. 
Swarmy teaches children the basics of event-based computation by providing them with a simple and child-friendly programming interface (drag and drop) on a mobile app in order to control the behavior of all the robots. The app is equipped with ready examples, modules, tutorials and challenges to get the users started and spark creative thinking to solve challenges.
Swarmy hardware is simple and easily-constructed. It consists of robots moving on wheels which have some simple sense of their relative positions and of the obstacles in the environment. Robots listen for events from the environment and to messages exchanged between them via wifi, then execute the code assigned to those events and messages. Messages include relative positions, whether an obstacle is near one of the robots, and continuous status information.

