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Project’s Abstract:
Abstract 
منصة Cinematic هي مبادرة ثورية مصممة لمعالجة المشهد الديناميكي لصناعة الترفيه في الشرق الأوسط. في السنوات الأخيرة، حولت التكنولوجيا الرقمية استهلاك المحتوى، مما جعل منصات البث المصدر الأساسي للأفلام والبرامج التلفزيونية. وفي حين تم تبني هذا التحول عالميًا، إلا أن الشرق الأوسط غالبًا ما كان يفتقر إلى الخدمات، ويفتقر إلى المنصات التي تلبي بشكل خاص تفضيلاته الثقافية المتنوعة. يقدم مشروع التخرج هذا تطوير وتنفيذ منصة Cinematic. يهدف المشروع إلى سد الفجوة في توفر المحتوى الترفيهي، وتمكين منشئي المحتوى المحليين، وتوفير تجربة سينمائية مخصصة لجمهور الشرق الأوسط. تضع المنصة تركيزًا قويًا على التصميم الذي يركز على المستخدم، ونماذج الربح المستدامة، والأهمية الثقافية. تشمل الأهداف معالجة قيود المحتوى، والتغلب على تردد منشئي المحتوى، وضمان تجربة ترفيهية سلسة وفعالة من حيث التكلفة. تكمن أهمية هذا المشروع في قدرته على المساهمة في الإثراء الثقافي لمشهد الترفيه العالمي مع تعزيز الابتكار وتلبية الاحتياجات المتنوعة للمستخدمين في الشرق الأوسط. إن الأساس النظري متجذر في مبادئ التصميم التي تركز على المستخدم والرؤى المستمدة من النظريات الاقتصادية ونماذج الأعمال، مما يضمن توافق المنصة مع اتجاهات الترفيه الرقمي المتطورة. بناءً على المبادرات الناجحة في صناعة البث، يستفيد المشروع من الدروس المستفادة من خدمات البث العالمية والإقليمية، بالإضافة إلى منصات المحتوى التي ينشئها المستخدم. تشمل المنهجية نهجًا شاملاً للتطوير، بما في ذلك الأدوات والأساليب ولغات البرمجة. تشكل React JS وMaterial UI وNode.js وExpress.js وStripe وMongoDB العمود الفقري التكنولوجي، مما يضمن الكفاءة وقابلية التوسع وتجربة مستخدم سلسة. تأخذ عملية التطوير في الاعتبار القيود مثل تحديات ترخيص المحتوى واختلافات البنية التحتية الفنية والحاجة إلى استراتيجيات فعالة لاكتساب المستخدم والاحتفاظ به. يتميز النظام بصفحة وصول سهلة الاستخدام وعملية تسجيل دخول آمنة وصفحة تسجيل بديهية و شاشة رئيسية ديناميكية وصفحة بحث قوية ولوحة معلومات لاستكشاف المحتوى التفصيلي. تعمل صفحة التشغيل كقلب تجربة البث، بينما تعمل صفحة الإحصائيات ودعم العملاء ولوحة تحكم Stripe ومركز المساعدة الشامل على تعزيز وظائف المنصة الإجمالية.
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