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:  ملخص المشروع  

  

يزلعبة الثعابين والسلالم، هي لعبة لوحية كلاسيكية تلُعب على لوح ذي مربعات مرقمة وتتم   

تحريكالتي تربط مربعات معينة. يتناوب اللاعبون على رمي نرد و“ السلالم”و“ الثعابين”عدد من    

عبين على مربع بأسفل السلم، فإنه ينتقل إلىقطعة لعبتهم وفقاً لذلك. إذا هبط أحد اللا   

  إلى أعلى السلم. إذا هبطوا على مربع برأس ثعبان، فإنهم ينزلقون إلى أسفل السلم

100الأفعى. الهدف هو أن تكون أول من يصل إلى المربع الأخير، وعادةً ما يكون رقم  .   

، مع دمج“الثعابين والسلالم”ية يقدم هذا المشروع تطبيقاً للأجهزة للعبة اللوحية الكلاسيك   

را والتكنولوجيا الحديثة لأتمتة اللعب. يتألف النظام من منطقة مغلقة تحتوي على قالب وكامي   

Raspberry Piو ، Arduinoوآلية ، CNC لىمع مغناطيس. يتفاعل اللاعبون مع اللعبة بالضغط ع   

م بهازر ضغط لبدء وإيقاف اهتزاز النرد. الكاميرا التي يتحك  Raspberry Pi,  

رسال القيمةتلتقط صورة النرد للتعرف على قيمته باستخدام خوارزميات معالجة الصور. يتم بعد ذلك إ   

، والذي يتحكم في حركة قطعة اللاعب Arduino ثم يتم إرسال القيمة التي تم التعرّف عليها تسلسلياً إلى

  عبر

ي يتم التحكم فيه بواسطة مرحل، يناور بدقةمع مغناطيس كهربائ CNC اللوحة من خلال آلية   

  لتعزيز RGB رموز اللاعب المغناطيسية. بالإضافة إلى ذلك، يتميز النظام بتأثيرات صوتية وضوء

  تجربة اللعب. لا يؤدي هذا التنفيذ إلى أتمتة اللعبة التقليدية فحسب، بل يقدم أيضًا

 جاذبية وتفاعلية
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