أطفال اليوم يعيشون حاليا في عالم حديث حيث أنهم محاطون بالعديد من الأجهزة المحمولة الذكية ونمط الحياة الآلي. من الواضح أن الأطفال يفضلون في الوقت الحاضر مشاهدة أشرطة الفيديو واللعب الألعاب الرقمية التي تغير تماما عقولهم، وبالتالي يتخلون عن أنشطة التفكير النقدي والألعاب. لذلك، لماذا لا نقوم بالاستفادة من التكنولوجيا الحالية لتعليم الأطفال مفاهيم كبيرة مثل التفكير المنطقي والمثابرة؟ لماذا لا نعدهم للعالم التكنولوجي ونجذب اهتمامهم للتحكم بمختلف الاشياء ؟ لذلك،  نحن نركز هنا على تعليم الأطفال حل المشاكل ومفاهيم التفكير النقدي.

اللعبة تعتمد على عدد من الالواح الصغيرة، حيث يمكن تنظيم وربط هذه الالواح لتوليد سلوكيات معينة ينفذها روبوت مصاحب للعبة. فكرة اللعبة تعتمد على إشراك الطفل لربط الواح مبرمجة مسبقا باليدين في تسلسل مختلفة ومحاولة للسيطرة على الروبوت بدلا من استخدام أدوات البرمجيات أيضا لتعلم هذه المفاهيم.

وستركز عملية الإعداد والتطوير على بناء الالواح ومكعبات الأساس، وحدة تحكم رئيسية وكذلك الروبوت نفسه. سيكون هناك بداية ونقطة نهاية لكل برنامج تم إنشاؤه. وحدة تحكم رئيسية / الدماغ سوف تتعلم المنطق المبني وإرسالها إلى وحدة تحكم الروبوت. وهكذا، فإن الروبوت الاستجابة لأوامر الطفل والرغبات للتحرك في كل الاتجاهات، سرعة المتابعة أو إبطاء، بث الأصوات، عرض العواطف إلى جانب الكشف عن العقبات.

ونظرا لأهمية هذه الأفكار التعليمية والممتعة، هناك الكثير من البحوث النشطة في هذا المجال، الذي يعتبر في الواقع ميزة للتعلم من أفضل الممارسات حتى الآن.
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