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 داءــالإه
 ؛إقرأنبي العلم، ورسول من بلغ الرسالة وأدى الأمانة، إلى 

 محمد صلى الله عليه وسلم

 الحياة؛في كافة مناحي ني الصبر والجدَّ والاجتهاد، من علَّمإلى 

 ه اللهــرحم ديــوال

 دراستي، جنتي في الأرض؛ال إكمفي والسند السَّبب  من كانتإلى 

 أمي حفظها الله

 نا الحياة معاً بحلوها ومرها؛من اشتد بهم عضدي، وتقاسمإلى 

 إخوتي وأخواتي

  وكانت خير عونٍ لي؛ واطمأنت لها نفسي، ،من سكنت إليها روحيإلى 

 يـــــتـــزوج

 عيني، وشموعي في هذه الدنيا،غرسي وقرة إلى 

 أحمد ويحيى ويمانأبنائي؛ 

 ؛الشموع التي ذابت في كبرياءتلك  ،مم وعلّكل من حمل لواء إقرأ، وتعلّى لإ

 والأخلاقورسلًا للعلم  ورثة الأنبياء؛فكانوا ؛ لتنير كل خطوة في دربنا

  .أهدي هذا الجهد المتواضع



 د
 

 شكر وتقدير

لسلوك وفقني الحمد لله الذي الحمد لله الذي علم بالقلم، علم الإنسان ما لم يعلم، 

 تمام هذه الدراسة بفضله ومنته.أمري لإر لي يسّووأعانني ق العلم، طري

كبير في إنجاز هذا الجهد العلمي المتواضع،  يطيب لي بداية أن أشكر من كان لها دورٌ

، وتفضلت بالإشراف على هذه الرسالة، ودعمتني فمنحتني من وقتها وعلمها وجهدها

وأعلم أنه لا  ة سائدة عفونة؛ة الدكتورتي العزيزحتى وصلت إلى إتمام إخراجها، مشرف

 يستطيع أحد أن يشكر الشمس لأنها أضاءت الدنيا.

هدوا لي ، أساتذتي الأفاضل الذين موم التربوية وإعداد المعلمينإلى أسرة كلية العل

 وفي قلبي حبّ. ،لهم في نفسي أثرطريق العلم والمعرفة؛ فكان 

ة كلية الإعلام، من دعمني منهم وساندني سروأ ،أسرة كلية الفنون الجميلةزملائي  إلى

 وشجعني أو وجهني وأرشدني.

المساعدة، ومنحوني من وقتهم وجهدهم، ، من قدموا لي الأفاضل المحكمين إلى

 .وأفادوني بتوجيهاتهم وملاحظاتهم التي كان لها أثر كبير في إتمام هذه الدراسة

لجنة والمشرفة عفونة، رئيسة الالدكتورة سائدة المناقشة،  لجنة السادة أعضاء إلى

صالحة ممتحناً على الرسالة، والدكتورة ختام شريم ممتحناً خارجياً، والدكتور سهيل 

 داخلياً.

الذين كان و من تحملوا أعباء العمل والجهد، ،إلى الطلبة المشاركين في الدراسة

عهم لتفاعلهم وصدقهم الدور الكبير في تحقيق أهداف الدراسة، كما كان لتشجي

 هم لي أثر كبير في نفسي وفي إنجاز هذه الدراسة.ودعم

 ا، على مؤازرتهم ودعمهم المعنوي والنفسي.طلبة الدراسات العليإلى زملائي وزميلاتي 
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 إقرار

 :تحمل عنوان الرسالة التيمقدم  أنا الموقع أدناه
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  عاد في تدريس مادة التصوير الضوئيفتراضية ثلاثية الأبفاعلية المحاكاة الا
 .، فلسطينفي جامعة النجاح الوطنية

 إعداد
 محمد عبدو شخشير

 إشراف
 د. سائدة عفونة

 الملخص
 دفه   ه الدراسة  لى قياس فاعلية استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، في تدريس مادة 

جامعة  لية الفنون الجميلة بمساق التصوير الضوئي في ة التصوير الضوئي، على تحصيل طلب
مجتمع الدراسة من طلبة مساق التصوير وما  ي اتجا اتهم نحو  لك، وت وّن ، النجاح الوطنية
تم  توديعهم على مجموعتين  ،( طالباً 24م ونة من ) قصدية الدراسة على عينةطبقه  الضوئي،  حيث

( طالباً، وقد تم تدريس 12حيث ت ونه  ل مجموعة من )بة، عشوائي)ضابطة، وتجريبية( بطريقة 
لمجموعة الضابطة ل، و  اة الإفتراضية  لا ية الأبعادالوحدة المقررة للمجموعة التجريبية باستخدام المحا

منهج  ما اتبع ، شب  تجريبي المنهج الوصفي التجريبي بتصميم واتبع الباحثبالطريقة الاعتيادية. 
 ولتحقيق أ داف الدراسة قام الباحث بإعداد أدواه الدراسة الآتية: .البحث بالمشار ة
( فقرة، من نوع الاختيار من متعدد بأربعة بدائل، 15النهائية من )ت ون في صورت  اختبار تحصيلي 

( 7ومقابلة ت ونه من ) ( محاور،6على ) ودِّعه ( فقرة40واستبانة ت ونه في صورتها النهائية من )
عرضها ب تم التحقق من صدق الأدواهو   ضافة  لى تأملاه الباحث وملاحظات ، أسئلة مفتوحة،

ة والفنون موعة من المح مين  وي الخبرة والاختصاص من  لياه التربيعلى مج الأولية بصورتها
جرات التحلب، وبعد تطوالإعلام الجميلة يل الإحصائي المناسب، وقد يق التجربة تم جمع البياناه وا 

ن فاعلية المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، في تدريس مادة التصوير الدراسة أأظهره نتائج 
فرق  و دلالة  حصائية عند مستوى  أن  يوجدو  ،ما بين ال بيرة وال بيرة جداً بدرجة الضوئي،  انه 

 ي درجاه أفراد المجموعة الضابطة ودرجاه أفراد المجموعة التجريبية(، بين متوسطα≤0.05الدلالة )
لالة  حصائية  و دوأيضاً وجود فرق  ،لصالح أفراد المجموعة التجريبية ،لتحصيل الدراسيلاختبار ا



 م
 

استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية تعدى  لى مادة التصوير الضوئي م نحو تعلتجا اه الطلبة في ا
 الأبعاد.

في تدريس مادة  ادة الأبعطبيق استخدام المحا اة الافتراضية  لا يومن أ م ما أوصه ب  الدراسة ت
تطبيقية والمساقاه التطبيقية العملية المشابهة لها. وتحفيد المدرسين للمساقاه ال التصوير الضوئي

 على استخدام بيئاه التعلم الافتراضية  لا ية الأبعاد، وتدريبهم على استخدام أدواتها.العملية 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 ن
 

عن نفسه، مواً في وسطه؛ يتحدث من الحالات، يتطلب س في كثيرٍ ؛الفَنُّ

ليات كيفية إنشائه، ليأخذ طابعه الخاص. تعلم أن تنظر إلى ما وراء يتجاوز آو

ما تعمل به، ورؤية ما تعمل من أجله، فذلك هو المفتاح لإنشاء فن جميل. 

 حاول ألا تنظر إلى هذه الدراسة على أنها تجربة لمرة واحدة، وإنما طريقة

علم، والمتعة بالفائدة. عندما تبدأ في ليمزج الفن باأسلوب جديد؛ للعمل ب

 فإنك تحصل على لغة جديدة الأبعاد الثلاثية،بفي بيئة افتراضية  تعلمال

ضع في اعتبارك أن التقنيات التي وشكل جديد من أشكال التواصل. ، وللتعلم

 تحصل عليها ليست سوى وسيلة لتحقيق ذلك.
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 الفصل الأول

 مشكلة الدراسة وخلفيتها

 الدراسة مقدمة
اً ما نسعى  لى  يجاد طرق جديدة ووسائل متنوعة، وأفضل للتعليم؛ لنفتح المجال من خلالها ئمدا

أنّ الطلبة  ن حصلوا للطلبة؛ لا تساب المعرفة، والمهاراه اللادمة للرقي والتقدم. وقد أ بته البحوث 
، ي ون لفترة على المتعة، تعلموا بش ل أفضل وأسرع، خاصةً الأطفال، وأنّ الاحتفاظ بالمعلوماه

 أطول، وبصورة أفضل؛   ا استخدمه الوسائل السمعية مقترنة بالبصرية في عملية الاتصال.
باشر، و و يمدج يتوج   لى المعلم بالخطاب المق.م(  348-428)أفلاطون، ولعل   ا ما جعل 

نما أن تستخدم القوة مع الأ –أيها الصديق ال ريم  –فليس لك ” التح ير بالنصيحة، قائلًا:  طفال، وا 
ميولهم عليك أن تجعل التعليم يبدو لهواً بالنسبة  ليهم، وبه ه الطريقة يم نك أن ت شف بسهولة 

 .(2004زكريا، ورد في )” الطبيعية
لقد  ان الإنسان من  فجر الوجود قادراً على البحث، والتأمل، والمحا اة، والتقليد لما حول ، معتمداً 

ه ما يشا ده في الطبيعة، وحاول تفسير الظوا ر الطبيعية اعتماداً على على ردود فعل ، وغرائده تجا
حول ، ويطور ردود فعل ، أ يتعلم مما خبرت  التي ا تسبها من ردود فعل  تجاه حدث معين، أي أن  بد

وطرق تأ ره، ومحاولات  التعبير عنها، بأساليب مختلفة ابت ر ا، أو قلد ا. فهناك تعلم يحدث بالتقليد، 
يتم عن طريق ملاحظة سلوك ومحا اة النمو ج، والم ل الأعلى، وتعلم الإنسان   ير من  ملاحظة، وال

، النم جةي يتم تعلمها، أو تعديلها عن طريق الآخرين وتقليد م، و ناك ال  ير من السلو ياه الت
  .(122، ص 2014)دروزة،  النم جةو لك من خلال تعديد الفرد على قيام  بسلوك 

لمشا دة، والمحا اة، أوائل الطرق، وأ  ر ا التي تعلم منها الإنسان، مجموعة من رؤية، واف انه ال
السلام، حين قتل أحد ما الآخر، وتر   في العرات، السلو ياه، وتجلى  لك في قصة ولدَي آدم علي  
وتة أخي " يبحث في الأرض ليري   يف يواري س فبعث الله غراباً يعلم  دفن الموتى "فبعث الله غراباً 

 (.31)المائدة: 
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عن طريق تقديم  تب نصية،  لى جانب تعليماه شفهية، في  المعلمون تعليم طلبتهم ولطالما حاول
وماتي، وحان والمعل يير ا لموا بة التطور الت نولوجييم ن تغعتيادي، فأساليب التعليم ليم الانظام التع

التعلم. و  ا لا يتم نوا من تحسين قدراتهم في  مع نظام التعلم التفاعلي؛ حتى الوقه لت ييف الطلبة
 تساب قدرة الطلبة على ا وواقعية للطلبة، وتعديد ا لة،  اه جودة عاليةمغنى عن  لخلق بيئة م

درا هم، وا تسابهم لمعارف ومهاراه جديدة  وتحسين استجابتهم المعرفة والمهاراه  Islam et)وا 

al., 2014, pp. 44-45)ده ديوي ، ولعلّ   ا ما قص(Dewey, 1944)،  حين قال: "  ا عل منا
 .(McAleese et al., 2014, p. 3)اليوم  ما علّمنا بالأمس، فإننا نحرم أطفالنا من الغد" 

والتدريس،  ما  انه في جميع جية بش ل  بير على عملياه التعلم والتعليم وتؤ ر التطوراه الت نولو 
المحتوى، وديادة الطلب على التعليم،   مية المعلوماه، وتعقيد ميادين الحياة. ويم ن القول:  ن ديادة

وديادة عدد الطلبة، وطلب الاستفادة من المواقف التعليمية،  ي أسباب أساسية لاستخدام التقنياه 
التعليمية في التدريس. وتوفر الت نولوجيا التعليمية تعليماً  ا معنى، باستخدام أ  ر من عضو  حساس 

أ م الأنظمة الت نولوجية المستخدمة في ت نولوجيا التعليم،  يعتبر الحاسوب واحداً منعند الطلبة. و 
يم ن و  .(Kahraman, 2014, p. 27) أحد أ  ر أجهدة الاتصالاه فاعلية، وفردية في التعليم 

للطلبة ت  يف الموضوعاه التي تعلمو ا بمساعدة التعليم المدعّم بالحاسوب، ويم نهم التعلم بمديد 
"نحن بحاجة  لى الت نولوجيا في  ل فصل دراسي،  (:Warlick, 2012)الفاعلية. يقول وارليك  من

التي من خلالها وفي متناول  ل طالب ومدرس؛ لأنها القلم والورقة في عصرنا الحاضر، و ي العدسة 
 .(McAleese et al., 2014, p. 3)ورد في نختبر عالمنا بش ل أ بر" 

ره من خلال الحياة الم تسبة بطرق مرئية، وصوتية. ة في التعلم، يتم توفي نّ الجدت الأ  ر أ مي
لتعليم والت نولوجيا المستخدمة لم ت ن  افية لديادة جودة التعليم،  ضافة  لى أن الطرق المستخدمة في ا

المدعم بالحاسوب متباينة. له ا السبب؛ تم قبول الصورة، والصوه، والرسم التوضيحي، والأش ال، 
عروض التقديمية، والرسوم المتحر ة في التعليم على أنها مفيدة، مع ديادة الحواس المشار ة في وال

منتجاه تصميم الرسوماه،  تعليمية. فعندما تم خلط التطوراه في الت نولوجيا التعليمية، معالعملية ال
امل المعرفة بين فإنها عمله على تطوير التعلم والتعليم المحتملين. وبعبارة أخرى؛ يتم توفير ت 

 .(Kahraman, 2014, p. 27)الجديدة  والتقنياهالتعليم، التخصصاه، من خلال الجمع بين 
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ويستطيع المتعلم أن يتح م في التتابع ال ي تقدم ب  المعلومة، من خلال الحاسوب، و  لك فإن من 
تعلم التغ ية الراجعة فوائد الحاسوب: أن  يسمح بمراعاة الفروق الفردية بين المتعلمين، ويقدم للم
م بواسطة الحاسوب الفورية، والتي يتبين من خلالها   ا  انه استجابت  صحيحةً أم خطأ. ويؤدي التعل

 لى خلق بيئة مريحة وآمنة للمتعلمين،    أنهم يشعرون بالأمان حين يقعون، أو يرت بون أخطات، 
جياه تدريسية جديدة،   ا فضلًا عن ويعطي للمعلم فرصة القيام بمهام أخرى، م ل ابت ار استراتي

صور، وأش ال متنوعة،  قدرت  في استيعاب وتخدين قدر  بير جداً من البياناه والمعلوماه في
 .(3، ص 2006)أبو ورد، ومتعددة مع السرعة، والدقة في التعامل معها، واسترجاعها وقه الحاجة 

ابة للقراراه التجريبية البديلة، عن طريق  نّ قدرة الحاسوب الهائلة على تداول البياناه، والاستج
المهتمين بتنمية تعلم الطلبة، من خلال ج المحتملة ل ل تجربة، استرعه انتباه المربين  ظهار النتائ

المحا اة من أ م استخداماه الحاسوب في التعليم الفعال، لأنها     تعدالألعاب وعملياه المحا اة. 
ح ل  بالتجريب الآمن، والاستمتاع بالتوصل  لى النتائج من خلال تنقل الطبيعة أمام المتعلم، وتسم
 .(218، ص 2003)زغلول، ستخدام الحاسوب فة باالقيام بالتجارب والأنشطة المختل

وتعدّ الرسوم المتحر ة من أ م الطرق التي تم توظيفها في عملياه التعليم، والتدريس في العقدين 
حاسوب في التعليم، و ي تجعل العملية التعليمية م يرة، وممتعة، الأخيرين، وجاته نتيجة لاستخدام ال

م انية تم يل  ةالسمعي والبصري المستخدم وسهلة من خلال وسائل التواصل والاتصال فيها، وا 
الأشيات )المحا اة( من قبل المعلمين؛ لإيضاح بعض العملياه المعقدة، و ي  اه قدرة  بداعية  ائلة، 

خاصةً القصص المتحر ة لأنها تحا ي  ،وتسليتها لشباب مفتونون بها وبمتعتهاوال لا سيما؛ أن الأطفا
والتفاعل بين الطلبة، وبين الطلبة والمدرسين، ل لك  عقلاني، وتعدد التواصلالتف ير الالخيال، وتنمي 

  ان تضمين الأنشطة التي تعتمد الرسوم المتحر ة في الوسائل التعليمية، والأنشطة التربوية خطوة
فالتعلم . (Xiao, 2013, p. 286)مميدة يم ن الاستفادة منها لتلبية الأ داف التعليمية بش ل  بير 
، لأن ق رؤية الأجدات التفصيلية لهاالبصري يحسن قدرة الطلبة على فهم وظائف الأشيات، عن طري

 (%85)ارب الطلبة غالباً ما يجدون صعوبة في فهم ما  و غير مرئي.  وأ بته الدراساه أن ما يق
 .(Bamford, 2011a, p. 55)من الطلبة يفضلون التعلم عن طريق رؤية التم يلاه 

م انياه  ائلة وق د أدى ظهور النما ج، والرسوم المتحر ة  لا ية الأبعاد،  لى  ضافة قيمة جديدة، وا 
ا م يل، عن طريق  لى العملية التعليمية، بج ب انتباه الطلبة، وا  ارة ا تمامهم بصورة  بيرة لم يسبق له
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رحلة ممتعة، وليس  جلب الموضوع الى الحياة، وتم يل   أن  أمر حقيقي، ليصبح الدرس عبارة عن
تلقيناً، فالمتعة، والواقعية، والجمالية التي يوفر ا البعد ال الث، حافظه بش ل  بير على تر يد الطالب، 

، والتي يم ن أن ي ون من ل معقدةوي مسائديد من المواضيع العلمية تحفالع وداده من فاعليت .
دون الاستعانة بوسيلة  هولة ويسر،بسيط مفهومها للطلبة بسالصعب جداً على المعلم شرحها، وت

 ،يعمق فهمهم، ويُوسّع معرفتهم ؛توضح للطلبة   ه المفا يم، وتم لها لهم بصرياً ضمن واقع افتراضي
عندما يتم تبسيطها  لية، وسهولة للفهم؛  ر قابتصبح أ ويتفاعلون مع  بش ل جيد. فالمفا يم المعقدة

أن النما ج  لا ية الأبعاد، خاصة المتحر ة منها،   لى صور، وأظهره العديد من نتائج الأبحاث:
 ان لها قدرة أ بر على تم يل المعلوماه بطرق مختصرة، وسهلة الفهم، والاستيعاب،  ضافة  لى 

تيعاب  مية أ بر من المعلوماه خلال فترة دمنية أقل، المتعة التي توفر ا للطلبة، وبالتالي اس
 .(Bamford, 2011b, pp. 2-3)والاحتفاظ بها لدمن أطول 

ونظراً  لى أن طاقاه الطلبة مختلفة، ومتفاوتة، فإن    ا لم يتم است مار ا في الدرس، فإنهم يوجهونها 
لباً على بقية المتعلمين. ، ويؤ ر سللمعلمين التعلم، و  ا؛ ما قد يسبب المش لاهفي أمور أخرى غير 

تعمل على ديادة انتباه الطلبة، -فما توفره التصاميم والرسوم المتحر ة  لا ية الأبعاد من  م اناه رائعة 
لى استخدام   ه التقنية  وسيلة تعليمية،      و أحد الأسباب التي دعه -والاستحوا  على ا تمامهم

هتمون بالدرس، مستمتعون بالعملية التعليمية، ويحققون م طلبت  ميرى المعللا يوجد شيت أجمل من أن 
نتائج عالية من الفهم، والمعرفة، والا تساب، و  ا أيضاً يش ل حافداً للمعلم للتعليم بش ل أفضل 

(Bamford, 2011b, pp. 4-5).  الهدف الأساسي من استخدام التصاميم، والنما ج  لا ية و
عن طريق دعم العملياه المعرفية للطلبة، والتي تؤدي  لى  المعرفية،الوظيفة  الأبعاد،  و تحقيق

سهولة وسرعة فهم الموضوع،  ما يم ن للمعلمين استخدامها في   ارة دافعية الطلبة للتعلم والتدريب؛ 
م انية التعديل عليها بحسب الم ال، أو المعلومة التي  لسهولة دمجها، وتغيير أساليب عرضها، وا 

ن للمعلم السيطرة على الوسيلة التعليمية في  ل جوانبها، أو تقسيمها وجمعها، لتالي يم  يها، وباتحا
 .(Pantelidis, 2010, p. 62)دائها، وتغيير نتائجها  يفما يريد أو تبديل أج

البيئة الإل ترونية  لا ية الأبعاد أحد أ م أش ال المحا اة الحدي ة، حيث يرى "ارنيو"  عدّ وتُ 
(Aarnio,1999)،  أن المحا اة الحدي ة تعتمد على بنات النما ج، والتدريباه المختلفة باستخدام

الحاسوب. ولقد دلله العديد من الدراساه على أ مية استخدام البرامج  لا ية الأبعاد في التدريس، 
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(، 2009، ودراسة البشايرة والفتيناه )(Fong, Por, Ai, 2012)م ل دراسة "فونج"، "بور" و"أي" 
، ودراسة "ميتشل" (Akinsola & Animasahun, 2007)سة "أ ينسولا وأنيماسون" ودرا
(Mitchell, 2003)(و لك حسب ما أورده 2002، ودراسة المومني ،)( في دراست 2013عقل ،). 
لا يم ن  غفال، أو تجا ل أن طبيعة الطلبة في العصر الحاضر تختلف عن بناتً على ما سبق و 

نشؤون مع الت نولوجيا، التي تش ل جدتاً من نسيج حياتهم اليومية، والتي لا السابق، فالطلبة الآن ي
 دّ ، التي أصبحه لغة عالمية تجمعهم، له ا؛ لا بُ اللغة الرقميةدون  -من وجهة نظر م-يم ن تخيلها 

ها من استغلالها واستخدامها  وسيلة لتعليم الطلبة بلغتهم الخاصة؛ لغة العالم الرقمي، وتسخير ام انيات
، في ضوت أسس التعليم المنهجي، وتدريب المعلمين على توظيفها، و يفية التعامل معها لديادة التفاعل

، وله ا  ان لا بد من وضع منهجية، وأسس تربوية صحيحة، وواضحة والتواصل بين المعلم، والمتعلم
 نولوجية التي ياه التالإم انللمعلم، والمتعلم للنهضة بمستوى التعليم، وموا بة التطور، واست مار 

 وتعدد لديهم الإبداع وتحفد م على التعلم. اقاه الطلبة، وتطلعاتهم،تناسب ط
يرى الباحث أنّ فهم الناس للصورة وأ ميتها قد تغير بش ل  بير، وأصبح الا تمام بمحتوى الصورة، و 

، تمام بال لماهب  ير من الا وما تقدم  من معلوماه بصرية، أو ما تنقل  من أحداث، وقصص أ بر 
والنصوص، حتى قيل: "أن الصورة تساوي ألف  لمة"؛ لما لها من قدرة على نقل الحقائق والمشاعر، 
وال  ير من العاطفة. فالتصوير اليوم، يقدم أبجدياه لغة عالمية، تطلع على جميع أش ال التفاعل 

الجديدة. ولم  بيئة الوسائط حلة خاصة داخلالعالمي. فمن خلال فهم   ه الأبجدية، يم نك القيام بر 
تعد أ مية التصوير تدور حول  ون  فناً، أو مو بة، يقتصر على المصورين فقط، بل أصبح يتعلق 

 بتعلم التحدث بلغة جديدة ب قة، وفهم.
أنّ   ه الأ مية للصورة، وما تقدم  من وظيفة، أو تروي  من قصة، دفع في اتجاه أ مية تعلم   ما

وما قدم  من ت نولوجيا؛ دعمه مجال الصورة،    ا العصرخاصة في  ير بش ل صحيح،التصو 
وتقنياه التصوير، وأدوات . له ا؛  ان لا بد من توظيف أساليب، ووسائل تعليمية، تحا ي   ا التطور، 
و  ه الأ مية، وتوظف الت نولوجيا في تعليم أبجدية من أ م أبجدياتها. وليس أفضل من وسيلة تجمع 

الضوت، والتجسيم، وتوفر المتعة، والمشار ة، والتفاعل، والاستخدام ة، والحر ة، و الصوه، والصور 
الآمن، وتعدد استجابة الطلبة، وتحقق رغباتهم، وتطلعاتهم، بحسب قدراتهم، وميولهم، وتحفد م على 

 .حا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد في تعلُّم التصوير وتعليم التعلم،  استخدام الم
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 :وأسئلتها سةالدرا مشكلة
من خلال خبرة الباحث، وتجربت  في تدريس مساق التصوير الضوئي، ب لية الفنون الجميلة في 

 جامعة النجاح الوطنية، واج  الباحث العديد من العوائق في عملية التدريس تم ل أ مها في:
وأجهدة المادية، م ل ال اميراه، تدريس مساق التصوير الضوئي يحتاج  لى عدد من الم وناه  .1

، والحواسيب الصالحة للاستخدام؛ حتى يستطيع الطالب التعامل معها، وتعلم الإضاتة، والعدساه
استخدامها، ورؤية ناتج عمل .  لا أنّ الإم انياه المادية، تحول دون توفر ال م المطلوب من الأجهدة، 

معداه ) اميراه، خاصة أن   ه الأجهدة، والوالمعداه، وتوفير مختبر مخصص للتصوير الضوئي، 
ضاتة، وحواسيب(؛  ي أجهدة حساسة جداً، وعرضة للتلف السريع،   ا لم يتم استخدامها وأجهدة  

بالش ل السليم من قبل الطلبة، ل ا؛ مطلوب من المدرس متابعة  ل طالب بأسلوب واحد لواحد في 
 التدريب العملي.

تصر وتعلمها بش ل صحيح، لا تقلى  ل طالب الإلمام بها، المهاراه الأساسية التي يجب ع .2
و و أساس  –على ال اميرا، و يفية استخدامها، وفهم آلية عملها فقط، بل يجب أن يتعلم عن الضوت 

، و يف يتحلل الضوت، و يف يتحول  لى صورة، وما  و دور العدسة في  لك، -التصوير الضوئي
ؤدي  لى قصور ت  بالعين المجردة، مما يرا، و  ا  ل  لا يم ن رؤيو يف تعمل الأجدات الداخلية لل امي

 في  دراك الطالب للمعلومة المطلوبة، وعدم فهم  لها بالسرعة، والدقة اللادمة.
( 3( طالباً وطالبة، بدمن محاضرة لا يتجاود )30يبلغ عدد طلبة المساق في الغالب نحو ) .3

المحاضرة الواحدة.  ( دقائق في6ب لا تتجاود )ساعاه، مرتين أسبوعياً، أي أن فرصة  ل طال
من المدرس فيها، أن يشرح عملياً ل ل طالب، وأن يقوم الطالب بالتطبيق، والتجريب، و و  مطلوب

 أمر مستحيل.
تعمل  ؛والبحث عن استراتيجية تعليمية   ه المعوقاه؛ وغير ا،  ي ما دفعه الباحث  لى التف ير

على شرح وتوضيح جهدة والمعداه،  ما تعمل اه المادية، وعدم تلف الأعلى التغلب على قلة الإم اني
ومن خلال ما تم تقديم   الأمور المعقدة، وتوفر الوقه والجهد اللادم للفهم والإدراك من قبل الطلبة.

يم ن ملاحظة أن  ناك تصوراً جديداً لديادة التفاعل بين المتعلم والمادة التعليمية، واست ماراً  سابقاً؛
 فاتة عملية التعلم والتعليم. حيث تم الاستفادة التقنياه الحدي ة في رفع أوسع وأفضل للت نولوجيا و 

من الرسوم المتحر ة، وقدرتها على ج ب الطالب، وتبسيط المحتوى التعليمي، ومن ف رة المحا اة، 
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مسائل المعقدة، وقدرتها وأ ميتها في عملية الإدراك، ودور النما ج  لا ية الأبعاد في تم يل الأمور وال
ات الداخلية، ومحا اة الواقع، وأن طريقة تصميم المخرجاه المرئية تؤ ر لى  ظهار التفاصيل والأجد ع

على فهم المستخدمين للمعلوماه المقدمة لهم. وأن الش ل الحديث ال ي يجمع   ه المتطلباه،  و 
 المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد. 

اضية لتي تناوله المحا اة الافتر ندرة البحوث والدراساه ا ة  لى   ه الدراسة؛ نتيجةمن  نا تبرد الحاج
وتقنية حدي ة في العملية التعليمية على المستوى المحلي. مما يبين الحاجة  لا ية الأبعاد  استراتيجية؛ 

الافتراضية التدريس باستخدام المحا اة  فاعلية لى  جرات   ه الدراسة، والتي تحاول التعرف على 
الضوئي، وتنمية الدافعية نحو تعلم التصوير الضوئي لدى د في تدريس مساق التصوير  لا ية الأبعا

طلبة قسم التصميم الجرافي ي، في  لية الفنون الجميلة، بجامعة النجاح الوطنية. وقد تحدده مش لة 
 الآتي:الرئيس الدراسة بالسؤال 

يل التصوير الضوئي، على تحص ة الأبعاد، في تدريس مادةما فاعلية المحاكاة الافتراضية ثلاثي
 طلبة مساق التصوير الضوئي، وما هي اتجاهاتهم نحو ذلك؟

 :تفرع من  السؤالان الآتيانوت
( في تحصيل طلبة مساق α≤0.05 ل  ناك فرق  و دلالة  حصائية عند مستوى الدلالة ) .1

)استخدام المحا اة التصوير الضوئي، تعدى  لى استراتيجية التدريس مادة التصوير الضوئي، في تعلم 
 (؟الافتراضية  لا ية الأبعاد

( في اتجا اه طلبة مساق α≤0.05 ل  ناك فرق  و دلالة  حصائية عند مستوى الدلالة ) .2
لضوئي، تعدى  لى استراتيجية التدريس )استخدام التصوير امادة التصوير الضوئي، نحو تعلم 

 المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد(.

 ة:فرضيات الدراس
 أسئلة الدراسة؛ تمه صياغة الفرضياه الآتية: للإجابة عن

( في تحصيل طلبة مساق α≤0.05لا يوجد فرق  و دلالة  حصائية عند مستوى الدلالة ) .1
مادة التصوير الضوئي، تعدى  لى استراتيجية التدريس )الاعتيادية، تعلم التصوير الضوئي، في 

 بعاد(.واستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأ
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( في اتجا اه طلبة مساق α≤0.05لا يوجد فرق  و دلالة  حصائية عند مستوى الدلالة) .2

دة التصوير الضوئي، تعدى  لى استراتيجية التدريس )الاعتيادية، التصوير الضوئي، نحو تعلم ما

 واستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد(.

 أهداف الدراسة:

 دراسة  لى ما يلي:سعى الباحث من خلال   ه ال

 استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، في تدريس مادة التصوير الضوئي.  .1

قياس فاعلية استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، في تدريس مادة التصوير الضوئي،  .2

 على تحصيل الطلبة، واتجا اتهم. 

 أهمية الدراسة:

لوجية، وخاصة؛ البيئاه الافتراضية  لا ية المستحد اه الت نو  تنبع أ مية   ه الدراسة من أ مية

 الأبعاد، وتأ ير ا على العملية التعليمية التعلمية، وعلي  يم ن أن تسهم نتائج   ه الدراسة في:

موا بة التوجهاه التربوية الحدي ة في توظيف ت نولوجيا الواقع الافتراضي، والبيئاه التعليمية  .1

 العملية التعليمية. لا ية الأبعاد في 

تقديم رؤية جديدة، وأنمو ج عملي للقائمين على تطوير وسائل، وأساليب، واستراتيجياه  .2

 التدريس، بتجربة تدريس التصوير الضوئي، باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد.

صعوبة تم يل وتصوير ما لا يم ن رؤيت  بالعين المجردة، ومساعدة الطلبة في التغلب على  .3

 الضوئي، وآلية التصوير، و يفية عمل ال اميرا بجميع أجدائها.فهم التصوير 

 فتح المجال أمام الباح ين لإجرات المديد من الدراساه حول البيئاه الافتراضية  لا ية الأبعاد. .4

تطوير العملية التعليمية، من خلال تقديم المقرراه التعليمية، بأساليب ت نولوجية حدي ة، تج ب  .5

 ة التعليم.لطلبة، وتديد فاعليا
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التغلب على قلة الإم انياه والخاماه، والديادة في أعداد الطلبة، وتوفير بيئة آمنة للطلبة،  .6

 و رية للتعلم، باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد،  وسيلة، واستراتيجية تعليمية.
والتعليم  ي، التعليم التفاعل ؛اعل، والمشار ة، وتعلم طرق جديدةتشجيع الطلبة على التف .7

 بالا تشاف. التعاوني، والتعلم

 حدود الدراسة:
 تحدده   ه الدراسة بالحدود التالية:

 فلسطين.-نابلس–:  لية الفنون الجميلة، في جامعة النجاح الوطنية الحد المكاني •
 (.2018/2019: الفصل الدراسي الأول من العام الدراسي )الحد الزماني •
الدراسة على طلبة مساق التصوير الضوئي، في قسم التصميم : اقتصره   ه يالحد البشر  •

 الجرافي ي.
: اقتصره   ه الدراسة على وحدة تعليمية من المقرر التعليمي لمساق التصوير الحد الموضوعي •

 الضوئي، و ي: وحدة ال اميرا. 

 مصطلحات الدراسة:
 تعتمد الدراسة التعريفاه الآتية لمصطلحاتها:

نمو ج يم ل موقف شبي  بمواقف في الحياة أ: التلاعب والتح م بSimulationكاة المحا •
الواقعية، التي سيمارسها الطالب، حيث يتم وضع  في ، مما يتيح للشخص  دراك التفاعلاه التي لا 

أو البيئة، وي ون مسؤولًا عن قرارات ،   ن أن ت ون واضحة، لولا  لك بسبب انفصالها في الدمانيم
  .(Zyda, 2005, p. 1) انه خطأً، أو صواباً، وما يترتب عليها  سواتً 
عبارة عن واجهة مستخدم حاسوبية متطورة، تتضمن  :Virtual Realityالواقع الافتراضي  •

 ,Burdea & Coiffet)محا اة وتفاعلاه في الوقه الفعلي من خلال قنواه حسية متعددة 

2003, p. 3). 
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 لى  ي وقه معين، أو بيئة معينة، يهدفط لنظام ما ف:  و تم يل مبسModelنموذج الأ  •
 .(Daneshjo, 2011, p. 1)تعديد فهم النظام الحقيقي 

:  و  دراك العمق البصري، والمسافة، ول  نظام Three Dimensions(3D)ثلاثي الأبعاد  •
طول، التي لها لنما ج  لا ية الأبعاد التدوير، والتحريك، وتغيير المقاس ل حدا ياه عالمي يقوم علي  

  .(Park, 2007, p. 3)وعرض، وعمق 
: برامج محوسبة؛ يتم التصميم بواسطتها في بيئة 3D Programsالبرامج ثلاثية الأبعاد  •

 اه أبعاد  لا ة، تحا ي الواقع، من خلال نما ج تفصيلية، ويم ن التح م بها، والتحريك، والدوران 
 .(Park, 2007, p. 2)ضمن المحاور ال لا ة 

 من خلالوتطبيق  وممارست   نشات صور متينة : فن Photographyالتصوير الضوئي  •
 ما  ل ترونياً عن طريق مستشعر الصورة، أو  ت أو أي  شعاع  هرومغناطيسي آخر،ضو تسجيل ال

 .(Spencer, 1973, p. 454) دة حساسة للضوت، م ل الفيلم يميائياً عن طريق ما
أو التقاط الصورة، والاحتفاظ بها، أو تخدينها على  تسجيل: أداة بصرية لCameraالكاميرا  •

حساس  فلم تصوير، أو  ا رة ال ترونية، ويم ن طباعتها، أو نقلها، و ي تحتوي: لوحة تح م، وفيلم
 ,Ronalds, 2016)، أو جهاد استشعار الصورة، وال ا رة الرقمية، وحاجب الضوت، والعدسة للضوت

p. 1.) 
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 الفصل الثاني

 لنظري والدراسات السابقةار االإط

 الإطار النظري •

 الدراسات السابقة •

  التعقيب على الدراسات السابقة •
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 الفصل الثاني

 والدراسات السابقة الإطار النظري

معرفي، ال ي اقترن بتطور جملة من الأمور التي أصبحه مسلماه في عصر الانفجار ال  ناك
ه التعلم، و  ه الدراسة في مجملها تسعى  لى التأ يد ظرياي ونالتي أده  لى تطور الف ر التربو  التقنية

تدريس مادة  تهدف  لى قياس فاعلية المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد في على   ه الأمور، فهي
و ي  ،ه ه الدراسةالرئيسية ل محاورالالتصوير الضوئي، وبناتً علي  سيتم الحديث في   ا الفصل عن 

، والتصوير الضوئي،  ضافة  لى عددٍ من بعادالواقع الافتراضي  لا ي الأالمحا اة التعليمية، و 
 الدراساه العربية والأجنبية  اه الصلة. 

 الإطار النظري:

 لى مضاعفة مسئولياه المؤسساه  ،الانفجار المعرفي الحاصل نتيجة التطور الت نولوجي أدىلقد 
ين المردود ظيفها لتحسسائل والتقنياه التي يتم تو عليها أن تعيد النظر في الو التربوية، فأصبح لداماً 
بما يدور في العالم؛ حيث سا مه الاختراعاه والا تشافاه  لتأ يل جيل واعٍ  التعليمي ورفع  فاتت ،

 لك في نمو التراث ال قافي ال ي  ان ل  تأ يره في المواد الدراسية، وأصبح لداماً على الطالب تبعاً ل
 .(35، ص 2006)الكميشي، معلوماه الإلمام ب م  ائل من ال

ن لم يتعدا ا  لى الناحية العملية التطبيقية.  فلا فائدة من التعلم  ن اقتصر على الناحية النظرية، وا 
فالمواقف التطبيقية  ي التي تجسد معنى التعلم، وتساعد على توظيف ما تعلم  الطالب من مفا يم 

جراتاه ريب، ف لما توفره المواقف ت من أ مية الممارسة والتد عامة في مواقف جديدة. و نا ومبادئ وا 
التطبيقية داخل غرفة الصف وخارجها، أصبح للتعلم قيمة ومعنى في نفس المتعلم، وا تسب طابعاً 

 .(80 ، ص2014 )دروزة، تطبيقياً 
 تقنياه الحاسوب والوسائط المتعددة ما شهده السنواه القليلة الماضية تطوراه مطردة في مجالاه 

"تقنياه المعلوماه والاتصالاه"، وأدى  ت، نتج عنها نشوت ما يسمى بوشب ة الإنترنه، والت امل بينهما
استخدامها  لى ا تشاف  م انياه جديدة لم ت ن معروفة من قبل، وقد ظهر أ ر ا بوضوح في جميع 

دة في توفير الجهد لجامعي بالنظر  لى مميداتها العديمجالاه الحياة اليومية، ومنها مجال التعليم ا
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، ال ي يعد محور العملية ب  من  م انية التحاور مع الطالب لى جانب ما تتمتع  والوقه والمال،
التعليمية، وبالتالي  عطائ  دوراً أ بر في تنفي  ا، وأصبح من المألوف على شب ة الإنترنه مشا دة 

فيديو، والمحا اة ويم ن تحميلها التقنياه، والتي توفر الصوه، وال نوعياه عديدة وجديدة من   ه
 .(194، ص 2008)حافظ، سهولة على جهاد الحاسوب، واستخدامها وتعديلها ب

وأدى  لك أيضاً  لى  عادة تعريف مفهوم المعلم والطالب، ودور ما في العملية التعليمية، تبعاً له ه 
المعلم أصبح موجهاً له ه حه عملية توجي  لا تلقين،  ما أن المتغيراه، فالعملية التعليمية أصب

 ومحر اً للمناقشاه الصفية، ومطوراً، ومنتجاً  معنياً بتهيئة ظروف بيئة التعلم الجديدة، منظماً  العملية،
للبرامج التعليمية،  ما أن الطالب أصبح يتحمل مسئولية تعلم  سواتً  بالبحث عن المعلوماه المطلوبة 

الشب ة،   ما أصبح ر المعلوماه الأخرى الموجودة على ة  في المقرر الدراسي، أو في مصادالموجود
 .(74-68ص  ،1998)العبدلله، قادراً على التح م فيها، و  لك  تقييم عمل  بنفس  

وقد ساعده   ه التقنياه الجديدة بما توفره من مميداه فنية م ل سهولة الحصول على المعلوماه 
 لى نشوت بيئة تعليمية جديدة، بحيث يصبح المتعلم  واستخدامها وتحدي ها وتعديلها والإضافة  ليها،

 .(195، ص 2008)حافظ، أ  ر قدرة على التح م بعملية التعلم 
خيرة شهده ديادة  بيرة في استخدام الت نولوجيا في ال لياه والجامعاه، وساعد الواقع أن السنواه الأ

مساقاه الدراسية،  ما أدى استخدام التطور في وسائل الاتصال الإل تروني في تغيير طريقة تدريس ال
الإنترنه  لى تغيير نمط العلاقاه بين الطلبة والأسات ة، حيث أصبح الطلبة أ  ر انخراطاً في 

ن ما يسعى  لي  الطلبة  و الانهماك ال  ني والنقدي في ، على أ(Slayer, 2007)هم. ويؤ د دراست
راسة المشا ل من منظور متعدد الأبعاد، حيث العلاقاه بين الظوا ر، وفي الأطر التحليلية، وفي د

توقع حفظ  لمعطياه،  ما لم يعد مقبولاً لم يعد  افياً أن يلقي الأستا  محاضرة عن الحقائق والأرقام وا
عادة ما جات في ال تب الدراسية دون تف ير، وأصبح يتعين على  الطلبة المعلوماه عن ظهر قلب، وا 

 .(196، ص 2008)حافظ، ة على التف ير المربين تصميم ت ليفاه تحث الطلب
عة فهي تم ِّن الجامعاه من تلبية مجمو غيير، تمتلك الت نولوجياه الجديدة  م اناه  ائلة لإحداث الت

يجاد مديج من التعلم وجهاً لوج   أوسع من احتياجاه المتعلمين، وتطويع أساليب التدريس التقليدية، وا 
م انياه التعلم عبر الإنترنه، الت ي تتيح للأفراد التعلم في أي م ان وفي أي وقه.  ما أنها تخلق وا 
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 ل أ  ر فاعلية. وبالنظر فرصاً للانخراط في أنواع جديدة من التعاون والفرص؛ لتوديع الموارد بش
 لى الإم اناه الاجتماعية والاقتصادية التي يم ن أن تأتي من تسخير الابت ار الت نولوجي في التعليم 

، ينبغي أن يم ل التعليم التفاعلي أحد أ م الأ داف التي يحرص (Vassiliou, 2014, p. 4)العالي 
ا في العملية التعليمية، ويتطلب  لك تغيير عليها عضو  يئة التدريس، من خلال توظيف الت نولوجي

ى في نمط التدريس فبدلًا من أسلوب التلقين، أو ما يعرف بالتعليم  ي الاتجاه الواحد من المدرس  ل
الطالب، فإن استخدام الت نولوجيا يتيح ا تشاف موا ب وقدراه الطلبة، ويح هم على البحث عن 

لاه التي يتفق أصحابها، أو يختلفون حول موضوع معين معلوماه جديدة، ومحاولة الربط بين المقا
خروج مما يتيح للطالب الاطلاع على وجهاه نظر متفاوتة، ومحاولة الربط فيما بينها، ومن  م ال

برأي يع س شخصية الطالب و قافت ، و لك يتحقق من خلال الت ليفاه التي يطلبها أستا  المادة 
 .(Chizmar & Walbert, 1999, p. 248)والمواقع التي يحيل الطلبة  ليها 

، فإن التعلم يحدث في أي موقف، ول ن (Rogoff et al., 1996, p. 390)ن ووفقاً لروجوف وآخري
المعلوماه وقضايا ا في الأنشطة يمية المختلفة تنطوي على علاقاه مختلفة للدارسين بالنما ج التعل

المفهوم النظري للتحولاه في المشار ة، والتي تأخ  الاجتماعية وال قافية. وتعتمد   ه النظرة على 
، قافيةنشطة الاجتماعية وال  مفهوم مر دي ف رة أن التعلم والتطوير يحدث عندما يشارك الناس في الأ

 .(Lacasa, 2013, p. 33)ويحولون فهمهم وأدوار م ومسؤولياتهم أ نات مشار تهم 
ملية التعليم لم يعد ترفاً، بل أصبح مطلباً حيوياً؛ (، أن دمج الت نولوجيا في ع2011ويضيف سالم )

ميع مفرداه لتطوير البنى والهيا ل التربوية، لما تقدم  الت نولوجيا من نقلة نوعية في  عادة صياغة ج
العملية التعليمية، وأصبحه ت نولوجيا التعليم الإل تروني وتطبيقات  جدتاً لا يتجدأ من حياة المجتمعاه 

، الافتراضيى  لى نمو مجموعة من التطبيقاه المستحد ة م ل: التعلم الجوال، والواقع التعليمية، أد
طبيقاه الحاسوب في ايجاد بيئة تعليمية والمتاحف الإل ترونية، وانصب الا تمام على الاستفادة من ت

، فتراضيةالاتحا ي الواقع،  المحا اة الافتراضية  نائية الأبعاد، والمختبراه تفاعلية نشطة وآمنة، 
 .(450، ص 2011)السعدي، والبيئاه الافتراضية  لا ية الأبعاد 



16 
 

 المحاكاة التعليمية:
ى ضمنياً سلبياً بصورة دائمة، بمعنى التقليد، يحمل مصطلح محا اة قديماً في جمهورية أفلاطون معن

من الأصلية، أما أرسطو فيتعامل مع  تقلد؛  و أن تنتج نسخة  انوية؛ أي طبعة ت ون أقل نقاوةً  فأن
المحا اة أو التقليد  ميدة بشرية أساسية تعبر عن نفسها ضمن مجال الفن الواسع، و و لا يستخدم 

نما  و مصطلح )محا اة( بمعنى ضيق، فالتقل يد ليس  نتاج نسخة أو انع اس شيت ما على مرآة، وا 
 .(4، ص 2005)سالم، تجميع توفيقي للواقع 

(، بأنها تقليد 1998ن تناولوا تعريف المحا اة، فيعرفها الفار )  ير من علمات التربية مم ناك الو 
الية. و ي نمو ج مح م لظا رة أو نظام يتيح الفرصة للمتعلم أن يتدرب دون مخاطرة، أو ت لفة ع

(، على 1995وعرفها سيد ) لحالة أو مش لة موجودة في الواقع، يتم التعامل معها بالمعالجة والتعديل.
ولًا أنها موقف شبي  بمواقف الحياة الواقعية التي سيمارسها المتعلم، حيث يتم وضع  في ، وي ون مسئ

(، فيعرف المحا اة بأنها 2003أما دغلول ) وما يترتب عليها. اً أو صواب عن قرارات ، سواتً  انه خطأً 
ة في صورة افتراضية، سواتً  ان تقريب الواقع للمتعلم، عن طريق نقل   ا الواقع  لى حجراه الدراس

و غابة، و  ا النوع من التعليم ي ير رغبة أ رة حية من الواقع،  حديقة  ا الواقع نشاطاً قائماً، أو صو 
المديد من  نجاد الأنشطة والتجريب، ويتيح ل  فرصة التخيل عن  الطالب في التعليم ويدفع   لى

  لى تحرره من الجمود العقلي.حواس ، مما يؤدي العرض ال ي يتفاعل مع طريق 
فالمحا اة  لمة تعني التقليد بعمومها، وقد استخدمه المحا اة في العديد من المجالاه، ولها أنواع 

محا اة تربوياً  أسلوب تعليمي؛ يساعد على التعلم من خلال   يرة ومتفرعة، وقد تم التعامل مع ال
اقف المستمدة من الحياة الحقيقية، حيث يوضع التقليد والنم جة، و ي تجريد أو تبسيط لبعض المو 

المتعلم في نظام أو بيئة مشابهة للبيئة التي يراد من  التعامل معها، ويعطى أدواه مشابهة للأدواه 
ا، ويعيش الموقف ال ي شارك المعلم في تصميم ؛ لي تسب الخبرة المطلوبة التي علي  أن يستخدمه
 ما يم ن أن ت ون المحا اة الحاسوبية عبارة عن برنامج أو  (،2007)سرايا دون مخاطرة أو ت ليف 

، ص 2013)عبد العزيز، ( Brockman, 2007)شب ة حاسوبية تحا ي نظاماً ما أو جدتاً من  
276). 
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أن المحا اة تقوم على أسس نفسية،  لى  (،83، ص 2015)الحربي في (، 2001الحيلة ) وأشار
حصول على الاستمتاع والتشويق، والتعبير عن ال اه، وال شف تتم ل بالميل الفطري عند الطالب لل

عن القدراه والموا ب، حيث أنها تع س العقلية والنفسية الجيدة للطالب، و ي من وسائل است شاف  
يقع علي  من الممارساه  لم ال ي يعيش في ، ومن خلالها يتخلص من الضغط النفسي ال يلنفس ، وللعا

 التربوية.
بيئاه تعلم تفاعلية، تقلد عملية أو حالة واقعية، وتسمح عملياه المحا اة للمتعلّمين  والمحا اة  ي

سة فعالة من حيث اختبار تأ يراه المتغيراه المدخلة على النتائج المرجوة، حيث يم ن أن توفر ممار 
با ظة.  الت لفة للإجراتاه باستخدام الأجهدة الافتراضية، التي يم ن أن ت ون في الواقع  اه ت لفة

التي يم ن أن ت ون خطرة -والمحا اة أيضا مفيدة لأنها تسمح لأصحاب المهن بممارسة المهاراه 
 .(Merchant et al., 2014, p. 30) في بيئة آمنة-  ا تمه ممارستها في الحياة الحقيقية

في أنها تم ل عرضاً  (، ,1987Janet)  جاني وتتلخص مميداه المحا اة  نمط تعليمي حسب
وتش يلاً لموقف من الحياة العملية مع المحافظة على توضيح عملياه الموقف، وتتيح الفرص للمتعلم 

قدراً من الحرية يسمح  والمتدرب للتدريب والتح م في   ا الموقف التعليمي بدرجاه مختلفة، وتتيح
اقف أو جدتاً منها؛   ا شعر أنها المو  بتعديل بعض المواقف التعليمية، وتفيد في  م انية   مال بعض

 .(22، ص 2002)الفار،  المشار ة النشطة في التعليمة فرصعديمة الفائدة،  ما تتيح للمتعلم 
 ،وقف مرن يمر ب  الطلبة بمش لةم  ي، (Thurman, 1993) ما يرا ا  ورمان المحا اة التعليمية و 

 م يستقبلون معلوماه عن الطرق والوسائل  ،داثويؤدي  لى تتابعاه من الاستقصات والقراراه والأح
ل لك فان المحا اة التعليمية تقوم بما  ،ويغيرون في استجاباتهم له ه الأحداث ،التي يستنبطها الموقف

 .(17، ص 2010)نصر الله، موقف نفس   و أ  ر من تقديم مظا ر مما لة ومطابقة لل
التعليمية، لتسهيل تعلم الطلبة، أو المستخدمين. وبناتً على   ه الغاية، يتم  نشات التدريب والمحا اة 

نظام المستهدف، وال ي يحاول  ظهار تعقيد العنصر تعليمية تم ل تم يلًا تجريدياً للفإن المحا اة ال
مية. ليمية  لى فئتين رئيسيتين: المحا اة التشغيلية والمحا اة المفا يوواقعيت . وقد قسمه المحا اة التع

وتم تصميم عملياه المحا اة التشغيلية لتسهيل بنات المعرفة العملية، على سبيل الم ال في مجالاه 
م ل التدريب. من ناحية أخرى، صممه عملياه المحا اة المفا يمية لتسهيل بنات المعرفة المفا يمية 
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بنطاق المحتوى،  الطلبة. و ي تستند  لى نما ج مفا يمية، مستخدمة في مجال التعليم من جانب
والتي تحا ي العلاقاه الموجودة بين متغيراه نظام العالم الحقيقي، بينما تسمح للمستخدم في الوقه 

 .(Barbosa, 2015, p. 134)نفس  بمعالجة تلك المتغيراه 
تحديد  لاث أف ار مختلفة اختلافاً جو رياً عن طبيعة  يم ن في اتجا اه علم النفس الواسعة جداً،

وما  ي خصائص طبيعة المعرفة. بمعنى آخر، لا تتضمن   ه الأساليب فقط نظرة على  يفية  التعلم
حدوث النقل للمعرفة، بل تتضمن أيضاً نظرة  لى ما  ي المعرفة فعلياً )على سبيل الم ال،  ل يتم 

سية أو تبنى بش ل نسبي؟(. ويشير  لى   ا النهج نظرياه المنا ج الأسا تقديم المعرفة بش ل مطلق
السلو ية والمعرفية والبنائية. والسبب في أننا نشير  لى نما ج التعلم   ه  و أن   ه النظرياه قد 
أ ره بعمق في استخدام البيئاه الافتراضية، ومن الواضح أن "التغييراه" في النظرياه النفسية 

 ,.Bossard et al) تعلم قد أده  لى تغييراه في استخدام أجهدة الحاسوب في التعليمالسائدة لل

2008, pp. 153-154). 
لقد أدرك علمات النفس السلو يون أ مية التعلم بالمحا اة من خلال ما يتم ملاحظت  وتقديم  من 

د ال ي يعاني من مفا يم وتطبيقاه حول النمو ج السلو ي ال ي يم ن أن يعدل أو يطور سلوك الفر 
ى  عداد بعض نواحي القصور.  ن تطبيق مبادئ المحا اة وفقاً للنظرية السلو ية يدعو القائمين عل

وتصميم البرامج التعليمية والتدريبية الإل ترونية  لى استخدام بعض فنياه النم جة السلو ية في تطوير 
والأخ  بعين  .(279، ص 2013زيز، الع )عبدتدريس المقرراه والبرامج الدراسية والبرامج العلاجية 

ى المتعلم وت يف  مع البيئة واستجابت  الاعتبار الجوانب المهمة في النظرية السلو ية في  يفية نظرتها  ل
للتحفيد، وأن المعرفة مقدمة ومطلقة )معرفة موضوعية(، وأن التعلم نمط سلو ي يت رر حتى يصبح 

 .(Bossard et al., 2008, p. 154)تلقائياً 
أما المعرفيون فيدافعون عن ف رة وجود صلة بين التم يل الخارجي للمعلوماه والتم يلاه الداخلية 

النما ج ال  نية(. يشب  النمو ج ال  ني محا اة داخلية )اختيار البياناه، أو الافتراض، أو الإجرات، )
لشخص البديهية، أو من أو الاستخلاص( من العالم الخارجي؛ ال ي يتم بناؤه من خلال تصوراه ا

ن المحا اة (، أ2004. ويرى محمد )(Xinxin, 2015, p. 27)خلال أوج  التشاب  أو أفعال الخيال 
وفقاً للنظرية المعرفية  ي طريقة قوية لإحداث وتوليد تغيراه دافعية م ل تدعيم الفعالية ال اتية وفق 
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"؛ ففي نم جة المعلم ي ون  ناك توجي  مباشر مبدأ " اعمل ما تراني أعمل " بدلًا من " اعمل ما أقول 
دارة العمل المعرفي وتنظ يم . فالنظرية المعرفية تنظر  لى المحا اة لطرق التف ير وتجسيد للاتجا اه وا 

 ونها استراتيجية تعليمية لت وين المعرفة العقلية لدى المتعلمين من خلال المرور بعملية تشفير 
النم جة(، وتحويل   لى طريقة لمعالجة المعلوماه؛ والتر يد على  وترميد الموقف التعليمي )سياق

 .(279، ص 2013)عبد العزيز، والتعلم   براد طرق المعلم والمتعلم في التف ير
تنظر النظرية البنائية  لى المحا اة بأنها عملية تقليد أو محا اة القرين )الدميل( في موقف اجتماعي 

علم، ويتحقق التغير في البنية المعرفية وفقاً لمقاييس يوافق عليها يشترك في   ل من المعلم والمت
الانتقال من عملية النمو ال اتي  لى النمو الاجتماعي اللادم  المجموعة المشار ة في التعلم، ويتم

لتعديد قبول النمو ج ال ي تم ت وين  أو محا ات  أو ا تساب  عن طريق المشار ة الجماعية في التعلم 
(Jonassen et al., 1999).  ما تهتم النظرية البنائية بعملية التفاوض الاجتماعي اللادم لتحديد 

أبعاد نمو ج التعلم في الموقف التعليمي وم ونات  واستخدامات . ويتحقق التعلم وفقاً للمنظور البنائي 
يوفر ا موقف في التعلم من خلال ت وين روابط عصبية بين الخبراه الملاحظة وال اتية، وتلك التي 

وض الاجتماعي في التعلم، و  ا بدوره يتيح للمتعلمين تبادل المعلوماه، واختبار المفا يم، التفا
أن توفر بيئاه التعلم البنائية نما ج وأم لة لتعديد تطوير مهاراه حل ويجب والتف ير في التعلم، 

لمتعلمين معلوماه، لتم ين االمش لاه، بالإضافة  لى الموارد "في الوقه المناسب" وأدواه جمع ال
. ووفقاً (Dickey, 2003, pp. 105-106)من الوصول  لى المعلوماه المناسبة والملائمة بسرعة 

 Collinsن )وآخريو وليند  (Perkins, 1991)وبير ند (Piaget et al., 1967)ن لبياجي  وآخري

et al., 1993) بفاعلية عندما  -قاً للنظرية البنائيةفو -، فإن التعلم باستخدام المحا اة التفاعلية يحدث
نتاج تفسيراتهم استجديدة في قاعة التدريس لتطوير أو يربط الطلبة معارفهم وخبراتهم السابقة مع مواد 

أنظمة جديدة  ، واست شاف  جاباتهم الخاصة، ويقومون بترميد الإشاراه لل ا رة، وبناتأو مبادئهم
 .(Xinxin, 2015, p. 26) تهم السابقةللمعرفة، بناتً على ا تماماتهم ومعرف

يم ن للمحا اة أن ي ون لها تأ ير ملحوظ على طريقة  دراك الطلبة لأنشطتهم الصفية وبيئتهم، و  ه 
التصوراه تع س احتياجاه الفرد وعواطف  وتوقعات . ففي مجال التعليم، تت ون تصوراه الطلبة 

منها ارتباط  م، والتحدي، والاختيار، والفرح، ول لللأنشطة الصفية من أربع بنى رئيسية  ي: الا تما
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 بير مع القضايا الأخرى المتعلقة بالطلبة، م ل مشار ة الطلبة، وتعلم التنظيم ال اتي، والمعتقداه 
التحفيدية، واتجا اه الطلبة، والمعتقداه المعرفية، ومنا ج التعلم، واستخدام الاستراتيجية المعرفية 

(Sharifi et al., 2017, p. 669). 
المحا اة تعمل على تعديل الأف ار السابقة لدى الطالب، وتضيف  لي  (، أن 2010ضيف الديك )وت

معلوماه جديدة، أو تعيد تنظيم الأف ار الموجودة لدي ، و  ا جو ر النظرية البنائية وما تنادي ب  
المعلوماه،    تر د   ه لإحداث التعلم.   لك ترتبط استراتيجية المحا اة أيضاً بنظرية معالجة 

أن العقل البشري محدود في قدرت  على  جرات العملياه العقلية المختلفة في فترة دمنية النظرية على 
محددة، حيث أن ال ا رة تصل  لى ما يعرف بالعبت الدائد   ا  انه  ناك عملياه ومعلوماه   يرة 

التي  ن يتعلم ، أو يقوم بالعملياه العقليةيقوم بها، وبالتالي لن يستطيع المتعلم تعلم ما يفترض أ
المحا اة تعمل على  . ومن   ا المنطلق فإنيفترض أن يقوم بها لحل مسألة أو فهم ظا رة علمية

)أبو بشير، جعل عملية التعلم مر دة، وتقلل مشتتاه التعلم، وبالتالي تقليل العبت على ال ا رة 
 .(40-39، ص 2016

 :أنواع المحاكاة التعليمية

ب، عمليتي التعليم والتعلُّم تعد من أحدث المجالاه التي اقتحمها الحاسو  ن استخداماه الحاسوب في 
يقتضي أن يأخ  الحاسوب دور الشريك للطالب والمعلم، أي أصبح من  فأصبح التعليم بمساعدت 

بين  ؤلات المم ن تقديم دروس تعليمية مفردة أو جماعية  لى الطلبة مباشرة، و نا يحدث التفاعل 
بحسب أبو ح مة التعليمية التي يقدمها الحاسوب، وبناتً علي  تقُس م المحا اة التعليمية الطلبة والبرامج 

 لى عدة محاور، ويندرج تحه  ل (، 1999ن )وجوناسن وآخري(، 2016) وعبد العديد(، 2016)
 محور عدة أنواع:

  لى:المحا اة تنقسم دور المستخدم من حيث  :أولاً 
 أن  ،تخدم فيها أفراد حقيقيون أدواه حقيقية في بيئة تعلم حقيقيةاة الحي ة: و ي التي يسحا الم.أ

 يتعلم الطالب  يفية التعامل مع الدبائن مختلفي الاعتراضاه على المنتج.
 ،المحا اة التخيلية: وفيها يقوم أفراد حقيقيون باستخدام أدواه للمحا اة في البيئة الافتراضية.ب

 دة الصوتياه أو استخدام الأجهدة.عمل على أجه محا اة ال
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المحا اة البنائية: و ي التي يستخدم فيها المتعلم أفراداً وأدواه وبيئة افتراضية، حيث يرى .ج
المتعلم نفس  و و يستخدم الأدواه في البيئة التي تم تصميمها، ويتخ  القراراه المناسبة للمهمة التي 

 Jonassen) ال ي ي تسب من خلال  الخبرة المطلوبة قرار الصائبتوصل  لى الأو له  لي ،  لى أن ي

et al., 1999, p. 197 ).  

  لى:  المحا اة تنقسم الموضوع: من حيث ثانياً 

: و ي برامج صممه لعرض خطواه أو Procedural Simulationالمحا اة الإجرائية .أ
 د ما.تر يب أو تشغيل جها الطائراه، أو محا اة جراتاه تنفي  عمل ما، م ل محا اة قيادة 

: تهتم برامج محا اة المواقف بالمجال الوجداني Situational Simulationsمحا اة المواقف .ب
 الاتجا اه والسلو ياه والاعتقاداه، فهي تختلف عن المحا اة الإجرائية في أنها لا تهدف  لى تعلم 

تقانها ياه المتعلم هدف  لى اختبار سلو  اة الإجرائية، بل ت ما  و الحال في المحا ،مهارة وا 
الاجتماعية وال شف عن اتجا ات ، فهي تقوم بمحا اة مواقف حياتية لتعليم الطلبة التصرف في 

 والتعامل مع أفراد المجتمع. ،ماعيةالمواقف الاجت
فيديقية : ترتبط برامج المحا اة الPhysical Simulationالمحا اة الفيديقية )الطبيعية( .ج

دخال القيم الرقمية لبعض المتغيراه، عملية فهي تتيح للمتبالتجارب ال جرات التجارب، وا  علم مشا دة وا 
والح م على النتائج النهائية للتجارب، ومن أم لة   ه البرامج: النم جة في تعليم الرياضياه 

جرات العملياه الجراحية في مجال الطب   (.2004آخرون، )محمد و والمعالجاه الإحصائية، وا 
: و ي التي لا يلعب فيها المتعلم أي دور، بل يعتبر Process Simulationلجة ة معامحا ا.د

)أبو  مراقباً ومجرباً خارجياً، وعلي  أن يلاحظ ويتخيل ويربط العلاقاه، ومن  م يتعلم بالا تشاف
 .(182-181، ص 2016حكمة، 

  لى:المحا اة تنقسم  التصميممن حيث طريقة  ثالثاً:

: وفقاً لطريقة تصميم القصة  اه المساراه Branching Storyاه المتفرعة القصة  اه المسار .أ
المتفرعة ال ي يسمى غالباً "لعب الأدوار"؛ يقوم المتعلم باتخا  قرار من عدة اختياراه تعرض علي ، 

 تؤدي ب  لاختيار قرار آخر و   ا. ول ل قرار نتيجة مختلفة
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: وفيها يتعلم المتعلم  يفية تقسيم Interactive Spreadsheetsناه التفاعلية جداول البيا.ب
الموارد المتاحة ل   لى تصنيفاه مختلفة في عدة مراحل أو دوراه، و يفية تأ ير   ا التقسيم للموارد 

ناتج د به ا الش ل على العلى النتيجة النهائية التي تظهر في ش ل رسم بياني يبين تأ ير توديع الموار 
 النهائي.

: و ي تصميم المحا اة بش ل لعبة حيث Simulation Gamesلتعليمية ألعاب المحا اة ا.ج
ينخرط المتعلم خلال التعلم بلعب لعبة يألفها، تتضمن   ه اللعبة المحتوى التعليمي بداخلها،  أن يتم 

وأدواه مساعدة  اختبار المتعلم بطريقة مسابقة تلفديونية معروفة وتوضع ل  صورة منصة مشابهة
   للعبة لوحية معروفة.ي ون الاختبار مشاب تيار من متعدد للإجابة عنها؛ أووأسئلة  اه الاخ

: تر د المنتجاه Virtual Labs & Virtual Productsوالمنتجاه الافتراضية  المختبراه.د
ع عرض مرئي الافتراضية على التعامل مع الأشيات والمعداه بش ل مباشر، ففيها يتفاعل المتعلم م

موجودة في العالم الحقيقي، ويجب أن يوفر البرنامج تج حقيقي دون التقيد بالقيود اليم ن التح م في  بمن
 .جميع الوظائف التي يقوم بها   ا المنتج ويقربها من الواقع

وتختلف المحا اة الحاسوبية عن المعامل الافتراضية، فالمعامل الافتراضية تر د أ  ر على الم ان 
ودقة  تجارب افتراضية عن طريق المحا اة،ي بيئة تفاعلية لعمل ال ي تستخدم في    ه المعداه، و 

 في جوانب   ا النوع من المحا اة، و مية الحر ة الموجودة في ، وسهولة استعمال  تجعل  مفضلاً 
، أو عرض معمل لطلبة مادة ى دبون ليتفحص  ويختبره قبل شرائ متعددة م ل: عرض منتج عل

 .(292-275، ص 2013)عبد العزيز،  ال يميات
، وتظهر بيئاه ي على بيئاه المحا اة آخٌ  في الاددياديرى الباحث أن تنوع التطبيقاه التي تنطو و 

عرفة واختبار وتحليل النما ج المختلفة، والديادة في استخدام المحا اة  طريقة للمساعدة وتسهيل الم
م  خلال التفاعل. قد لا ي ون   ه الطريقة ينبع من بعض الاحتياطاه المستمدة من التعقيد ال ي تقد

الفهم والتفاعل مع النظام من قبل مستخدم عديم الخبرة مهمة بسيطة، حيث أن الاختيار والتلاعب 
لا ي ون بديهياً، وبالتالي يصعب ت ييف . له ا يفيد التنوع في التطبيقاه بعرض   ال ائناه قد وتوجي

ب مع تنوع الفروق الفردية بين أدواه بما يتناسوباستخدام عدة  ،المحتوى التعليمي بأ  ر من طريقة
الطلبة، واختلاف توجهاتهم وميولهم، وأنماط تعلمهم، وبناتً علي  يرى الباحث أن استخدام أ  ر من 
 نوع من أنواع المحا اة الافتراضية، يعمل على ديادة الفائدة الحاصلة عند الطلبة في عملية التعلم.
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 :الحاسوبية المحاكاة التعليمية

من  منتصف الخمسيناه من القرن المنصرم، ادداد الا تمام بالمحا اة  الحاسوببعد ظهور نظم 
 طريقة للتعليم والتعلم، حيث أصبحه عملية المحا اة للمفا يم والأنشطة والتجارب تتم من خلال 

محا اة الحاسوب، وأصبح لها دور  ام وبارد في العملية التعليمية، ومع تطور الحواسيب ادداده ال
واستخداماتها  هاة وا  ارة في تدريس المفا يم والمواضيع العلمية المختلفة، وتنوعه لغاتالحاسوبية فعالي

في التدريس، و  ا ما جعلها أ  ر مرونة وحيوية عن  ي قبل،  ما استخدمه في التقليل من الخسائر 
الممتعة من النشاطاه الفاعلة و  المادية والمعنوية )تجارب علوم ال يميات والتشريح(، و  ا ما جعلها

في  رسات أسس التعلم لبعض المهاراه والموضوعاه الصعبة التي يصعب التعامل معها دون مخاطر 
في الواقع؛ فهي تبسيط لبعض المواقف الحياتية أو لعملية ما، ي ون ل ل فرد فيها دور يتفاعل من 

 (.141، ص2000، )محفوظخلال  مع الآخرين، في ضوت عناصر الموقف المحا ي 
ول ي نضمن الاندماج ال امل للمتعلم في مواقف التعلم، على المعلم أن يقوم بتوفير الفرص المناسبة 

. ومن  نا (Fulkert, 2000, P77)التي تحا ي مواقف تطبيق المعرفة المتعلمة في البيئة الواقعية 
لة مع بعضها؛ ية منظمة ومتفاعتعد المحا اة الحاسوبية بيئة تعلم حقيقية تحتوي على خطوط  رشاد

تؤدى  لى تطوير مواد تعليمية تحا ي الواقع؛ لتحقيق أ داف محددة وموجهة  لى نوع معين من 
المتعلمين في ضوت مفا يم ومبادئ التعلم النظرية. وتُعد المحا اة الحاسوبية امتداداً طبيعياً للنم جة 

ح للمتعلم فرصة لمتابعة تعلم  خطوة رة أو نظام، يتيالإل ترونية، فالمحا اة عبارة عن تقليد مح م لظا 
فعن طريق المحا اة يستطيع المتعلم التدريب على مهاراه محددة، دون  (؛2002)الفار، بخطوة 

الحاجة لمساعدة الاختصاصيين؛ و ي في الواقع نمو ج لنظام أو حالة أو مش لة موجودة على أرض 
الواقع للمتعلمين، وتتيح لهم  م انية التجريب  ت املة تقرب فهمالواقع، تتم برمجتها في صورة تعليمية م

 .(276، ص 2013)عبد العزيز، والممارسة 
(، من أ م استخداماه الحاسوب في التعليم Computer Simulation ما تُعد المحا اة الحاسوبية )

ى متاع بالتوصل  لالفعال؛ لأنها تحا ي الطبيعة أمام المتعلم، وتسمح ل  بالتجريب الآمن والاست
، 2013عبد العزيز، النتائج من خلال القيام بالتجارب والأنشطة المختلفة باستخدام الحاسوب )

. ويتم التعلم فيها في بيئة التعلم بالا تشاف، وال ي أ د علي  برونر؛ أحد رواد الطريقة (276ص



24 
 

ف المبادئ الأساسية في الاستقرائية، و ي من أ م الطرائق في تدريس المواد العلمية، حيث تهد
نمو ج  الإ تشافي  لى مساعدة الطلبة على التبصر في العلاقاه، وت وين نظرة واقعية وصحيحة 

بغض النظر عن محتوا ا أو مضمونها، لأن  ،ول المبادئ الأساسية المنظمة لبيئة المادة الدراسيةح
الطالب بالقدرة على مقاومة النسيان  التم ن في   ه البيئة في حد  ات  يسهل التعلم والانتقال، ويدود

تغيير وظيفة  وأيضاً من أ م ما يقوم ب  الحاسوب في التعليم  و. (40-39، ص 2016)أبو بشير، 
 .(223، ص 2003)زغلول، للعملية التعليمية  اه بال امل،  لى قائد ومرشدالمعلم من ملقن للمعلوم

ة للمحا اة الحاسوبية، منها عرض وتش يل المواقف (،  لى أ م المدايا الرئيسي2002وقد أشار الفار )
تاحة الفرصة للمتعلم أو من الحياة العملية، مع المحافظة على توضيح عملياه   ا الموقف، وا  

المتدرب أو المشرف على التدريب للتح م في   ا الموقف بدرجاه مختلفة،  ما أن  يوجد قدر من 
لك  تاحة الفرصة للمتعلم لارت اب أخطات، دون أن الحرية يسمح بتعديل بعض   ه المواقف، و  

تاحة الفرصة للمتعل م بأن يشارك في تعلم  بش ل ي ون لها عواقب وخيمة تهدد حيات  أو تؤ ي ، وا 
نشط وأن يتخ  القراراه بنفس  بدلًا من أن ي ون  مجرد متقبل سلبي للمعلوماه، ويقصد بالموقف  نا 

والتح م بمتغيراتها، مما يساعد الطالب على استنتاج العلاقاه  محا اة خطواه  جرات تجربة معينة،
قلالية في اتخا  القرار في عملية التعلم، وتقديم وا تساب المفا يم العلمية،  ما يسمح للمتعلم بالاست

مواقف تعليمية غير تقليدية بالنسبة للمتعلم، و لك بش ل ي ير تف يره، ويستخدم  م اناه الحاسب 
 لتي لا تتمتع بها الوسائط الأخرى.المتقدمة، وا

 خصائص برامج المحاكاة الحاسوبية:

قي بش ل أفضل، حيث يسعى برنامج المحا اة بش ل عام تهدف المحا اة  لى فهم النظام الحقي
المستخدم  لى ديادة فهم الطلبة للمهاراه وما يرتبط بها من معارف ومعلوماه، والمساعدة على اتخا  

خلال السيطرة على متغيراه النظام والتح م فيها، وبالتالي يصبح الطالب قادراً القرار الصحيح من 
(، أن برامج المحا اة الجيدة 2008الحقيقي. وي  ر موسى ) على اتخا  القرار المناسب في النظام
  ي التي تتميد بالخصائص التالية:

 في أحداث البرنامج.تقديم سلسلة من الأحداث الواضحة تتيح الفرصة للمشار ة الايجابية .أ
 تقديم العديد من الاختياراه المناسبة للمتعلم..ب
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 ال ابتة والمتحر ة الدقيقة والواضحة.الاستعانة بالصوه والصور والرسوم .ج
 التوجي  السليم للمتعلم لدراسة تعتمد على تح م  في بيئة التعلم..د
هم الموضوع لتساعده في ف يلجأ  ليها المتعلم توفير قاعدة  بيرة من المعلوماه التي يم ن أن.ه

 ال ي يقوم بدراست .
هي تعد الطريقة الأ  ر فعالية لتحقيق تم ين المتعلم من استيعاب الحقائق والأف ار والمشاعر، ف.و

 .(179، ص 2016)أبو حكمة، الأ داف التعليمية 

 استخدامات برامج المحاكاة الحاسوبية في التعليم:

حسين التعلم والتعليم لحاسوب وبرامج  التقنية تساعد على ت(،  لى أن ا2002يشير مرعي والحيلة )
حياتهم اليومية، ويجب ألا ي ون التر يد في عملية التعليم والإعلام وال قافة والتح م بسلوك الناس في 

على الحاسوب بقدر ما ي ون على البرنامج التعليمي ال ي يوضع في ، فالحاسوب ليس  لا أداة للنقل 
، أما البرنامج الموضوع ضمن  فهو ال ي يقوم بعملية التعليم الحقيقية، فالبرمجياه والخدن والتسجيل

بمختلف أنواعها تتيح للمتعلم أن يتعلم بنفس  دون الحاجة  لى معرفة متعمقة بعلم  التعليمية المحوسبة
 .(6-5، ص 2017)الطباع، الحاسوب 

يتم تصميم و رسومية والوسائط والبرمجة. يتضمن  نتاج البرامج التعليمية عادةً تصميم الواجهة ال
المحتوى، والتي تسعى  لى جعلها  الواجهة الرسومية وفق معايير مما لة لتلك المعتمدة في مواصفاه

يشتمل التصميم العام على عدة نقاط تر يد تتباين حسب مسار الرحلة، و مناسبة للمستخدم النهائي. 
، وقد ت ون الف رة الغالبة في تحديد الواجهة الرسومية  ي و  ا يع س جدئياً الأقسام المميدة للمشروع

الجمالي ال ي اعتاد الطلبة رؤيت  في ألعاب الحاسوب التوصل  لى منتج أقرب ما ي ون  لى التصميم 
 ,Mishra & Sharma)وحتى في مقاطع الفيديو والتلفديون  ،والأنشطة الترفيهية متعددة الوسائط

2004, pp. 278-279). 
الحاسوبية ما  ي  لا طريقة من طرق التعلم الال تروني والوسائط المتعددة، والتي تسمح ا اة والمح

لنا بإعادة التجربة بدون خوف من الفشل، ومن الاستخداماه التربوية لبرامج المحا اة الحاسوبية في 
 ، ما يلي:(181-180، ص2016)التعليم حسب ما أورده أبو ح مة 
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، وأن يصلوا في تعلمهم م ن أن يتعلم الطلبة التفاصيل المعقدة   ي عقدة:تعلم التفاصيل الم.أ
 تعددة من التجريد بالتغلب على تلك التعقيداه.لمستوياه م

والفهم في الوقه ال ي يريدون ، والمحا اة  الاقتناعالإقناع والتحفيد: حيث ي ون للطلبة القدرة على .ب
 ة التقليدية.لطريقون باتوفر لهم الحافد بخلاف الطلبة ال ين يتعلم

ن توفر فهناك موضوعاه بعينها تحتاج  لى .ج التوضيح: فالمحتوى العلمي غير متوفر لل  يرين، وا 
 توضيح، وتستخدم المحا اة لتوضيح المحتوى العلمي للطلبة.

تبط وبش ل و يق ة: فالعديد من برامج المحا اة تر تقديم المقرراه التعليمية في قوالب تعليمية شيق.د
 ية.ه الدراسبالمقررا

تعتمد الاستخداماه الفعالة للمحا اة الحاسوبية في التعليم المفتوح والتعلم عن بعد والتعليم التفاعلي 
على عوامل مختلفة، بعضها متأصل في وسائل الإعلام نفسها، والبعض الآخر يرتبط بالمهام التربوية 

نسبة لأولئك ال ين يخططون ها. فبالدواه فيالمختلفة والبيئاه التنظيمية التي يتم  دخال   ه الأ
، قد ي ون من المفيد لهم النظر في التأ يراه المحتملة له ه في التعليم لاستخدام المحا اة الحاسوبية

الأدواه على ممارساه ونتائج التعلم والتعليم، وعلى الهيا ل والعملياه التنظيمية، حيث من المحتمل 
 ,Mishra & Sharma)صة بالتعليم الاعتيادي تلك الخاجمها عن أن ت ون مختلفة في نطاقها وح

2004, P.2.) 

 :ثلاثي الأبعاد الواقع الافتراضي

(،  لى أي شيت يتم  نشاؤه أو حمل  بواسطة جهاد حاسوب، Virtualيشير مصطلح "افتراضي" )
تراضية"، والواقع الافتراضية"، و"المؤسسة الافويحا ي  ياناً "حقيقياً" مترجماً فعلياً،  ما في "ال ا رة 

 و نوع خاص من العالم الافتراضي؛ ال ي يتضمن ردود فعل حساسة متعلقة بالموقع الافتراضي 
والحر ة، وبجانب "الواقع الافتراضي"، و"العالم الافتراضي"،  ناك أيضاً "البيئة الافتراضية"، وجميها 

 .(Brey, 2014, p. 316) "افتراضيتندرج تحه مصطلح "
ح سمعناه جميعاً عدة مراه، فقد جلبه أفلام السينما م ل ماتري س، راضي  و مصطلالواقع الافت

الواقع الافتراضي من العلم  لى عقول الجما ير. حتى أصبحه الأم لة على الواقع الافتراضي   يرة 
ل ه الهواتف ال  ية  لى الوسائوأوسع انتشاراً في الحياة الحدي ة، من المحا اة العس رية  لى تطبيقا
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، فإن لدى الجميع انطباعهم الخاص عن الواقع الافتراضي. يتألف الواقع الترفيهية وغير ا. ومع  لك
الافتراضي من محا اة حاسوبية تفاعلية تستشعر حالة المستخدم وعملية تفاعل ، وتستبدل معلوماه 

في المحا اة  عل المستخدم يشعر بأن  مغمورالتغ ية الحسية بقناة أو أ  ر من الحواس بطريقة تج
اضية(. ويم ننا بالتالي تحديد أربعة عناصر أساسية للواقع الافتراضي: البيئة الافتراضية، )البيئة الافتر 

 Mihelj)والحضور الافتراضي، وردود الفعل الحسية ) رد فعل على  جراتاه المستخدم(، والتفاعلية 

et al., 2014, p. 1). 
، تم  صدار 1962. ففي عام عاماً  50اً، فهو يعود  لى أ  ر من الواقع الافتراضي ليس اختراعا جديدو 

لإختراع  بعنوان  (Morton Heilig)  لى مورتون  يليج 3،050،870براتة الاختراع الأمري ية رقم 
Sensorama Simulatorتراضي ، وال ي  ان أول لعبة فيديو واقعية.  ن محطة عمل الواقع الاف

استخدام دوج من حصول عليها بلى ردود فعل  لا ية الأبعاد، تم الالمب ر التي اخترعها تحتوي ع
وآ ار الرياح، فقد حصل عليها يريو، أما الروائح واللون، والصوه باستخدام ست ال اميراه للحر ة

تد. و   ا  ان باستخدام مراوح صغيرة، وضعه بالقرب من رأس المستخدم، واستخدم أيضاً مقعداً يه
يث شعر "الفارس" )الشخص ال ي يخوض وب الدراجة النارية عبر نيويورك، حمن المم ن محا اة ر 

التجربة(، بالريح وشعر بالحفر في الطريق عندما ا تد المقعد.  ما أم ن للرا ب حتى شم  رائحة 
 .(Burdea & Coiffet, 2003, p. 3)الطعام  لما مر بالقرب من متجر 

 Jaron)صاغ  مبرمج الحاسوب جارون لانيير خدام الواقع الافتراضي، و و مصطلح تم است

Lanier ) لوصف مجموعة متنوعة من الطرق لتحويل أجهدة الحاسوب  لى شيت 1988في عام ،
آخر غير الآلاه ال اتبة الممجدة. و و يشير  لى افتراض شيت ما واقع، ويرتبط  لك بعملية التخيل 

الأجهدة المادية أو أدواه العرض  لا ية  البصري، فما يعرض على شاشة الحاسوب، ونراه باستخدام
تستحضر   ه العبارة صورًا  .(Grady, 2003, pp. 51-57)نفترض أو نتخيل أن  واقعي الأبعاد 

للأشخاص ال ين يدخلون أجهدة الحاسوب الخاصة بهم من خلال نظاراه واقية وأجهدة تح م تفاعلية، 
عن تلك -أو مختلفة تماماً -طناعية بطرق مشابهة تسمح لهم بالتجربة والانتقال داخل البيئاه الاص

 (.Merchant et al., 2014. p.29)موجودة في العالم الحقيقي ال
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 Virtualو ما قال لانيير في البداية، و ما فهم  ال  يرون، فإن مصطلح الواقع الافتراضي )

Reality(VR)ية السرعة، (،  و طريقة مختصرة للإشارة  لى مجموعة من أجهدة الحاسوب عال
لتفاعلية المصممة لجعل مستخدمي الحاسوب يشعرون أنهم وتقنياه البرمجة المتقدمة، والأجهدة ا

عالم شُيِّد من بياناه الحاسوب. و ناك حتى ش ل من أش ال الواقع الافتراضي -دخلوا  لى عالم آخر 
، و ي لغة VRML–على شب ة الإنترنه  ان موجوداً، بش ل أو بآخر، من  منتصف التسعينياه 

متصفحي الويب بالتلاعب بأشيات  لا ية الأبعاد، أو التحرك نم جة الواقع الافتراضي التي تسمح ل
من خلال عوالم الشاشة باستخدام الفأرة أو  رة التتبع أو عصا التح م. وخلال فترة وجيدة، بدأ أشخاص 

ن أنواع عرض البياناه آخرون في استخدام مصطلحاه الواقع الافتراضي، تقريباً ل ل نوع م
، وغرف الدردشة MUDSالنصية المحصنة متعددة المستخدمين، أو  المحوسب، بما في  لك القلاع

 (.Grady, 2003. pp. 51-57)على شب ة الويب العالمية 
الواقع الافتراضي بأن : "استخدام برامج المحا اة الحاسوبية،  (،Martinez, 2003)يعرف مارتيند 
اه  اه طابع حسي أو بصري، من متعلم بالتفاعل داخل بيئة  لا ية الأبعاد، أو بيئوالتي تسمح لل

ترسل وتستقبل المعلوماه لأجهدة التي توصل بالحاسوب، و خلال غمره في   ه البيئة بواسطة بعض ا
 (.458، ص2011)السعدي، الحسية، والتي ت ون ناتج تفاعل المتعلم داخل   ه البيئة" 

، بأن  "ت نولوجيا تم  بداعها باستخدام الحاسوب، وتسمح للمستخدمين (Coob, 2007)ويعرف   وب 
باست شاف البيئاه  لا ية الأبعاد المولدة بالحاسوب، والتي تحتوي على تم يل للأشيات الحقيقية أو 

(، بأن : " برنامج حاسوبي يؤلف خبرة حسية يشعر فيها المشارك 2004الخيالية". ويعرف  ديتون )
ع التمييد بين الخبرة الافتراضية والخبرة الواقعية، و لك عن طريق دمج رسم الحاسوب يستطي بأن  لا

)السعدي، والصوه والصورة في نسق مت امل لي ون ترجمة  ل ترونية للتجارب التي تجري في الواقع 
 (.458، ص2011

 تقنيةها أضافت (، الواقع الافتراضي من المفا يم المهمة التي2006ويعتبر الخناق واللامي )
المعلوماه،  لى المفا يم المعاصرة، فهو يشير  لى ت وين بيئاه  لا ية الأبعاد باستخدام الرسوم 
الحاسوبية، وأجهدة المحا اة؛ بحيث تهيئ للفرد القدرة على استشعار ا بحواس  المختلفة، والتفاعل 

 .(3 ، ص2015لأغا، )ايئة معها، وتغيير معطياتها، مما يعدد الإحساس بالاندماج في تلك الب
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(، فيعد الواقع الافتراضي من المستحد اه الت نولوجية التي بدأه تستخدم في 2002أما الحصري )
السنواه القليلة الماضية في مجال التعليم، نظراً للإم اناه العديدة التي يم ن أن تسهم في رفع  فاتة 

ه التي تواجهها من ناحية أخرى، حيث لمش لاوفاعلية العملية التعليمية من ناحية، والتغلب على ا
أننا في حاجة مستمرة  لى تطوير العملية التعليمية، وأحد أساليب التطوير يتم ل في استخدام 

 (.3، ص2015)الأغا، مستحد اه الت نولوجيا؛ ت نولوجيا الواقع الافتراضي 
الواقع الافتراضي  ها  لى، فإن  ناك طريقة واحدة ينظر في(Rheingold, 1991)وفقًا لرينجولد 

و ي أن  عبارة عن ناف ة سحرية داخل عوالم أخرى، من الجديئاه  لى العقول. ويجب أن ي ون 
للتجربة التي توفر ا أي تقنية للواقع الافتراضي خاصيتان: الغمر والتنقل، حيث يشير الغمر  لى قدرة 

تك في واقع اليقظة. و لما  انه عن حياالت نولوجيا على خلق و م بأن ت ون في بيئة محا اة مختلفة 
البيئة غامرة أ  ر، أصبح من الصعب على المستخدم تمييد ا عن مدخلاتها الحسية العادية. من 
جهة أخرى يشير التنقل  لى قدرة المستخدم على التح م والتحرك داخل تلك البيئة ومعالجة ال ائناه 

(Crouch, 2014, pp. 8-9).  و ريج في حين يقسم شيرمان(Sherman & Craig, 2003،) 
العناصر الأساسية في الواقع الافتراضي  لى أربعة عناصر و ي: العالم افتراضي؛ ال ي يصف 
ال ائناه في الواقع الافتراضي والعلاقاه والقواعد التي تح مها، والإنغماس؛ و و الإحساس بالتواجد 

الانتقات للبياناه الحسية حول البيئة  ي توفرفي البيئة الافتراضية، والتغ ية الراجعة الحسية؛ و 
الافتراضية بناتً على مدخلاه المستخدم  ما تحدد ردود الفعل الحسية المعطاة، والتفاعل؛ و و 
استجابة العالم الافتراضي لإجراتاه المستخدم وتشمل التفاعل والقدرة على التنقل في العوالم 

 . (Brey, 2014, p. 316)ما ن الافتراضية ه والأالافتراضية والتفاعل مع الأشيات والشخصيا
أبرد ما يميد المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد عن المحا اة الحاسوبية  و الواقعية والتفاعلية،  لعلّ 

فالغرض من المحا اة الحاسوبية عادة ليس القيام بنم جة بصرية واقعية للأنظمة التي تحا يها، ولا 
حاسوبية لا يجب أن ت ون تفاصيل المأمولة في الواقع الافتراضي، والمحا اة التطمح  لى الواقعية وال

تفاعلية  ما يحدث في الواقع الافتراضي، الاست نات  و محا اة تفاعلية؛ و ي نوع خاص من المحا اة، 
 يشار  ليها أيضاً باسم محا اة الإنسان في الحلقة، والتي تتضمن المحا اة فيها مشغلًا بشرياً؛ م ل

وتستخدم رسوماه  لا ية الأبعاد وردود فعل  محا اة الطيران. فإ ا  انه محا اة الحاسوب تفاعلية
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حسية، فإنها أيضاً مؤ لة أن ت ون ش لًا من أش ال الواقع الافتراضي. في بعض الأحيان، يتم أيضاً 
تى لو لم استخدام مصطلح "محا اة الحاسوب" ليشمل أي برنامج حاسوب يصمم نظاماً أو بيئة، ح

ل النظام. به ا المعنى الواسع، يم ن اعتبار البيئاه يتم استخدام  لا تساب نظرة  اقبة حول تشغي
الافتراضية التي تهدف على الأقل  لى القيام بنم جة واقعية،  ي بم ابة محا اة حاسوبية أيضاً 

(Brey, 2014, p. 317). 
ل ش ولوجيا الواقع الافتراضي، وما أدى  لى انتشار ا ب ما يعتبر الترفي  والمتعة  ي القوة المحر ة لت ن

واسع جداً خاصةً في مجال التعليم؛ فالتفاعل الحسي، والإنغماس في عالم  لا ي الأبعاد يجعل من 
الواقع الافتراضي بيئة تعليمية ترفيهية م الية،  ضافة  لى الجمال الفني  وسيلة تعبير ج ابة ومشجعة 

 يم المجردة الصعبة أيضاً اب المفا يم المعقدة، و ي مناسبة تماماً لنقل المفاعلى الاست شاف، واستيع
م انية التلاعب بالت ويناه واختبار ا باستخدام الأدواه الخاصة بالبيئة  نظراً لقدراه التصور فيها، وا 

ويعمل التعلم التعاوني؛ و و نوع من  (.Burdea & Coiffet, 2003 .p. 314-327)التعليمية 
التعلم البنائية، على تقديم العديد من المدايا   لى فلسفة ع العمل الجماعي بين الطلبة، وال ي يستندأنوا

في تعليم التصميم واستخدام الاستوديو اه الافتراضية  لا ية الأبعاد م ل: ديادة المتعة في التعلم، 
وتعديد الإبداع، و  ا يعتبر وتبادل الخبراه، وتطوير المهاراه الاجتماعية، وتدويل المنهج الدراسي، 

 . (Wankel & Kingsley, 2009, pp. 159-160)عنصراً تعليمياً مهماً 
مما سبق يرى الباحث أن ت نولوجيا الواقع الافتراضي تعمل على  دراك المفا يم التي يصعب تصور ا 

اقع الافتراضي في العالم الحقيقي؛ ال ي يعتمد  دراك الأشيات في  على الحواس الخمس، فبيئاه الو 
مية في مجال المحا اة توفر ام انية  دراك المفا يم والأشيات  اه البعد ال الث، فهي  مرة الأبحاث العل

التعليمية، ونتيجة التطور الهائل في مجال ت نولوجيا الحاسوب، وال ي أدى الدمج بينهما  لى وجود 
 بإيجادالافتراضية  لا ية الأبعاد؛ و ي تهتم المحا اة الحاسوبية التعليمية، التي تطوره  لى المحا اة 

ه الحاسوب التفاعلية، حيث يشارك فيها المتعلم تصور جديد للتعلم وتنفي  التجارب باستخدام برمجيا
مشار ة فعالة في عملية تعلم ، موظفاً حواس  حسب نمط تعلم  وتفاعل  مع الواقع الافتراضي، 

 قة عالية وبعيداً عن المخاطر.ومستخدماً لأدواتها المتنوعة ب فاتة ود
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: ت نولوجيا حاسوبية  اه بيئة اى أنهعل المحا اة الافتراضية  لا ية الابعادوبناتً علي  يعرف الباحث 
 لا ية الأبعاد، تعمل على محا اة الواقع الحقيقي، ويندمج فيها المتعلم، ويتفاعل معها و أنها حقيقة، 

اعل أو الانغماس، وبحسب الحواس التي تعتمد عليها، وتختلف أنواع البيئاه بحسب درجة التف
لوسائط تشمل: الصوه، والصورة، والرسم، ومقاطع والأدواه التي تستخدمها، و ي بيئاه متعددة ا

 الفيديو، والرسوم المتحر ة، والنما ج  لا ية الأبعاد، والرسوم المتحر ة  لا ية الأبعاد.

 بيئات التعلم الافتراضية:

فتراضية في التعليم  مرة طبيعية لتطور التعليم بمساعدة الحاسوب أو القائم البيئاه الا يُعد استخدام
ر  ل موقع انترنه تعليمي ، ول ن لا يم ن اعتبا(Pantelidis, 2010, p. 59)على الحاسوب 

فتراضية، وليسه سوب أن  بيئة تعلم اتعليم باستخدام الحابيئة تعلم افتراضية،  ما لا يم ن وصف  ل 
 ل واجهة تعليمية بيئة افتراضية، ولا يم ن اقتصار بيئة التعلم الافتراضية على البرامج المحوسبة 

بالرغم من أن بعض المؤلفين أو التربويين استخدموا الافتراضي  لا ي الأبعاد،  بما فيها تقنية الواقع
 بيقاه التعليمية البسيطة.بيئاه أو التطال من اسع ليشمل ال  يرو   ا الوصف بش ل 

 Dillenbourg) د بيئاه التعلم الافتراضية من خلالهاعلي  لا بد من وضع أسس وميداه تُحد  وبناتً 

(et al., 2002, pp. 3-8): فتراضية  ي مساحة معلوماه مصممة، و ي مساحة بيئة التعلم الاف
 ل المساحاه  لى أما ن.ة الافتراضية، وتحو حدث في البيئالتعليمية ت التفاعلاهبمعنى أنّ  اجتماعية،

المساحة أن يختلف تم يل   ه المعلوماه، أو  م نتم يل المساحة الظا رية بوضوح، حيث ي يتمو 
بل  م أيضاً  ليسوا نشيطين فحسب؛ فيها الطلبةو  الاجتماعية من نص  لى عوالم  لا ية الأبعاد.

م الافتراضية على لا تقتصر بيئاه التعلو  الفضات الافتراضي. يقومون بالمشار ة في بنات ؛اعلونف
على  ما تعمل بيئاه التعلم الافتراضية  .أيضاً  فهم ي رون أنشطة الفصل الدراسي التعليم عن بعد؛

معظم البيئاه تتداخل وتعمل على  دمج التقنياه غير المتجانسة والمنا ج التربوية المتعددة.
 مادية.الافتراضية مع البيئاه ال

تقدم البيئة الافتراضية التي يتم  نشاؤ ا بواسطة الحاسوب أوصافاً لل ائناه والعناصر داخل المحا اة 
بالإضافة  لى العلاقاه والقواعد التي تح م   ه ال ائناه. تماماً م ل ال ائناه في العالم الحقيقي، 

: الش ل والودن واللون والملمس ي بيئة افتراضية لها أيضاً خصائصها م لفإن ال ائناه الموجودة ف
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ة ودرجة الحرارة.   ه الخصائص يم ن ملاحظتها باستخدام حواس مختلفة؛ لون ال ائن، على وال  اف
سبيل الم ال لا يتم  درا    لا في المجال المرئي، في حين أن نسيج  يم ن  درا   في  ل من المجال 

ن الشدة، حيث ل  ني للمستخدم درجاه متفاوتة ميم ن أن ي ون للتواجد الظا ري او لحسي. المرئي وا
يم ن للمستخدمين  دراك وجود اتصال بالحاسوب؛ ومع  لك تجا ل العالم الواقعي والتر يد على 
التفاعل مع العالم الافتراضي، مع معرفة الفرق بين العالم الحقيقي والافتراضي، أو يم ن أن ي ون 

جميع محتوى البيئة لدرجة أن ينسى أنها افتراضية. ويم ن ت المستخدم منغمساً في البيئة الافتراضية
الافتراضية في فئاه، حيث تصف تضاريس البيئة ش ل السطح والمساحاه والميداه. وال ائناه فيها 

تح م الظا ري  ي أش ال  لا ية الأبعاد تشغل مساحة في البيئة الافتراضية، وتشمل أيضاً عناصر ال
 (.Mihelj et al., 2014, pp. 1-4)أو المفاتيح م ل: الأدرار الافتراضية 

، البيئة الافتراضية على أنها مساحاه (Zigmont et al., 2011)ويصف ديجمونه وآخرون 
الميسرون  مساحة أو بنية مادية يتم فيها استخلاص المعلوماه، ويظهر  نا  ينشئهااجتماعية 

 ن  جدت من موضوع البيئة:موضوعان فرعيا
ي ، وتضمن عملية التيسير أسئلة تُوج  فعلياً المعلوماه الشخصية لايضاح والتوجالتيسير: أي ا •

م انية قراتة الأسئلة والتف ير بها عدة مراه، واستخلاص المعلوماه من  للمستخدمين واستجاباتهم، وا 
المفتوحة وتوجيهها وتشجيعها حتى لو  انه تف ير المستخدمين، وعمل المناقشاه الجماعية 

 ه خاطئة.الاستجابا
والبنية: م ل الموقع والإعداد والخصوصية وتوقيه استخلاص المعلوماه الإيجابية أو السلبية  •

 للمستخدمين، وتوفير القدرة على التر يد والراحة وحرية التعبير والتواصل والأمان.
مع تصميماه  بداعية مبت رة في التعليم.  ما يحتاج مجتتستلدم المحا اة الافتراضية تنسيقاه و 

اه الفريدة للمحا اة الافتراضية  مساحاه اجتماعية المحا اة  لى است شاف  يفية الاستفادة من الميد 
-Verkuyl et al., 2018, pp. 11)لتصميم استخلاص المعلوماه التي تعدد التعلم والتأمل 

12.) 
مان حساب البيئة ولًا تبسيط النما ج  لا ية الأبعاد بش ل مناسب؛ لضلتصميم بيئة افتراضية، يجب أ

الوقه الفعلي. بعد  لك، يجب أن يضيف المصمم تأ يراه بصرية الافتراضية والتفاعلاه داخلها في 
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متنوعة م ل الألوان والإضاتة والظلال؛ نظراً لأن البيئة الافتراضية يجب أن تحتوي على عنصر 
ية والمفاصل وغير ا من ن الضروري  دخال التأ يراه الفيديائية، م ل الجا بدينامي ي حيوي، فم

اه ببعضها. يم ن عرض البيئة الافتراضية باستخدام مجموعة متنوعة أساليب ربط العناصر وال ائن
(، أو الإسقاط المجسم Stereoscopicمن الأنظمة الأساسية، بدتًا من أنظمة الرؤية المجسمة )

(Holographic،) فاعلية.  ل بيئة افتراضية لها  لى تطبيقاه الويب والمستنداه  لا ية الأبعاد الت
ا المضافة.  ما يم ن استخدام البيئاه الافتراضية ب فاتة في التعليم )عرض غرضها الخاص، وقيمته

 الأنظمة من خلال عملياه المحا اة التفاعلية بدلًا من استخدام الصور في ال تب المدرسية(، ويم ن
اتً على احتياجاه بنوين  لمنتج، وت رض خصائص ااستخدامها لأغراض التسويق والمبيعاه )ع

مهمة أيضاً في مجالاه البحث والتطوير )حيث يم ن للباحث محا اة الأحداث وتحليلها المستخدم(، و 
ة على مستوى النمو ج(، ويم ن   لك استخدامها للتعليماه التفاعلية لاستخدام الأجهدة المختلف

(Mihelj et al., 2014, pp. 213-214). 
بطة باتجا اه الطلبة السلو ية نحو قبول واستخدام عوالم افتراضية للتعليم، ل  وامل المرت ن فهم الع

آ ار عملية على المعلمين؛ لديادة  م اناه العالم الافتراضي  بيئة تعلم، ل ا يجب على المعلمين 
ول قدرتهم ت طلبتهم حمعرفة قيمت  المدر ة لدى الطلبة. بالإضافة  لى  لك، يجب عليهم النظر في آرا

،  لى (Shen & Eder, 2009)على استخدام النظام. وتشير نتائج الدراسة التي أجرا ا شين وايدر 
أن "عامل المرح" يرتبط بش ل  بير بقبول الطلبة للنظام واستخدامهم ل . وبناتً علي  يم ن له ه الأمور 

ادة احتمال نجاح ، لضمان دي ل استباقيمجتمعة أن تم ن المعلمين من تصميم الأنشطة التعليمية بش
مخرجاه التعلم. وفيما يلي بعض التوصياه الإضافية للمعلمين المهتمين بتصميم أنشطة التعلم في 

 العوالم الافتراضية:
ديادة  م اناه الانغماس في العوالم الافتراضية، و لك بتصميم محتوى تعليمي يعدد  م اناه  .1

 الافتراضية. في العوالمى  غنائها الوسائط الانغماسية، ويعمل عل
تشجيع المشار ة الاجتماعية في العالم الافتراضي، من خلال تصميم أنشطة التعلم لتم ين  .2

المشار ة الاجتماعية وتشجيع التعلم التعاوني بين المتعلمين. وقد أ بته الأدبياه التي تتناول التعلم 
نشات مجتمع تعليمي،  ي أ م لمتعلمين، اعية بين اباستخدام العوالم الافتراضية أن المشار ة الاجتم وا 
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، بين الانغماس (Slater, 2003) التعليم الافتراضي. ويميد سلاترالعوامل المرتبطة بنجاح 
والحضور، من خلال الإشارة  لى أن الغمر يعتمد على القدراه التقنية؛ م ل تقنية  لا ية الأبعاد؛ 

 بة ال اتية للفرد للواقع الافتراضي.مد من الاستجاأن الحضور يستلتقديم المنبهاه الحسية، في حين 
ربط الطلبة بالعالم الافتراضي مع عامل المرح، لتعديد فعالية المشار ة الاجتماعية والتعلم  .3

 التعاوني بفعالية، يجب على المعلمين النظر في المتعة التعلم عند تصميم أنشطة التعلم.
بطون التعلم في العالم الافتراضي ؤية الطلبة ير من المستغرب ر  ما تضيف شين وايدر أن  ليس 

بألعاب الترفي  الحاسوبية، وأنهم يتوقعون الحصول على بعض عناصر المرح عند استخدام ، فالعوالم 
 & Shen)الافتراضية لديها القدرة على توفير بيئة تعليمية غنية وج ابة وتعاونية وممتعة للطلبة 

Eder, 2009, p. 231-232 .)ناس يم ن أن يشعروا أن لديهم حياة افتراضية، يدفع أن ال وحقيقة
 لى العمل على  يفية الاستفادة من   ه الحقائق الافتراضية  أدواه تعليمية، لتطوير المهاراه التي 
يتم ا تسابها تقليدياً في غرف الدراسة، وتغيير وسيلة عرض المحتوياه التعليمية، وحتى عمل منا ج 

 (.Lacasa, 2013, p. 190) جديدة
،  ما أن العوالم الافتراضية 2012لقد ج به بيئاه التعلم الافتراضية ا تماماً ملحوظاً بحلول عام 

 لا ية الأبعاد  ان لها دور  بير في تطوير   ا الوضع؛ حيث تسمح للمستخدمين بتصميم بيئاه 
ية فرصاً حاه الت نولوجوفر   ه المسا. وت(Omale et al., 2009)تفاعلية بالمحتوى ال ي يريدون  

نشائها، ومن شأنها التأ ير على الابت ار  للتعليم لا حدود لها تقريباً، ولا تلتدم  لا بقدرتنا على تخيلها وا 
نشات محتوى المستخدم، والقدرة  وتعديد تعلم الطلبة، من خلال  ندسة المساحاه التعليمية المرنة، وا 

علم غير التقليدية، م ل البنات الاجتماعي، في  منا ج التا تعمل على تنعلى تطوير بيئة الدراسة،  م
والتعلم التجريبي، والتعلم القائم على المشروعاه، والتعلم القائم على اللعبة والمحا اة ولعب الأدوار 

(Warburton & García, 2016, p. 193)،  ما أنها تجعل من المم ن عرض مش لة معينة 
تشمل الأنشطة الافتراضية التي يصعب ممارستها بأمان في  من وجهاه نظر مختلفة، ويم ن أن

أيضاً يستطيع المستخدمون الوصول  لى المحتوياه الظا رية في وقه واحد، الحياة الحقيقية. 
جرات  (،Cheng & Wang, 2011) ومشار ة المعلوماه، وتلقي ردود الفعل متعددة الأوج  وا 

ة فراد من نقاط الاتصال عبر الإنترنه في مواقع مختلفالأنشطة من خلال التفاعل مع ال ائناه والأ
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(De Lucia et al., 2009; Sullivan et al., 2011.)  ما أنها مهمة لسياساه الجامعة التي 
ل السماح لهم بالالتقات في بيئاه الفصول ترغب في تلبية احتياجاه الأفراد من أما ن مختلفة من خلا

، وبالتالي الاستفادة من ت نولوجيا المعلوماه والاتصالاه سريعة الافتراضية وتقديم تعليم جيد لهم
ونف ه بيئاتها الافتراضية  لا ية الأبعاد في  الرائدة العالمية من  م، فقد طوره الجامعاهالتطور. و 

 .(Reisoğlu et al., 2017, pp. 81-82)العملياه التعليمية 

 عوالم افتراضية ثلاثية الأبعاد:

طويع العديد من التقنياه الجديدة والناشئة  بيئاه للتعلم عن بعد. ضي، تم تصميم وتخلال العقد الما
(. نمه 3DVWsفتراضية  لا ية الأبعاد )الا ان من أ  ر ا   ارة للا تمام وأشد ا منافسة؛ العوالم 

موعة يد من الفرص لمج  ه العوالم الافتراضية  لا ية الأبعاد بش ل متدايد، مما أدى  لى نشوت العد
 ,Tampieri, 2012)وعلمات اجتماعيين وصانعي سياساه  نلفئاه المهنية،  معلميواسعة من ا

p. 5)ر في معظمها  لاث ميداه مهمة: . فتطبيقاه العالم الافتراضي  لا ية الأبعاد، عادةً ما توف
ئة محاد ة للمستخدمين، وبيالصور الرمدية التي تم ل تم يلاه مرئية و الفضات  لا ي الأبعاد،  و ي
ية للمستخدمين للتواصل مع بعضهم البعض. وعلى الرغم من أن   ا العالم يعد جديداً نسبياً، تفاعل

 لا أن  قد يوفر الدعم التعليمي لتعديد بيئاه التعلم البنائية للمتعلمين البعيدين جغرافياً؛ لأنها توفر 
وج اب، وأدواه  ي الأبعاد  ري سياق تعليمي  لاللمعلمين وسيلة يسهل الوصول  ليها؛ لإنشات 

تواصل؛ لدعم النقاش والتعاون، والت امل على شب ة الإنترنه؛ لتوفير الموارد في الوقه المناسب 
 .(Dickey, 2003, p. 105)وأدواه البحث عن المعلوماه 

 ةعملياه محا اة لبيئاه حقيقيولد ويشير العالم الافتراضي  لى "أي جهاد حاسوب، أو نظام برمجي ي
، (Wilson et al., 1997, p.2) لة يتفاعل معها المشار ون باستخدام حر اه الجسم"تخيّ مُ و 

(Smith & Salmon, 2017, p.3)،  و ي بيئاه محا اة، تدار في الغالب عبر الويب، وتسهلها
أجهدة الحاسوب المتصلة بالشب ة، والتي يم ن للمستخدمين "أن يس نو ا" ويتفاعلوا معها من خلال 

" في عالم افتراضي  لا ي الأبعاد، AVATAR يلهم ال اتي الجرافي ي، المعروف باسم "الت جَسُّد تم
خرين على أنهم موجودون في نفس البيئة، على الرغم من أنها قد ت ون ويتفاعل مع المستخدمين الآ
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لدردشة مودعة جغرافياً. يتحدث المستخدمون في الوقه الحقيقي من خلال الإيماتاه، والصوه، وا
 .(Meadows, 2008, p. 183)النصية، والرسائل الفورية 

ي بصرياً المساحاه المادية المعقدة مع يُعرّف مفهوم العالم الافتراضي بأن : "بيئة  ل ترونية تحا 
 ائناه افتراضية، حيث يم ن للأشخاص، ال ين يم لهم شخصياه متحر ة، التفاعل بين بعضهم 

 (.Tampieri, 2012, p. 5)البعض 
وتدعم العوالم الافتراضية  لا ية الأبعاد الاتصالاه المتدامنة والتعاون بش ل أ  ر فاعلية من البيئاه 
 نائية الأبعاد، من خلال توسيع قدرة المستخدم على توظيف  شاراه التواصل التقليدية من التفاعلاه 

حساس أفضل بها وبوجود ا   .Bronack et al., 2008, p)المباشرة، م ل الإيماتاه والصوه، وا 

. ل لك توفر العوالم الافتراضية وعياً بالمساحة والمسافة والتعايش بين المشار ين الآخرين على (264
 ,Bell, 2008) غرار مساحاه الحياة الحقيقية التي تمنح الإحساس بالبيئة والجغرافيا والتضاريس

p. 3) ،(Gregory et al., 2016. pp. 1-2) . ة  لا ية الأبعاد م وناه الم الافتراضي ما توفر العو
 (.Dickey, 2003, p. 107)يم ن أن ت مل أو تعدد بيئة تعلم 

يجب أن نأخ  في الاعتبار أن الاستخدام المحتمل للتعوالم الافتراضية  لا ية الأبعاد يم ل تحدياً  بيراً 
والحرص على  متعون بالخبرةرسين ال ين يتللمعلمين،  ونهم يقدمون مفا يم جديدة، وحتى أولئك المد

استخدام التقنياه الرقمية ليسوا على دراية  افية. من جهة أخرى يعتبر العديد من الباح ين أن التعوالم 
الافتراضية  لا ية الأبعاد  ي "مساحاه فارغة" يم ن أن تصبح قيّمة للتعليم   ا تم تصميمها بطريقة 

المحتوى التعليمي فيها. علاوة على  وليس فقط نقل طة التعليمية،تسمح بدعم تصميم وتنفي  الأنش
 لك، يجب على المعلمين في   ه الأيام أن ي ونوا قادرين ليس فقط على استخدام التقنياه الرقمية 
ول ن أيضاً فهم مدى قدرتهم في دعم تعلم الطلبة. و   ا، سي ون المدرسون ال ين لديهم   ه 

يمية المدعومة بالتقنياه الرقمية التي لا الأنشطة التعلتصميم وتنفي  الاختصاصاه قادرين على 
تساعد الطلبة فقط على فهم الأف ار المتعلقة بالموضوع ول ن أيضاً المفا يم المتعلقة بالت نولوجيا 
والتي تقود م  لى ا تساب مهاراه القرن الواحد والعشرين. وبناتً علي ، يم ن الادعات أن  ناك حاجة 

طوير المهني المستمر للمعلمين، والتي تعمل على تسهيل تعلم اه من أجل التيم وتنفي  وحدلتصم
المعلمين من خلال علاقة تجاربهم السابقة بالمفا يم الجديدة التي أدخله في التعوالم الافتراضية  لا ية 
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ساتهم بعاد في ممار الأبعاد، والحصول على المهاراه اللادمة لاستخدام التعوالم الافتراضية  لا ية الأ
ية الحالية واست شاف  م انياه التدريس الجديدة التي توفر ا   ه الت نولوجيا الرقمية التعليم

(Kallonis & Sampcon, 2010, p. 36). 
العوالم الافتراضية  لا ية الأبعاد  ي بيئاه مفتوحة العضوية، وبالتالي يم ن تطبيق العوالم الافتراضية 

، تتشارك العوالم الافتراضية  لا ية الابعاد في  لاث (Dickey, 2005)على أي سياق، ووفقاً لدي ي 
تم ل المستخدمين تم يلاه ميداه مهمة و ي: الفضات الخيالي  لا ي الابعاد، والصورة الرمدية التي 

مرئية، وأداة دردشة تفاعلية للتواصل بين المستخدمين،  ضافة  لى منح المستخدم القدرة على التفاعل 
الافتراضي من خلال ما تتميد ب  العناصر وال ائناه الافتراضية من خصائص تسمح مع العالم 

فلاتها وما  لى  لك، مما يجعل من المم ن  علم من عن طريق العمل بدلًا من الت مالتعلبالتقاطها وا 
، فإحدى الخصائص الأساسية للعالم الافتراضي  ي قدرت  على عرض خلال الاستماع  لى المعلم

لانغماس أو التجسد في افضات  لا ي الأبعاد أو الجانب الم اني، و  ا يتيح للمستخدمين محا اة لل
. ويضيف (Hew & Cheung, 2010, pp. 33-37)بيئة  لا ية الأبعاد من خلال الصورة الرمدية 

يجب أن ت ون  ابتة  الافتراضية، أن العوالم (Siriaraya & Ang, 2011, p. 2)سيريارايا وآنج 
وأن يتم تغ ية التفاعلاه في العوالم الافتراضية في الوقه  من قبل عدد من المستخدمين، ومشار ة

 .(Smith, 2016, p. 117)الفعلي للمستخدمين ال ين يتم تم يلهم عبر الصور الرمدية 
يتم فيها ربط الطالب  (، ما سبق في أن  العوالم الافتراضية  لا ية الأبعاد لا2007يلخص بسيوني )

 ه البيئة حتى يصبح جدتاً لا يتجدأ من التجربة العملية، فهي تعمل التعلم فقط، بل تغمره في   ببيئة
على نقل العقل الإنساني  لى بيئة افتراضية يتم تش يلها  ل ترونياً، ويعمل المتعلم من خلالها معتمداً 

سه خيالًا علمياً ل نها في فتراضية  لا ية الأبعاد ليعلى جهده ال  ني وحواس  المختلفة، فالعوالم الا
الحقيقة أنظمة تجعل المتعلم يعيش  ما لو  ان يعيش في الواقع فيقوم بإجرات التجارب بنفس   ما في 

 (.451، ص2011)السعدي، الحقيقة 

 خصائص الواقع الافتراضي ثلاثي الأبعاد:

لحاسوب في انتاج بيئة اد على استخدام ت نولوجيا اتعتمد ت نولوجيا الواقع الافتراضي  لا ي الأبع
ة الأبعاد؛ لإيجاد  حساس بالاستغراق والتفاعل، وتمتاد بعدة خصائص رئيسية، و ي حسب ما  لا ي
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، بناتً على (53-52، ص2015)وطبقاً لما أوردت  الأغا  (،467-465، ص2011)  ره السعدي 
(، ودولاتي 2007(، والقباني )2010، ونوفل )(2002(، والحصري )2004ما   ره  ل من ديتون )

 (:2007ولي )(، ومت2007)
(: و و شعور مستخدم بيئاه الواقع الافتراضي بأن  في بيئة حقيقية، Immersionالانغماس ).أ

وليسه اصطناعية، حيث يشعر بأن  محاط  حاطة  املة بم وناه   ه البيئة، وبالتالي فهو داخل 
امة تجعل  يعتقد بأن  تعليمية الافتراضية بصورة توناتها،  م يعايش الخبرة ال  ه البيئة يتفاعل  أحد م 

 يتعامل مع واقع حقيقي لا تخيلي.
(: وتعني تواجد المستخدم  جدت من نظام الواقع الافتراضي، حيث ي ون Presenceالتواجد ).ب

ه السمة تع س الشعور  مستغرقاً في ، ويمنح  الشعور بالوجود الفعلي في الم ان الحقيقي للخبرة، و 
 لا يستطيع التفريق بينها وبين الخبرة الحقيقية، ويختفي  حساس  بمشار ة الآلة في الموقف. بأن 
(: يوفر الواقع الافتراضي للمستخدمين الفرصة  ي يتجولوا ويسافروا Navigationالإبحار ).ج

 تمنحهم الشعور بأنهم يتحر ون ويتجولونفي البيئة الافتراضية، دون أن يتحر وا من أما نهم،  ما 
وطرق مختلفة، م ل السير على الأقدام أو التحليق م ل  في  ل م ان داخل   ه البيئاه بأساليب

 الطيور.

(: يقصد بها قدرة المستخدم على التفاعل والتعامل والت يف مع البيئة Interactionالتفاعلية ).د
بالأيدي أو بحر ة وتعديل المواد وال ائناه الافتراضية  الافتراضية، واتاحة حرية التجول، وتحريك

عادة التش يل، العين أو الصوه، و   لك القدرة على ت وين وا مال أشيات  ضافية أو غير م تملة وا 
ولا تقتصر التفاعلية على العملياه التي يقوم بها المستخدم، ول نها تتعدى  لك  لى استجابة النظام 

 لما يقوم ب  المستخدم.
قية في البيئة المصطنعة،    يتطلب اة الخبرة الحقي(: حيث يتم محا Simulationالمحا اة ).ه

من المستخدم اتخا  القراراه، وحل المش لاه، والتعامل مع المواقف المختلفة في ضوت المعطياه، 
 والظروف التي توفر ا   ه البيئة المصطنعة.
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ئاه الافتراضية، وتغيير الحجم النسبي يم ن تغيير مقاييس البي(: حيث Scaleالمقياس ).و
اضي، حيث يسمح لهم بأن يصبحوا بنفس الحجم ال ي تبدو للمستخدم بما يتناسب مع العالم الافتر 

 علي  الأشيات ال بيرة م ل النجوم، أو بحجم الأشيات الصغيرة م ل ال رة.
وية التي يرى (: و ي تعبر عن  م انية تغيير النقطة أو الداView Pointنقطة الرؤية ).د

 ية.ها، وتحريك عيني  من أي م ان وبأي داو المستخدم البيئة من خلال
(: تعد البيئة الافتراضية بيئة دينامي ية و اه تح م  اتي، و لك عندما Autonomyالتلقائية ).ح

ت ون قادرة على تحقيق أ دافها الخاصة، فالأفعال تؤدى وتنف ، والمواقف تتطور، بغض النظر عن 
 لاه أو تدخل من جانب المستخدم.أي تفاع

(:  ن بيئاه العمل الجماعي والبيئاه المودعة Co-operative Learningوني )التعا التعلم.ط
تهدف لا حداث مشار اه جماعية، وتعرض على ال  ير من المستخدمين  م انية المشار ة خلال 

الحقيقي بين مختلف المستخدمين مساحاه افتراضية في الوقه نفس ، وعلى   ا فإن وقه التفاعل 
لبيئاه الواقع الافتراضي، حيث أن   تعاوني، وتعد   ه الخاصية أحد السماه المميدةيفضي  لى تعلم 

يم ن لمجموعة من المستخدمين أن يتفاعلوا مع نظام واحد للواقع الافتراضي، أو يم ن لمجموعاه 
رك لعبة أو  دارة اجتماع، أو استعراض من المستخدمين أن يتفاعلوا مع بعضهم البعض، م ل تشا

 اللحظة.روع تعليمي يقوم آخرون بتدويره وفحص  في نفس وفحص مش
ويرى الباحث استناداً  لى العديد من الدراساه والأدبياه أن  لا يشترط توافر جميع الخصائص السابقة 

لأبعاد، وتنوع الأدواه واختلافها، في بيئة تعليمية واحدة، نظراً لاختلاف نوع البيئاه الافتراضية  لا ية ا
 والتفاعلية. الانغماسيةوحسب درجة 

 برمجيات وتطبيقات الواقع الافتراضي ثلاثية الأبعاد:

 ي مجموعة من البرمجياه  لا ية الأبعاد تحا ي الواقع والبيئة من حولنا، يتفاعل معهما المستخدم 
وخدماه ومواد تعليمية لفئة من المتعلمين،  وتت ون من عناصر الوسائط الفائقة، وتحتوي على أنشطة

، 2010زين الدين، )مقننة لتحقيق أ داف تعليمية محددة تم انتاجها وفقاً لمعايير تربوية وت نولوجية وي
. وتعد برمجياه الواقع الافتراضي  لا ية الأبعاد أحد أ م البرمجياه التعليمية التي تؤدي  لى (7ص 
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م الافتراضية تنقسم  لى  لا ة انغماس المتعلم في البيئة التعليمية، وقد أشاره نتائج الأبحاث أن العوال
 (:Dickey, 2005, pp. 442-448)فئاه من الواقع الافتراضي 

 ي الأبعاد يخلق حالة من الانغماس ال امل: وفي  يعيش المستخدم في الواقع واقع افتراضي  لا .1
 الافتراضي بش ل  بير، حتى أن المستخدم لا يشعر بوجود الحاسوب، وأن ما يعيش   و عالم حقيقي،

 ويحتاج   ا النوع  لى معداه خاصة توضع على الرأس والعينين لتقريب الواقع الافتراضي.
 ي الابعاد محدود الوظيفة والم ان: ويستخدم   ا النظام لمحا اة الأنظمة التي واقع افتراضي  لا .2

يحدث يصعب التواجد بقربها أو بداخلها، غير أن المحا اة تؤدي أدوار ومهام معقدة، و لك م ل ما 
 عند محا اة المباني والسياراه.

ريق شاشة حاسوب،  ما واقع افتراضي  لا ي الأبعاد بسيط: ويتم التعامل مع   ا النوع عن ط .3
يعتمد على الم وناه البرمجية، وم ال على  لك الألعاب التعليمية، والمعامل والمختبراه الافتراضية 

 (.163، ص2013)عقل، 
 ( للواقع الافتراضي  الآتي:Ireneيف ايرين )(،  لى تصن2010وأشار نوفل )

(، وفي   ا الوضع يتم Fully-Immersive VRبيئاه الواقع الافتراضي تامة الإنغماسية ) .1
وضع المستخدم في مواقف خبرة  نغماسية، حيث يشعر الفرد بأن  معدول عن العالم الخارجي، ويندمج 

د على أدواه الواقع الافتراضي التي تعطي بش ل  امل في أحداث البيئة الافتراضية، حيث تعتم
 لا ية الأبعاد، حيث تتاح للمستخدم   حساساً بالإنغماس والتواجد، م ل استخدام خو ة الرأس، والفأرة

 الرؤية المجسمة.
(، ويقدم   ا النوع من Semi-Immersive VRبيئاه الواقع الافتراضي شب  الإنغماسي ) .2

التالي. شب   نغماسية، ويقف موقفاً متوسطاً بين النوع السابق و تطبيقاه الواقع الافتراضي خبرة 
تي تتضمن استخدام بعض أدواه الواقع الافتراضي التي ويشتمل على تطبيقاه الواقع الافتراضي ال

تتيح درجة متوسطة من الانغماس والإحساس م ل القفاداه، والفأرة  لا ية الأبعاد، وعصا التح م 
 س.بالألعاب، وشاشاه اللم

(، ويشتمل على Non-Immersive (Desk-Top) VRبيئاه الواقع الافتراضي اللا نغماسي ) .3
تطبيقاه الواقع الافتراضي البسيطة، التي لا تتيح للمتعلم الانغماس ال امل في بيئة الواقع الافتراضي، 
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فتراضي، و  لك لا تحتوي على خبراه حسية تقوم على استخدام أدواه الإحساس الخاصة بالواقع الإ
يتوافر في تطبيقاه الوسائط المتعددة  ويشتمل على تطبيقاه  لا ية الأبعاد تتيح نوعاً من التفاعل لا

 (.49، ص2015)الأغا، التقليدية 
ويرى الباحث أن الدراسة الحالية ينطبق عليها الواقع الافتراضي البسيط )اللا نغماسي(، و لك لأن  

الحاسوبية ن  من المم ن استخدام التقنياه المتوفرة في المختبراه مناسب لطبيعة طلبة الجامعة،  ما أ
الخاصة بطلبة قسم الجرافيك، ولا يحتاج  لى أدواه ت نولوجية خاصة؛  الخو ة، والقفاداه، والنظاراه، 

 و  لك لا يحتاج  لى جهد  بير لتعلم  والتعامل مع .
تنوعاً  بيراً ويظهر   ا التنوع في تصميم  تتنوع برمجياه الواقع الافتراضي التعليمية في تصميمها

تنتجها البرمجياه، ومدى التفاعل المتاح مع المتعلم، وغير ا  التياعل، وتتابع الصفحاه فواجهاه الت
من المتغيراه التي تختلف وتتنوع لتتناسب مع تنوع المتعلمين، وتنوع المقرراه والأ داف، غير أن  

برمجياه التعليمية يجب الاعتماد على أسس ومعايير  نتاج تلك ال لإنتاج برمجياه الواقع الافتراضي
لا بد من مراعاة عددٍ من الاستراتيجياه؛ ث الأسلوب والت لفة والعائد منها، فوعوامل فعاليتها من حي

 تحديد الأ داف والواجباه والمناقشاه الإل ترونية، واستخدام أساليب التقويم والتغ ية الراجعة، 
التوفيق بين  ضافة  لى  .بة على الدخول  لى البرمجياه لممارسة المهام التعليميةوتدريب الطل

التصميم الجيد للبرمجية؛ و  استراتيجياه التدريس وبيئة التعلم، من خلال تحديد احتياجاه الطلبة.
أن ساطة التصميم، و بادئ أساسية، تبدأ بيتضمن سبعة مبعلى الناتج التعليمي للطلبة، و  وال ي يؤ ر

أن ترتبط أنشطة راجعة فورية،  ضافة  لى  تضمن البرمجية تغ يةأن تفردية التعلم، و  البرمجيةق تحق
لأنشطة مجالاه متنوعة من المحتوى،  ما أن تشمل اخلال البرمجية بالمواقف الحياتية، و التعلم من 

 (.3-2، ص2010)زين الدين، تتيح البرمجية للمتعلم حرية الانتقال داخلها 

 الافتراضية ثلاثية الأبعاد: لمحاكاةنماذج ا

(، النمو ج بأن  محا اة مجسمة لشيت ما، وقد ي ون مطابقاً 1998(، والحيلة )1996يعرف سلامة )
أو بسيطاً مجرداً من التفاصيل غير الضرورية، وقد ي ون على ش ل مقطع، أو نمو جاً  ل تماما 

الاه، فهو مة من النما ج أيضا، وللنمو ج  لاث حمفتوحاً، أو مف  اً أو شفافاً، وتعد المناظر المجس
 ما أن ي ون م برا عن الشيت الأصلي، أو مصغراً عن الشيت الأصلي، أو مطابقا ل  تماماً. في 
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(، أن النمو ج  و وصف منطقي لما ي ون علي  النظام و أن  استخدام 2009حين يرى أبو السعود )
عطائ  بعوتعامل مع النظام الحقيقي، بينما المحا ا ض الاختباراه ة  ي عملية تصميم النمو ج وا 

 للتأ د من سلوك النظام الحقيقي. فالعلاقة بين المحا اة والنم جة  ي أن المحا اة طريقة يتم فيها
 (.23، ص2010)نصر الله، بما يحقق الأ داف المرجوة  وصف النمو ج

ة عملية انتاج للنمو ج، وال ي  و عبار  وتعتبر النم جة الجدت الأ  ر أ مية في دراسة المحا اة؛ فهي
عن تم يل للبنات أو النظام ال ي يم ن المستخدم من التنبؤ بأ ر التغييراه على النظام الحقيقي، 
ويضم معظم ميدات  الباردة، حيث تت ون نما ج المحا اة من الم وناه التالية:  ينونة النظام، 

ن عدة خطواه اه الوظيفية، وتتش ل عملية النم جة مومتغيراه المدخلاه، ومقاييس الأدات، والعلاق
تشتمل على: تحديد المش لة وصياغتها، وجمع بياناه النظام الحقيقي ومعالجتها، وصياغة النمو ج 
وتطويره والتحقق من صحت ، وعمل دليل للاستخدام، ومن  م عمل اختبار أو سلسلة من الاختباراه، 

ة؛ حتى نتم ن من مراقبة عنى على متغيراه  دخال نمو ج المحا االتي يتم فيها  جرات تغييراه  اه م
 باب التغييراه في مقاييس الأدات.وتحديد أس

وتشتمل عملية تصميم تجربة نمو ج المحا اة على: تحديد التصميم التجريبي المناسب، والبدت باختبار 
ت في جمع البياناه في اطأدائ  وظروف تشغيل ، وعلى الرغم من الحقائق التي تفيد بعدم وجود أخ

النمو ج الأساسي معروف تماماً والنسخ المتما لة والت ويناه يتح م فيها المستخدم،  لأن المحا اة؛
لتقديم النتائج وتفسير ا،  ها لا أن  من الصعب تفسير نتائج المحا اة؛ وله ا يتم تحليل بياناه مخرجات

-Whitt & Maria, 1997, pp. 7)رى خأ والتوصية بالعمل أو النشاط باتجا اه أو مساراه

10). 
تستخدم النم جة في  نشات  ائناه  لا ية الأبعاد، سواتً للرسوم المتحر ة أو لأغراض أخرى. فال ائناه 
البسيطة تستدعي نما ج بسيطة، وال ائناه المعقدة تستدعي مجموعة من النما ج البسيطة. ويعتبر 

م بتحليل ال ائن  لا ي الأبعاد، م ل النحاه ال ي يقو  أحد أصعب القراراه  و  يفية تم يل  ائن
 ،(Derakhshani, 2010)وتف يك تصميم  لمعرفة  يفية  نشائ ، وبناتً علي  حدد ديراخشاني 

 الأسس التي تقوم عليها عملية  نشات النما ج  لا ية الأبعاد و ي:
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ائ ، وتصور العناصر التي التخطيط للنمو ج: الخطوة الأولى في صنع أي  ائن  ي فهم  يفية بن •
، وتشريح م وناه ال ائن في أش ال بدائية ومن عدة دوايا ومناظير بصرية، لترجمت  تش ل  ائناً 

عادة  نشائ .  وا 
بنات الت وين الأساسي للنمو ج: يت ون النمو ج من عدة نما ج بسيطة أو سطوح، تش ل مع  •

وعلاقاتها مع بعضها، تحديد مواقع السطوح  بعضها ت ويناً أساسياً للنمو ج، ويتم في   ه المرحلة
 ت وينٍ واحد. وأحجامها، و يفية ربطها في بناتٍ أو

 نشات التفاصيل الخاصة بالنمو ج: حتى يظهر النمو ج بالش ل المطلوب، ويؤدي الوظيفة الخاصة  •
 ب ، يجب  ضافة تفاصيل الأجدات بش ل مدروس.

ن التح م بالنمو ج توضع حتى يتم ن المستخدم موضع الأدواه التي تستخدم للتح م بالنمو ج:  •
 الأدواه اللادمة للتح م بحسب الوظيفة المطلوبة.

  سات النمو ج ووضع الخاماه المناسبة لإظهاره: يعمل الإ سات على  ظهار النمو ج بصورة  •
يضاً واقعية، ويضفي علي  لمسة جمالية ج ابة باستخدام الخاماه والألوان المناسبة، والتي تعمل أ

 صيل والأبعاد وتميد الأجدات عن بعضها.على  ظهار التفا
ضبط  عداداه النمو ج: يجب ضبط الإعداداه بحسب المستوى المطلوب من التفاصيل القادرة  •

على تفسير النمو ج والغاية من ، وتحديد علاقة الأجدات ببعضها، وما  ي الأجدات التي يتح م بها 
(Derakhshani, 2010, pp. 105-114.) 

للإدراك لها تاريخ طويل فقد حاول الإنسان استخدام جميع وسائل الاتصال )الوصف  والنم جة  طريقة
الشفهي، وعرض الرسوم، واستخدام الرمود الرياضية، والنما ج الفنية والتطبيقية(، لوصف الأشيات 

 :في بيئت  والظوا ر التي لاحظها، وتقسم النما ج من حيث التعبير  لى مجموعتين
 تسمح بتحديد وتوضيح الأف ار عن نظام قائم.   النما ج التي تسمح بتحليل نظام حقيقي،  •
النما ج الناتجة عن التطوير والتصميم )  ا  انه المهمة تتعلق بتخليق التصميم والبنات(، يتم  •

 يمدعم   ا النشاط عادة بواسطة ت نولوجيا الحاسوب، وبالتالي فإننا نتحدث عن طرق أتمتة التصم
 والبنات والتصنيع  لخ.
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ل ل تخصص علمي أو فني مشا ل  الخاصة في  نشات النما ج. ويجب أن يعتمد دائماً على معرفة 
شاملة )فيديائية،  يميائية، بيولوجية، اجتماعية،  لخ( في فرع الأعمال المعني، والهدف من النم جة 

يجاد تقنيا حدي ة لوصف الأشيات والظوا ر، والتقدم ه  و تطوير الأساليب العلمية في تحليل النظم، وا 
 .(Daneshjo, 2001, p. 1)في التخصصاه التي تصاغ فيها النما ج 

 انه الاستخداماه الأولى لنما ج المحا اة في التعليم في بداياه القرن التاسع عشر، حيث قامه 
ولها نفس  ي،(، بعمل نمو ج دمية بحجم الجسم البشر Martha Chaseصانعة الدمى مار ا شيد )

خصائص  من حيث الواقعية في المظهر، والتفاصيل في الأعضات؛ لاستخدامها في تعليم التمريض 
(Kelly, 2014, p. 9) ،وتبع   ا النمو ج عدة نما ج أخرى، اعتمده نفس المبدأ ولنفس الأ داف .

يها المصممون والفنانون وغير م من صانعي النما ج، فالنم جة موجودة من  فترة طويلة. يستخدم ف
اتهم. ويم نهم مراقبة   ه النما ج مواد مختلفة م ل الطين والخشب والورق لبنات نسخ أولية من  بداع

واختبار ا للتأ د من عمل النمو ج النهائي بش ل صحيح. ويم نهم أيضًا التأ د من أن   وقياسها
لصحيح. ومع  لك، فإن بنات النما ج المادية يم ن أن ي ون م لفًا سي ون بالحجم والش ل واللون ا

 .(Zizka, 2014, p. 5)ويستغرق وقتًا طويلًا 
 ر ايجابي  بير على المتعلمين خاصة في العلوم  ن استخدام نما ج المحا اة في التعليم  ان ل  أ

يبي، ال ي ينظر  لى التعلم المهنية والتطبيقية، لأن  يقوم بش ل رئيسي على أساليب التعلم التجر 
جتماعية  عملية مستمرة تستند  لى الخبرة، بالإضافة  لى أنها تستخدم أف ار النظرية البنائية الا

(Kolb, 1984)  عملية حل المش لاه التي يتعامل فيها الطلبة مع المش لاه ، و و يجعل التعلم
ل عملية التعلم ي ون دور المعلمين في الحقيقية وغير المر ونة التي تنشأ في العمل الحقيقي، وخلا

تر ون في التعلم الغالب  ميسرين وموجهين وداعمين للطلبة، بينما يعمل الطلبة في مجموعاه ويش
 .(Keskitalo,2012, p. 843) الموج   اتياً 

في السنواه الأخيرة، اعتمد صانعو النما ج بش ل متدايد على برامج الحاسوب  لا ية الأبعاد في  
النما ج لمحا اة وتم يل أف ار م واختبار ا وتطبيقها. فالحاسوب يسمح لهم بإنشات النما ج بسرعة  عمل

 نشاؤ ا بواسطة الحاسوب   ا  ان يلدم  جرات سهولة، ومن السهل أيضاً تعديل النما ج التي يتم و 
ما أن النم جة التعديلاه،  ما يم ن  ضافة تفاصيل أدق حتى يصبح النمو ج أ  ر محا اةً للواقع.  
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( تسمح للمستخدم بعمل تصيير ) خراج نهائي 3D Modiling لا ية الأبعاد )
ل النهائي ال ي سيبدو علي  ، بحيث يعرض  صورة أو مقطع فيديو، والش  (Rendering)للنمو ج

 .(Zizka, 2014, p. 6)النمو ج على أن   ائن حقيقي 

 في التعليم:الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد واستخداماتها 

يم ن للصورة الواحدة أن تنقل  مية  بيرة من المعلوماه بسرعة عالية، لأن النظام البصري البشري 
على  لك أن الصور المتحر ة لديها القدرة على نقل  م أ بر  و معالج معلوماه متطور. ويترتب 

 ابتة التي ينظر من المعلوماه في وقه أقصر، حيث تعرض الصور المتحر ة  سلسلة من الصور ال
 ليها المشا د عند عرضها بتسلسل سريع  صورة متحر ة واحدة يتم تسجيلها عادةً  فيلم أو فيديو. 

يقوم بتجميع تسلسل الصور ال ابتة ويفسر ا  حر ة مستمرة.  ن صورة  ن الدماغيةو  ا لأن مجمع العي
في النظام -لصورة الإيجابية ا-واحدة يتم عرضها على المشا د لفترة قصيرة ستترك بصمة لنفسها 

البصري لفترة قصيرة بعد  دالتها. وعندما يعرض على الشخص سلسلة من الصور ال ابتة و يقة الصلة 
  ال فاية، فإن استمرار الرؤية يحفد الإحساس بالصور المستمرة، وتعدى   ه ريع بما فيبمعدل س

  .(Parent, 2012, p. 2) الظا رة  لى ما أصبح يسمى استمرار الرؤية
تعتبر الرسوم المتحر ة من الأمور الأ  ر شعبية عند الجميع طلبة ومعلمين على اختلاف أعمار م 

جميع لديهم خبرة أو تجربة مع الرسوم المتحر ة، و  ا ما جعل ومستوياتهم ال قافية أو العلمية، فال
خاصة أنها  ،المستخدمين وتأ ير  بير على ،استخدام الرسوم المتحر ة في التعليم ل  شعبية واسعة

ظهار التفاصيل  تمتاد بالمتعة والتسلية والحر ة والتفاعلية، ولها القدرة أيضاً على تم يل الأشيات وا 
. ومع ظهور الحاسوب أصبحه الرسوم (Parent, 2012, pp. 12-15) بش ل دقيق وجميل

  ير من المحتوياه لمختلف المتحر ة تلعب دوراً أ  ر أ مية في العملية التعليمية، وتم تطوير ال
يمية مت املة من التخصصاه أو التدريباه المهنية، فأصبحه الرسوم المتحر ة توفر لنا تجربة تعل

لمتحر ة البسيطة  لى المحا اة العددية المعقدة. عادة ما تفتقر أساليب عروض الرسوم والصور ا
ضح، في حين أن الرسوم المتحر ة يم ن التعليم التقليدية  لى منا ج فعالة لتوضيح محتوى بديهي ووا

أن تعوض  لك من خلال استخدام تقنياه البرامج والأجهدة الجديدة. من منظور تطبيق الرسوم 
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يم ن تصنيف مجال أ بر للتدريس في الفصل مقارنة بمنا ج التعلم الأخرى. و ر ة،  ناك المتح
 في الفصل  لى  لا ة أنواع رئيسية: محتوا ا

 مون محتوى العرض بش ل مباشر على شاشاه.يشا د المستخد الايجابية: حيث •
 التفاعلية: يم ن للمستخدمين التفاعل مع المحتوى على مستوى أعلى. •
 بار المستخدمين على محتوى معين.الاختباراه: يتم اخت •

وبالنسبة  لى بعض الطلبة، قد ي ون الفيديو المتحرك لموضوع معقد خارج حدود قدراتهم التعليمية، 
ضافة تفسير  تابي أو نقاش وجهاً لوج   لى التحايل ول  لك يم ن أن يؤدي  يقاف الفيديو مؤقتاً وا 

ي الحصول على   ه المش لة. فإ ا استطاع المتعلمون التح م بسرعة الفيديو قد يساعد م  لك فعلى 
 (.Xiao, 2013, p. 286)أقصى قدر من الفائدة من تلك التقنية 

، أن فائدة الرسوم المتحر ة في التدريس  بيرة جداً، وأن الرسوم المتحر ة (Reed, 2006)يعتبر ريد 
يجب أن تتوافق مع البنية المرغوبة، ويجب أن تسمح بالتحجيم )الت بير والتصغير( لإظهار التفاصيل 

ويجب أن تتضمن نم جة أي  .(Daly et al., 2014, p. 8)منظور البديل والتح م بالسرعة وال
، من أجل تم يل السماه المي اني ية الحيوية    مواتمة بنائ  في  ي ل مفصلي الأجداتجسم يراد تحري

لي  يتم للجسم، وروابط الأجدات مع بعضها البعض لت وين بنيت  ال لية، والتح م في حر ات ، وبناتً ع
  نتاج الرسوم المتحر ة ضمن معايير ومواصفاه تحقق الحيوية أ نات استخدامها أ مها:

 أن ت ون الرسوم قابلة للعرض والتحريك بسهولة ضمن أي بيئة افتراضية. ق: يجبالتواف •
 .المرونة: لا تقتصر  م انية العرض على برامج أو تطبيقاه محددة •
ويحقق الوظيفة دون البساطة: يجب أن تحتوي الت ويناه والنما ج على ما  و ضروري للغاية،  •

 .(Sappa & Malassiotis, 2004, pp. 7-3)أو خلل في بنية الت وين  تعقيد
معظم محتوى الرسوم المتحر ة المستخدم في التعليم  و  نائي الأبعاد مع بعض المحتوى ال ي تم 

 لا ي الابعاد. في الوقه الحاضر، أصبح من الطبيعي الحاجة  لى الانتقال  تطويره بواسطة تقنية
أن  يم ن غمر المستخدم في البيئة  لا ية بالتدريس  لى التجربة ال املة  لا ية الأبعاد. و  ا يعني 

أن  تم الأبعاد والتفاعل مع العناصر الموجودة فيها، والمستوى الأعلى من الانغماس يأتي من حقيقة 
 .(Xiao, 2013, p. 286)حقيق محا اة دقيقة للغاية للعالم الحقيقي ت
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م بها سرد القصص، سوات تم أحد ه الرسوم المتحر ة باستخدام الحاسوب  ورة في الطريقة التي يت
، أو لإ باه مبدأ علمي معقد؛ فإن القدرة على  نشات  ائناه استخدامها للتسلية، أو للإعلان عن منتج

ان )مصمم الرسوم(  لا ية الأبعاد افتراضية، ومن  م التح م في تحر اتها بمرور الوقه، قد منحه الفن
يم ن تحقيق  من خلال الرسوم المتحر ة. ويتم  نجاد قدراً غير مسبوق من الطاقة، وحدوداً قليلة لما 

ة باستخدام مجموعة واسعة من الأدواه والتقنياه والبرامج الحاسوبية، ويعد  نشات الرسوم المتحر 
فن والانضباط في حد  ات .    يحتاج نما ج  لا ية الأبعاد في رسوماه الحاسوب ش لًا من أش ال ال

اني لا لش ل، والت وين، والتشريح، والمي اني ا، والإيماتاه.  ن  فنّ  دمالأمر للإتقان ويتطلب فهماً ل
يتوقف أبدًا عن التطور، فمع الفهم ال ابه ل يفية عمل الأدواه، يم نك  تقان فن  نشات النما ج  لا ية 

 .(Palamar, 2015, pp. 39,111)الأبعاد 
يد من الخياراه والفرص لتحسين  نتاجية توفر التقنياه والنما ج وت نولوجيا الوسائط الجديدة المد 

من السهل دمج أحدث تقنياه الرسوم المتحر ة، والمرئياه  لا ية الأبعاد، التعلم. حيث أصبح 
أخرى، مما يخلق  وعملياه المحا اة  لا ية الأبعاد بش ل مباشر وفي  اه الوقه في مواد تعليمية

ن ا تساب المعرفة وتطوير مهاراه التف ير على بيئة غامرة جديدة وقوية يم ن من خلالها للمتعلمي
، وبما أن أدواه الإنتاج  لا ية الأبعاد  اه الصلة معقدة وتحتاج  لى مستوى أعلى. ومع  لك

الأبعاد في الأنشطة التعليمية مستخدمين مدربين ومحترفين، فإن تطبيق تقنياه الرسوم المتحر ة  لا ية 
 ن له ه التقنياه أن تلهم بش ل  بير دافعية الطلبة نحو التعلم المعتادة لا يدال يم ل تحدياً. ويم

لمعرفة. حيث تعمل برمجياه التطبيقاه  لا ية الأبعاد والعوالم الافتراضية على محا اة الأعمال وا
الأبعاد، ومحا اة التعلّم  لا ي الأبعاد والتفاعل ال لا ي ومحا اة التدريب والعوالم الافتراضية  لا ية 

حتوى الرسوم المتحر ة د. وللوصول  لى مستوى أعلى من الشعور بالواقعية والانغماس، فإن مالأبعا
 لا ية الأبعاد يجب أن يقدم منظوراه جديدة يم ن من خلالها الوصول  لى المبادئ التربوية عن 

جربة الحياة الحقيقية والتأ يد على جوانبها. في  ل من   ه الغرف طريق تقريب المستخدم من ت
عل معها وفقاً للقوانين الفيديائية، الافتراضية، يظهر للمستخدم مشهداً ب   ائناه متعددة يم ن أن يتفا

 وبنية النظام فيها ت ون  ما يلي:
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ل   ه المستشعراه أجهدة الاستشعار: والتي تعمل على قراتة حر اه المستخدم. أو على الأق •
 يم ن أن ت ون لوحة المفاتيح والفأرة.

 يفتها السماح للمستشعراه بالتفاعل مع المحتوى.شغيل: ووظبرامج الت •
المحرك الفيديائي: يعمل على تنفي  الحساباه ويقيم سلوك الم وناه المختلفة الموجودة في  •

 المشهد وفقاً لتفاعلاه المستخدم.
 مستوى أعلى من الواقع الافتراضي. عرض  لا ي الأبعاد: لإنشات •
  ي الأبعاد:ي ون له ا النظام التفاعلي  لاعلاوة على  لك، من المتوقع أن  •
 تحديد مستوى تفاعل الموضوع مع المحتوى  لا ي الأبعاد. •
مستوى توضيحي أساسي مع عرض تقديمي  لا ي الأبعاد: التفاعل الرئيسي يبقى  نائي الأبعاد،  •

 تصبح  لا ية الأبعاد. وبعض التما يل فقط
 مع وصول محدود  لى العالم الافتراضي. التفاعل القائم على الفأرة  لا ية الأبعاد •
مستوى الواقع الافتراضي: تفاعل  لا ي الأبعاد حقيقي باستخدام أجهدة استشعار مخصصة  •

 ومخرجاه  لا ية الأبعاد مخصصة للحصول على شعور واقعي على مستوى المستخدم.
 لتأ ير العاطفي وعلاقت  بالموضوع.تحديد ا •
 تخدمين.تحديد التأ ير المادي على المس •
استراتيجية دمج  نائي الأبعاد مع المحتوى  لا ي الأبعاد، عندما لا ي ون للتم يل  لا ي الأبعاد  •

 ال امل الأ ر ال افي أو قد ي ون من الصعب جدًا بناؤه.
لدردشة والفيديو. و لك يعطي المتعلمين تجربة مدامنة التفاعل في الوقه الحقيقي مع الصوه وا •

 .(Xiao, 2013, p. 287)ل نظام التعلم التفاعلي التعلم التعاوني داخ
يم ن اعتبار الرسوم المتحر ة بالحاسوب، وخاصة الرسوم التعليمية  لا ية الأبعاد،  حدى الأدواه 

 ,.Musa et al)الرئيسية المتاحة للمعلمين لاستخدامها في تعديد التعلم الفعال في الوقه الحاضر 

2013, pp. 192-194)التصوير الضوئي حث أن استخدامها في تدريس راسة يرى البا. وفي   ه الد
 يعمل على:

مساعدة المتعلمين على تصور شيت لا يم ن رؤيت  بسهولة في العالم الحقيقي، م ل حر ة  .1
 حاجب الضوت، أو فتحة العدسة، أو  يفية عمل المستشعر.
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لعلاقاه من خلال توضيح الأحداث التي ليسه بصرية بطبيعتها، فالرسوم المتحر ة توضح ا .2

 لإشاراه الإل ترونية بين أجدات ال اميرا.الوسائل البصرية، م ل ا

 أدات مهمة وظيفية أو جمالية، فالمؤ راه الحر ية تبهر الطلبة وتشجعهم على البدت بالدرس. .3

 ج ب انتباه الطلبة، من خلال الحر اه الانتقالية، والمؤ راه البصرية الخاصة. .4

 ية.م تغ ية راجعة فور لى  جاباه صحيحة وتقديتحفيد الطلبة للحصول ع .5

استخدامها  جدت من استراتيجية العرض، و  ا مفيد بش ل خاص عند تقديم عملياه مجردة أو  .6

دينامي ية للغاية، م ل  يفية ان سار الضوت عند مروره من خلال العدسة، أو درجة استجابة حساسية 

 المستشعر للضوت.

 ثية الأبعاد:الاستوديوهات الافتراضية ثلا 

النظام البيئي للعملياه والتطبيقاه الحيوية والتفاعلية. استناداً  لى منهجية يتم عمل الاستوديو لإظهار 

نظام الاستوديو التقليدي، ووفقاً لمفهوم أرسطو الخاص بالتسلسل الصوتي أو الح مة العملية: "تعلم 

ساب نفي "، والاعتماد على الفنون لتسهيل ا ت يفية تحديد متى وأين تضع المهارة أو المعرفة موضع الت

  ه الاستوديو اه تم  نشاؤ ا لتعليم الطلبة المهاراه اللادمة  (،Dahlman, 2007)المعرفة 

 .(Lo & Schnabel, 2018, p. 448)للاستشاراه الناجحة والتعاون الحيوي 

لتعليم، ظهره مساحاه جديدة في الأيام الأخيرة ومع ديادة استخدام الت نولوجيا في صناعة الفن وا

موجودة داخل جدران مؤسسة معينة، بل تم تأسيسها باستخدام الحاسوب وعلى الشب ة المتصلة غير 

بالإنترنه نفسها. في   ه المساحاه الجديدة، يتم لعب  قافة الاستوديو من خلال  طار يتوسط في  

ر اضية"،   ه المساحاه تقوم بت راالحاسوب بال امل. تسمى   ه المساحاه "الاستوديو اه الافتر 

أنماط الحوار والنقد الموجودة في الاستوديو التقليدي وجهاً لوج ، وتعمل على استبدال الوجود المادي 

لجميع العناصر والمشار ين في نفس الم ان وفي نفس الوقه بواجهة تفاعلية مصممة تسمح بالتعاون 

 .(Hammershaimb, 2014, p. 2) الفني وبتجاود الوقه والمسافة
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الاستوديو  و بيئة التعلم الأساسية للعديد من التخصصاه الإبداعية، بما في  لك التصميم والهندسة 

المعمارية. والتعلم في   ه البيئة ينطوي على التفاعل الاجتماعي والتعاون.  ما يعد الاستوديو عادةً 

فنية، والتعلم قائم ونما ج ومصنوعاه محوراً للنشاط، حيث يتم عرض الأف ار والمفا يم  رسوماه 

على التجربة والا تشاف. ينصب التر يد في  على تطوير العملياه الإبداعية وتحدي طرق التف ير 

الخطية. أما دور المعلم فليس في التدريس ول ن في الملاحظة والتعليق والنقد. ويتعلم الطلبة من 

يو اه الافتراضية، تمتد تجارب لمين. في الاستودخلال العمل في مجموعاه عملية من أقرانهم والمع

التعلم النشط والاجتماعي  لى التعليم باستخدام الحاسوب وعبر الإنترنه. حيث يم ن أن يوفر  لك 

للمتعلمين وصولًا متدايداً  لى مجموعة من الحلول لمشا ل التصميم،  ما أن  يوفر فرصاً للعمل مع 

م. لقد غيره التقنياه الرقمية الصناعاه الإبداعية جميع أنحات العالالمتعلمين والمهنيين الآخرين في 

من خلال تقديم أدواه جديدة للإبداع والنشر وتسويقها، و  ه التغييراه أصبحه واضحة أيضاً في 

الفصل الدراسي، و ناك طلب أ بر على المرونة لاستيعاب التحدياه التي يواجهها الطلبة في الحفاظ 

 .(Ferguson et al., 2019, p. 30)العمل والحياة  على التوادن بين
في مجال التعليم، تقوم الاستوديو اه الافتراضية بتوسيع نطاق التعليم القائم على الفنون للطلبة ال ين 
يختارون عدم الالتحاق بجامعة بدوام الدامي. حيث تسمح الاستوديو اه الافتراضية للطلبة أيضاً 

. وتُعِدُّ (Kvan, 2001, p. 350)ختلفة والإلهام البصري اه والخلفياه المبالاست شاف ال مين لل قاف
الاستوديو اه الافتراضية الطلبة ليصبحوا أعضات نشطين في مجتمع الفنون المتصل رقمياً بعد 

 . (Hammershaimb, 2014, p. 3) (Budge, 2013) التخرج من برنامجهم
سماح لهم باست شاف  على ف رة تقديم مش لة حقيقية للطلبة واليتر د التعليم في الجوانب التطبيقية حالياً 

الحلول ومواجهة الفشل والنجاح والإحباط خلال التجربة. لقد تم  ضفات الطابع الرسمي على   ا 
ي ظل التعلم القائم النهج ال ي تمه ممارست   تدريس في الأستوديو الحقيقي في السنواه الأخيرة ف

الطب والهندسة  ن الع ور علي  أيضاً في تخصصاه مختلفة م لعلى حل المش لاه. ويم 
والرياضياه وغير ا. يتم ل جو ر التعلم القائم على حل المش لاه في تحديد المش لة والسماح 

، حيث للطالب بتوجي  التعلم الخاص ب  من خلال البحث عن حلول للمش لة تحه  شراف للمعلم
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 من العملية علمون ليس فقط النتائج والحلول، ول ن أيضاً ينخرط الطلبة في البحث عن حلول، ويت
بحد  اتها. على سبيل الم ال، يم نهم الشروع في اقتراح حلول في البداية، فقط لا تشاف أن  يجب 

ما ال ي يتغير  عليهم بدلًا من  لك المشار ة في البحث عن المش لاه  م عن الحلول. والسؤال  نا
وما ال ي يصبح علي  م  لى وسيط من خلال التعاون عبر الحاسوب؟ عندما ننقل استوديو التصمي

دور المعلم، وما التغييراه الحاصلة في مشار ة الطلبة؟، تمه الإجابة على   ه التساؤلاه من خلال 
سبب في مشار ة الطلبة تجارب عدد من الدراساه على ت ويناه الاستوديو اه التي تم ت وينها لتت

لتالي يستطيع  ل فريق أن ينظر لمشا ل المحددة، ليتم مشار ة نتائجها، وبافي است شاف الحلول ل
 لى نتائج الآخرين ويعلق عليها، وأيضاً طرح الأسئلة والإجابة على تساؤلاه الآخرين، دون ضرورة 

بم ان أو دمان محدد، مما يديد دافعية الطالب للمشار ة الفاعلة ومشار ة  الالتدامالتواجد الحقيقي، أو 
أو الخطأ، ومتابعة حلول الآخرين؛ ال ي ينمي المنافسة بين الأقران،  النتيجةأف اره دون خوف من 

والاستماع  لى ارشاداه وتوجيهاه المعلم ال ي يجب علي  أن ي ون على دراية باختلاف دوافع 
علم، ومساعدة عة تقدمهم والتعليق على اقتراحاتهم ونتائجهم، ويعمل على تسهيل عملية التالطلبة، ومتاب

 .(Kvan, 2001, pp. 345-348) الطلبة على  تقان وسائل جديدة وتشجيعهم عليها
الاستوديو اه الافتراضية  ي استوديو اه تستفيد من الواقع الافتراضي والانترنه لتحقيق لامر دية 

و اه م في الاستوديو. ويم ن أن تحدث مساحاه الاستوديو   ه بالترادف مع استوديمساحاه التعل
ه والبرامج المناسبة حقيقية وجهاً لوج  أو تحل محل مساحة استوديو مادية باستخدام الأدوا

(Nottingham, 2014،)  الحقيقي، حيث  للأستوديوتوفر الاستوديو اه الافتراضية ت ملة رقمية
ع الافتراضي، من تبادل الخبراه فيما بينهم، وير دون على أنشطة التعلم المرتبطة بالواقيستفيد الطلبة 

لتعليقاه السريعة من المعلمين والدملات، بما في  لك الصور والنما ج ومقاطع الفيديو. ومن  م تقديم ا
 لتسجيل النتائج وتخدينهار أدواه والتعاون.  ما توفتقدم المُحرد مقابل نتائج التعلم والتحقق من ال

تمّ ن الاستوديو اه الافتراضية لحوار،    التعلم من خلال التجربة وا ومشار تها. والهدف  نا  و دعم
حتى لو  انوا يتواجدون في أما ن مختلفة ويعملون في أوقاه  ،الطلبة والمدرسين من العمل معاً 

حيث ي ون العمل التعاوني وجهاً لوج   ،مختلفة.  نها مناسبة تماماً لمجموعة من أساليب التعلم
 .(Ferguson et al., 2019, p. 31)محدوداً 
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 ائد الاستوديوهات الافتراضية ثلاثية الأبعاد:و ف

 لا ية الابعاد من خلال ديادة فرص المقارنة والتعلم الاجتماعي،  الافتراضيةالاستوديو اه  تظهر فوائد
لافتراضية من مئاه الطلبة، وأحياناً الآلاف. بالتالي حيث يم ن أن تت ون مجتمعاه الاستوديو ا

من الاستجاباه المختلفة لنفس مهمة التعلم أمر قوي؛ وتتيح  م انية  تصبح فرصة الوصول  لى العديد
نة وفحص التقدم وا تشاف لأف ار الطلبة الآخرين. يعتمد نجاح الاستوديو الافتراضي أ بر من المقار 

جهة الرقمية، والاستفادة الجيدة من البياناه التي تم جمعها. يجب أن ي ون على تصميم التعلم، والوا
من تجربتهم التعليمية  رحلة التعلم واضحاً للطلبة وجدتً الاستوديو الافتراضي وقيمت  في  الغرض من

الأوسع. فسياقاه التعلم المختلفة ونضج الطلبة يم نهم من تغيير مشار تهم وديادة دافعيتهم للتعلم 
فيما مجياه مع تصميم واجهة أدواه البر  في الاستوديو الافتراضي. حيث يقوم الطلبة بإجرات مقارناه

وظائف الواجهة. ويم ن أن تؤدي مراقبة نشاط يتعلق بسهولة الاستخدام، والبروتو ولاه الاجتماعية، و 
الطالب  لى  جرات تعديلاه على البيئة وتصميم التعلم. ومع  لك، لا يم ن التقاط  ل شيت  ي قيمة 

تقار  لى النشاط أو النتائج يم ن معرفت  من الاستوديو الافتراضي. في بعض الأحيان قد ي ون الاف
 .(Ferguson et al., 2019, p. 31)لية التعلم مفيداً أيضاً في فهم عم المتوقعةغير 

تفتح الاستوديو اه الافتراضية العديد من المساراه التعليمية المفيدة ول نها أيضاً م لفة. تعتبر 
يس في الاستوديو الحقيقي. حيث المساحة والم ان والدمان من السماه التقليدية لعلم أصول التدر 

في أن الفصل بين الوقه أو المسافة ينفي التعلم. فهناك  ي  ب بعض معلمي الفنون  لى حد بعيد
توتر متأصل حول الاستوديو اه الافتراضية.  يف يتنقل المشار ون في التجربة عندما ي ونون لا 

يعة الحوارية لعلم أصول التدريس في مر ديين؟  يف يم ن للمرت أن يتنقل ويدعم ويحافظ على الطب
عندما يحل الإنترنه محل الأعمدة التربوية الأساسية؟   ه  ي الأسئلة الاستوديو ومجتمع الاستوديو، 

التي يناقشها معلمو الفنون والتصميم حاليًا. قد ت ون الاستوديو اه الافتراضية "نهج تربوي مبت ر" 
بدعة تتخطى حدود علم التربية وأصول التدريس، ولا للبعض، ول ن بالنسبة للبعض الآخر فهي 

 (.Hammershaimb, Virtual Studios, 2019)تمردون يمارسها  لا الم
تعتمد الاستوديو اه الافتراضية  لا ية الأبعاد في فلسفتها على مدج الواقع بالخيال، لعرض 

بة وحل المش لاه، في موضوعاه علمية تفاعلية وتخيلية بطريقة مبسطة وشيقة تقوم على التجر 
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حالة استحضار   ني للحقيقة دون الحاجة  لى استخدام معداه مادية فعلية لبنائها، فهي تظهر 
شيات والأجسام ال ابتة والمتحر ة و أنها في عالمها الحقيقي، من حيث حر تها والإحساس بها، الأ

اه ورؤية نتائجها ليتم تحويلها واستخدامها والتح م بها، وتجربة الأف ار والمعطياه وممارسة الخبر 
علم في ظلها ونقلها  لى الواقع الحقيقي، فهي حاضنة للمعرفة تستحو  على أ  ان الطلبة، ويتم الت

بحرية وفردية حسب استعداداه الفرد وقدرات  وما يحتاج  من متغيراه مطلوب  حدا ها، من خلال 
برة للمتعلم تشب  الحقيقة والواقع باستخدام التجربة والخطأ بلا خوف ولا قيود، وتهدف  لى توفير خ

 (.463-460، ص2011)السعدي، الحواس 
ي حدود الجامعة التقليدية، مما يتيح الوصول  لى الفرص غير يم ن أن يتجاود الاستوديو الافتراض

المم نة في بيئة مقيدة جسدياً. وبينما يأتي مفهوم الاستوديو من الفنون والتصميم، يم ن استخدام 
لاستوديو اه الافتراضية على نطاق أوسع.  ما  و الحال في نهج التعلم ال ي ينطبق في المناطق ا

تدريس النشطة، م ل تدريب المعلمين والطب.  ما ينطبق أيضاً على المناطق التي تستخدم أساليب ال
توديو اه التي ي ون فيها التعلم في السياق مهماً، م ل اللغاه الحدي ة والعلوم. حيث توفر الاس

الافتراضية فرصة نادرة لبعض المتعلمين لتجربة علم اصول التدريس القائمة على الاستوديو، 
 (.Ferguson et al., 2019, p. 31)تعليم المباشر بالإضافة  لى ال

 الافتراضية ثلاثية الأبعاد: المكونات الرئيسية للاستوديوهات

عن م وناه بيئاه الواقع  ،تراضية  لا ية الأبعادلا تختلف الم وناه الرئيسية للاستوديو اه الاف
محا اة الأمور التطبيقية بهدف الافتراضي  لا ية الأبعاد الأخرى، والتي تقوم على نفس المبدأ في 

(، 2011والمعامل الافتراضية و ي بناتً على ما   ره السعدي ) ،التعليم، م ل المختبراه الافتراضية
 (،  الآتي:2013(، وصالح )2006والبياتي )

وتجربة  ليستطيع العمل والتطبيق مباشرة،أجهدة الحاسوب: يحتاج الطالب  لى جهاد حاسوب  .1
 فرضيات  ومعطيات ، والحصول على نتائج ، ومشار تها، ومناقشتها.

شب ة الاتصالاه والأجهدة الخاصة بها، في حالة  جرات التجارب عن بعد، حيث أن ربط جميع  .2
 ي ون عن طريق التواصل الإل تروني. المستفيدين مع المختبر
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مصمم من قبل افتراضي  لا ي الأبعاد  محا اةالافتراضي: برنامج  بالأستوديوالبرنامج الخاص  .3
 لاستخدام التعلم في البيئة الافتراضية. عدّ برمجياه المحا اة الافتراضية، ومُ متخصصي 

 جهاد العرض  ؛علم الأوليالتجهيداه الأخرى الخاصة بمختبر الحاسوب ال ي يجري في  الت .4
LCD.والطابعة، وأجهدة الشب ة الداخلية الخ ، 

 للمحاكاة الافتراضية ثلاثية الأبعاد:الأهمية التعليمية 

توطيد العديد من  2007استمر مجتمع التعليم الافتراضي في العالم بالنمو بوتيرة م  لة، وشهد العام 
في التعليم،  لى الديادة في  Second Life Best Practicesالمشاريع والمبادراه، فمن مؤتمر 

(. والأمر الأ م  و أن جوانب معينة من التعليم SLEDقائمة المدربين للتعليم في بيئة الحياة ال انية )
في بيئة الحياة ال انية، تتحدث بوضوح عن فائدتها في التعليم العالي والمتقدم، وليس أقلها حقيقة أنها 

ي الوقه الحالي، والأ  ر تجربة بجانب تقنياه الويب  لا ية   ر اقتصاداً فربما ت ون الطريقة الأ
دمة للعمل في الأبعاد، مما يمنح المربين خبرة أولية له ه البيئاه وتدود م بمجموعة من المهاراه اللا

. أضف  لى  لك مجتمع المستخدمين النشط، وسهولة توفر المعلوماه وأدواه العوالم الافتراضية
م الخارجية، و ناك العديد من الأسباب الجيدة لبدت أي بحث في الاستخداماه ال، وأنظمة الدعالاتص

 ,Wankel & Kingsley)المم نة للعوالم الافتراضية لأغراض تعليمية مع بيئة الحياة ال انية 

2009. p. 11.) 
ي. من ي التعليم العالأدخله التطوراه الحدي ة في الت نولوجيا أدواه جديدة لتعديد التعلم، وخاصة ف

بين   ه التطوراه استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الابعاد في مجموعة واسعة من السياقاه، م ل 
دعم التعلم المتمايد )تخصيص التعلم للطلبة  وي القدراه المتنوعة(، والتعلم التعاوني )التعلم في 

.  ما يعد (de Freitas, 2006)لمهاراه( مجموعاه(، وتعلم احتياجاه المهاراه )التعلم لإتقان ا
 نشات المختبراه الافتراضية من خلال المحا اة التفاعلية  لا ية الأبعاد  حدى طرق   رات عملياه 
التعلم والتدريب بفوائد أساسية  بيرة وحقيقية. فهي تعمل على تعديد نشاط التعلم الموج   اتياً، وديادة 

ومشار ة المتعلم، والدلالاه الطبيعية، والمساحة الآمنة، وتوفير الت اليف. ويمتاد لتحفيد المحسن، ا
نظام المحا اة بت رار البيئة المادية الأصلية عن   ب، وبالتالي توفير فرص للتحقيق في المواقف 
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 ,.Koh et al) ةالإعداداه الفعلي التي يُعتبر حتى الآن من الصعب أو غير العملي است شافها في

2010, p. 237) ،(Soon, 2008, p. 316). 

مجالاه رئيسية للابت ار في التعلم والتعليم في التعليم العالي: العوالم  يتم التر د اليوم على  لا ة
الافتراضية، والألعاب، والمحا اة. والتطوراه الحاصلة في  ل من الت نولوجيا الرقمية ونظرياه التعلم 

حول  ر الطريقة التي نتعلم بها أو نُعَلِّم بها،  ما أن تلك التطوراه تنقح وجهاه نظرناتعمل على تغيي
معنى التعلم في عصر ما بعد العصر الصناعي المعاصر، حيث أصبحه تقنياه الواقع الافتراضي 
بش ل فردي أو جماعي أ  ر شعبية  أدواه تعليمية عبر مجموعة من التخصصاه، و وسيلة 

(، عن Biggs, 2003)اك الطلبة بش ل أ  ر عمقاً في عملية التعلم. ويدافع بيغد للمعلمين لإشر 
التعلم العميق؛ التعلم ال ي يستلدم تفاعلًا نشطاً وم رساً، مع أنشطة تعلّم صارمة وعالية الجودة، أنها 

ر ة مشا ،(Kuh, 2009)يحدد  وه   لةتعلم. وبطريقة مماممتعة وم يرة للا تمام أيضاً بالنسبة للم
عريف الواسع في بمستوى عالٍ من المشار ة، وجودة عالية من الجهد. ومع وضع   ا الت الطلبة

الاعتبار، عمله العديد من الدراساه على توضيح  يفية استخدام   ه الأنواع ال لا ة من التقنياه، 
القائمة على  أدواه التعلم النشط القائمة على أساس الألعاب، أو القائمة على حل المش لاه، أو 

 د بين الطلبة.الاستفسار، لتم ين مستوياه أعلى من المشار ة وجودة أعلى من الجه
وعلى   ا النحو، يم ن للتدريس المخصّص للت نولوجيا أن يساعد المدرب في  نشات المديد من 

اه المغدى أنشطة التعلم التفاعلية، التي تساعد على تعديد المديد من بيئاه التعلم  اتية التنظيم، و 
استراتيجياه التعليم والتعلم  الشخصي. حيث يتم استخدام   ه الأدواه بالاقتران مع مجموعة أ بر من

( ديادة مهاراه التف ير العليا ومهاراه 2( لديادة خبرة الطلبة في الموضوع، )1والأساليب التعليمية: )
ية"، والتي تعتبر ضرورية للعمل بفعالية ( تطوير الطلبة "القدراه العاطفية والاجتماع3اتخا  القرار، )

لأبعاد الرئيسية ل فاتة الأدواه؛ في قدرتها على  نشات في عالم تسوده العولمة. ويتم ل أحد ا
سيناريو اه متنوعة ومعقدة داخل بيئة تعلم خالية من الأخطات. ويوفر   ا النوع من البيئاه التعليمية 

وأساليب البحث اللادمة لحل المش لاه المعقدة. ويم ن طريقة أخرى لإنشات وجهاه نظر متعددة، 
 ل من مساقاه المستوى الجامعي والدراساه العليا، وفي العديد من استخدام   ه الأدواه في 

المساقاه الدراسية المختلفة وسيناريو اه تعلم حل المش لاه. ومع  لك، فإن الحدا ة وحد ا له ه 
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مين. و  ا  و الحال مع أي أداة، أو استراتيجية تعلُّمية وتعليمية، التقنياه ليسه  افية لإشراك المتعل
نياه يجب استخدامها بطريقة  ادفة ومدروسة، ويجب أن ت ون جدتً لا يتجدأ من  طار فه ه التق

نظري مناسب لسياق التعلم )على سبيل الم ال، المستوى التعليمي، طبيعة المساق، وأيضاً الأ داف، 
 ن استخدام نظرياه ومبادئ تعليمية صحيحة ومو وق بها أمر مهم، لأنها تش ل ومخرجاه التعلم(. 

اه  اه الصلة، ومن الضروري ساس للتنبؤ بدقة بسلوك الإنسان ونتائج التعلم. بالإضافة  لى النظريالأ
 & Wankel)  ه التقنياه  ي، والظا ري المتعلق باستخدام م لفهم الأساس المعرفي، والوجود

Blessinger, 2012. pp. 3-4.) 
 ن استخدام التعليم الافتراضي أو العوالم الافتراضية في التعليم  ي تطبيقاه موجودة من  عدة سنواه 
وتعرض خصائص ووظائف مختلفة، و ي تتطور باستمرار بسبب التطور الت نولوجي الحاصل، مما 

اة  انية.   ا نوعة، لتصبح م ل حييؤدي  لى تطوير البيئاه  لا ية الأبعاد وتطبيقاتها المختلفة والمت
التطور أصبح مم نًا بسبب عدد من العوامل م ل تطور تقنياه الويب، وتطوير المعايير التي سمحه 
بالتشغيل البيني بين تطبيقاه الويب المختلفة والوصول الواسع النطاق  لى الويب. من الناحية 

درتها على "التحرك" باستمرار  لا ي الأبعاد  و قالتاريخية،  ان أ م اعتبار للتصميم للعالم افتراضي 
بين العالم "الحقيقي" والعالم "الافتراضي" وتوفير الفرص للخبراه التي تحا ي تجارب العالم "الحقيقي"، 
مما يؤدي  لى الفرضية القائلة بأن التجارب المعروضة في عالم افتراضي  لا ي الأبعاد يم ن أن 

 (.Kallonis & Sampson, 2010, p. 36)يقي" ضة في العالم "الحقت ون "حقيقية"  تلك المعرو 
وله ا تمه دراسة استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الابعاد لتعديد التعلم في التعليم الهندسي 
ومجالاه أخرى، حيث أبلغه الأدبياه الوفيرة عن فعاليتها في تحسين فهم الطلبة وعملية التعلم 

وعة متنوعة من سياقاه التعليم والتعلم. م ل تحسين التحصيل م استخدامها في مجمالمفا يمية. ل لك، ت
دارة المشاريع في  ندسة النظم (Agnew & Shin, 1990)المعرفي في المي اني ا الدراعية  ، وا 

(Davidovitch et al., 2007) ومي اني ا الموائع ،(Fraser et al., 2007) وتطوير مصادر ،
(، وفي الوسائط Ndahi et al., 2007)ي التعليم الهندسي القائم على الويب فالتعلم التفاعلي 

 ,Balamuralithara & Woods) (، والمختبراه الافتراضيةSoon, 2008الرقمية التفاعلية )

، وخارج نطاق الهندسة، استخدمه المحا اة الافتراضية على نطاق واسع في تعليم العلوم (2009
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(Carlsen & Andre, 1992،) ونقل المفا يم الرياضية (Reed, 1985; Lane & Tang, 

. أما في التعليم الطبي والرعاية الصحية، فقد أحد ه أساليب المحا اة  ورة في التدريب في (2000
لرعاية الحرجة والجراحة والتخدير، مما أتاح نقل المعرفة والمهاراه لمقدمي الرعاية مجالاه م ل ا

 ;Abrahamson et al., 2004; Kneebone, 2003)المرضى الصحية، مع ضمان سلامة 

Hammond, 2004) ما يحتوي التعليم القائم على المحا اة أيضًا على مجموعة واسعة من  .
ريب العس ري، على سبيل الم ال في تحليل المش لاه العس رية وعملياه التطبيقاه في التعليم والتد

 ,.Keh et al)راه العس رية للتعلم عن بعد الدو  ، وفي(Cioppa et al., 2004)صنع القرار 

 .Koh et al., 2010, p)( Hays et al., 1992) ، وفي التدريب على محا اة الطيران(2008

237). 
(، أن التعليم الافتراضي يختلف عن غيره من أساليب التعليم من حيث أن  يتم 2004)وي  ر بختي 

فرد المناسب )يأخ   ل متعلم ما يناسب  فقط من البرنامج وفقاً في الوقه المناسب )الملائم للمتعلم(، لل
لمناسب ي نفس البرنامج(، في الم ان الاحتياجات  الشخصية التي قد تختلف عن غيره من المشار ين ف

)في المندل، م تبة، مقهى انترنه، العمل(، بالش ل والمحتوى المناسبين )من حيث ال م وال يف(، 
يث يختلف الأفراد في قدراتهم وسرعة الاستيعاب فينتقل  ل مشارك من مرحلة بالسرعة المناسبة )ح

. وتتميد ت نولوجيا (89، صفحة 2015)رجم و دادن،   لى أخرى حين يتأ د من استيعاب  لما درس
صورة بصرية تسهل القدرة على الواقع الافتراضي  لا ية الابعاد بقدرتها على تقديم المفا يم المجردة ب

مشار اً في بنات المعرفة من خلال التفاعل مع المتعلم ي ون التف ير وبنات معلوماه جديدة، حيث 
 ، ص2007)دولاتي،  بالاستغراق والادراك الحسي والنفسي اً شعور يمنح   لا ية الأبعاد،  ما  البيئة

32). 
(، يم ن 2016(، وأبو بشير )2015) ودادنم (، ورج2015(، والأغا )2010وبحسب دين الدين )

المرونة تراضي في العملية التعليمية بحيث ترت د على تلخيص أ م مدايا استخدام ت نولوجيا الواقع الاف
يصعب التح م في  على أرض  والأمان ودرجة السيطرة والتح م في محا اة الواقع الحقيقي، ال ي

م انية  جسمة والإدراك الحسي تعديد الصور الملا ية الأبعاد، و يئة  التجول خلال بالإبحار و الواقع، وا 
ة المعلوماه تقدم التعليم في صورة ج ابة تحتوي على المتعة والتسلية، ومعايشبعمق الفراغ،  ما 
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يتم التر يد على ما  و مطلوب من   تبسيط الواقع الحقيقي المعقد، حيثوالتح م فيها،  ضافة  لى 
أن  لا  لافتراضي في الإحساس بالواقع، حيثيسهم الواقع انتباه،  ما ه الامع استبعاد ما يشت ،فقط

ا ين،  ما يسير من الحسي  لى المجرد أو المجرد  لى الحسي، بل يجمع بين الحسي والمجرد بالاتج
 فأصبح ،يتم محا اة الواقع الحقيقي تفادى الخطورة حيثقتصاد في الوقه والجهد والت لفة، و الايجب 

 ديادة مستوى التفاعلية والتح م.تجربة و و في م ان ، وختاماً ال يجريالمتعلم 
(، على أن ت نولوجيا الواقع الافتراضي تسمح للطلبة بممارسة التجارب العملية 2004)ويؤ د الشر ان 

خطوة بخطوة، باستخدام المختبراه أو الاستوديو اه الافتراضية، وتهيئ لهم الفرصة للتفاعل مع 
ضية، واستخدام ت نولوجيا التعليم الافتراضي من قبل الطلبة يؤدي  لى توضيح الرمود فتراالتجربة الا

المجردة باستخدام ت نولوجيا متطورة، ويشجع الطلبة على تجاود حالة التلقي السلبي للمعلوماه، 
 بتأ يد ا على أن استخدام المختبراه الافتراضية يقلل من (،Cambell, 2004)وتتفق مع   امبل 

 (.414، ص2016)سرحان، الأخطات التي تحدث عادة أ نات التجربة 
م ل جميع عملياه التصميم التعليمي، يجب الأخ  بعين الاعتبار العديد من القضايا الرئيسية المهمة 

المستهدفة، واختيار منصة التصميم، وتحديد أ نات التصميم في العوالم الافتراضية،  فهم المجموعاه 
م المختلفة. وفي حين أن للعوالم لتعليمية وفقاً لغرض التصميم، وتطبيق استراتيجياه التعلموقع المواد ا

الافتراضية القدرة والام انياه ال بيرة التي تدعم   ه القضايا،  لا أن لديها بعض العوائق أيضاً. 
دائماً. م لًا لتصميم ومحتوياه التعلم لا تعني أنها تقدم نتيجة ناجحة فالمجموعة الواسعة من طرق ا

ول ن في بعض الحالاه، لا يم ن  جرات مشروع بدون توفر   ه البيئاه أدواه للتعلم التعاوني 
اجتماعاه حقيقية، وأيضاً استراتيجية لعب الأدوار لا يم ن تطبيقها بش ل جيد في العوالم الافتراضية. 

ربطها بالقدراه فحسب، بل أيضًا رؤية نتائج التعلم المتاحة في العوالم الافتراضية على  ولا تقتصر
لافاه المتعلمين والقضايا السياقية ومش لاه التصميم ومشا ل البحث في  عطات ف رة عن تأ ير اخت

 (.Reisoğlu et al., 2017, p. 82-83)التعلم 
مختلف المتعلمين ال ين نعرفهم  و أنهم لا يتعلمون  ما يصبح واضحاً للغاية عندما نف ر عن   ب في

مرتاحاً بش ل أ بر، ويؤدي بالنتيجة  لى بنفس الطريقة. ف ل فرد يتبنى منهجاً للتعلم، ي ون في    لهم
ترك النهج ال ي ي ون في  أقل راحة. ومن المفيد للمتعلمين؛   ا  انوا مدر ين لتفضيلاه التعلم 
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ال ي يتم  جراؤه،  من استخدام أسلوب التعلم المناسب، لتلائم التعلم المعينالخاصة بهم، أن يتم نوا 
عند مواجهة أي نشاط تعليمي قد يوجههم نحو واحدة من واتخا  الفرص لتحسين  م اناه التعلم 

أنماطهم الأقل تفضيلًا. أنماط التعلم ليسه سماه  ابتة يعرضها الفرد دائماً. حيث يم ن للمعلمين 
في الغالب أسلوباً أو ا نين اليب مختلفة في سياقاه مختلفة. وبالنسبة لمعظمنا، نفضل استخدام أس

(، Honey & Mumford, 1986لأخرى. ويقترح  وني ومومفورد )من الأساليب على الأساليب ا
(، Activistsأننا بحاجة  لى أن ن ون قادرين على اعتماد واحد من أربعة أنماط مختلفة )الناشطون )

(، من أجل (Pragmatists)ون (، والبراغماتيTheorists(، والنظريون )Reflectorsوالمتأملون )
ن عدم القدرة، أو الإحجام عن تبني أي أسلوب    مال أي مهمة تعلمية معينة بصورة مرضية، وا 

 .(Pritchard, 2009, p. 43)معين، ل  القدرة على  عاقة قدرتنا على التعلم بفاعلية 

سبيل الم ال. فهم  شطون التعلم من خلال العمل بدلًا من القراتة، أو الاستماع علىيفضل النا
ت، ويغمرون أنفسهم بمجموعة واسعة من التجارب يدد رون على الحدا ة، ويرغبون بتجربة أي شي

والأنشطة ويرغبون بالعمل في مجموعاه، بحيث يم نهم مشار ة الأف ار واختبار ا.  نهم يحبون أن 
لملل من الت رار، وغالباً ما ا مع الأشيات، ل ا فهم لا يهتمون بالتخطيط، ويشعر الناشطون بايتواصلو 

يقف المتأملون في الورات ويراقبون.  نهم يرغبون في جمع أ بر  ي ونون منفتحين ومتحمسين. في حين
قفدوا". قدر مم ن من المعلوماه قبل اتخا  أي قراراه؛ فهم دائما حريصون على "النظر قبل أن ي

ب السابقة ووجهاه نظر الآخرين. قوة ويفضلون النظر  لى الصورة ال بيرة، بما في  لك التجار 
ي والتحليل اللاحق لها، وال ي سيحدث قبل أي يتم التوصل متأملين  ي في جمع البياناه المضنال

راتهم على  لى أي استنتاج. و م بطيؤون في تجديد عقولهم، ول ن عندما يفعلون  لك، تستند قرا
عند المشا دة والاستماع  لى أف ار الآخرين. اعتبار سليم لمعرفتهم وآرائهم، وعلى ما حصلوا علي  

ون ت ييف جميع ملاحظاتهم ودمجها في أطر عملية، حتى يتم نوا من رؤية  يف أما النظريون فيحب
لبنية الحالية القائمة، ترتبط الملاحظة بملاحظاه أخرى. يعمل النظريون على  ضافة تعلم جديد  لى ا

لة التي قد تناسب المعلوماه الجديدة في أ  انهم القائمة من خلال التش يك، وتقييم الطرق المحتم
لفهم. ولديهم عقلية مرتبة ومنظمة تنظيماً جيداً. وفي بعض الأحيان لا يم نهم الاسترخات حتى على ا

درين على شرح ملاحظاتهم في المصطلحاه يصلوا  لى القاعدة الأساسية للوضع المعني، وي ونوا قا
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ي ونون  لا ي ونون مرتاحين مع الأمور ال اتية أو الغامضة، وغالباً ما الأساسية. النظريون عادة
سليمين في نهجهم لحل المش لاه، مع الأخ  بنهج خطوة واحدة منطقية في  ل مرة. في حين أن 

لاستفادة منها، حيث يبح ون عن الآ ار العملية البراغماتيين حريصون على البحث عن أف ار جديدة وا
 ن    ا  ان رياه جديدة، قبل  صدار ح م على قيمهم. ويأخ ون بالرأي القائل لأي أف ار أو نظ

الشيت يعمل، ف ل شيت جيد وحسن، ول ن   ا لم يعمل، فليس  ناك فائدة  بيرة من قضات الوقه 
 قون في استخدامهم للأف ار الجديدة ويدمجونها في في تحليل فشل . قوة البراغماتيين  ي أنهم وا

بعاد الأربعة  طريقة غالباً في بيتهم في أسلوب حل المش لاه. يم ن استخدام   ه الأ تف ير م، و م
لتصنيف المتعلمين. حيث تختلف الأنواع الأربعة الأساسية للمتعلم، والتي تتميد بتفضيل التعلم النشط 

اً بش ل العملي، بش ل واضح، ول ن معظم المتعلمين لا يم لون نوعاً معينأو التأملي أو النظري أو 
 (.Pritchard, 2009, p. 44)عة مطلق، فمعظم الناس لديهم خصائص من جميع الأبعاد الأرب

 لا ية الأبعاد ل  أ مية بالغة في  الافتراضيةوبناتً على ما سبق يرى الباحث أن استخدام المحا اة 
التعليم الجامعي،  تعليمية، و لك يتماشى مع السياسة التعليمية الرامية  لى تطويرتطوير العملية ال

تبراه الافتراضية، والتي يعد الاستوديو الافتراضي ودمج  مع الت نولوجيا؛ خاصة ت نولوجيا المخ
 المستخدم في تعليم التصوير الضوئي أحد جوانبها، و  ا ما سي ون ل  أ ر في الرقي والتقدم العلمي

 لفة والتجهيداه والوقه والجهد، ضمن بيئة خصبة تتغلب على مشا ل التطبيق العملي  الخطورة والت
 ة من الخبراه التعليمية والمهاراه الت نولوجية.وتعمل على ا ساب الطالب مجموع

 التصوير الضوئي:

التي  ،والأف ار والأمنياه لسفة، وانع اس للمشاعر والطموحاه،"التصوير  و التعبير المادي للف
الناجح للصور، والت وين توجيهك نحو البنات  نهماتراودنا، ول ا فإن التحليل ال اتي والتأمل؛ من شأ

)الفضيلات، تصوير ا"  لى ست ون مفهومة ل ل مشا د، وتستدعي عنده نفس الشعور ال ي قادك و 
 .(140، ص 2003

ريقة مختلفة لصنع الصور، نجح بفضل حقيقة أن التصوير الضوئي  و طريقة أخرى للرؤية، وطف
لى أملاح الفضة. خلال قرن من عمره،  ان يطلق علي  "الرسم الضوت يُنتج تفاعلًا  يميائياً ع

يعة"، "اللوحة الشمسية"، "صور الشمس"، "التقاط الظل"، وجميع المصطلحاه من الضوئي"، "قلم الطب



61 
 

ضوت". " ل ن التصوير الضوئي لا يرسم فقط بالضوت، "الرسم مع ال-من اليونانية-المعنى الحرفي
 .(Abbott, 1941, p. 1)لعامل ال ي لا غنى عن  لوجوده على الرغم من أن الضوت  و ا

قبل عصر التصوير الضوئي،  ان البشر يقومون أيضاً بصنع صور جيدة لنقل المعلوماه. و ان 
ياس المتناسق، واستخدام اللون  ما في الحياة الانطباع الحقيقي من بين الميداه المطلوبة، م ل المق

 & Strothotte) ميع تفاصيل الصور  ما ترا ا العين البشريةالحقيقية، والاستنساخ الدقيق لج

Schlechtweg, 2002, p. 3). 

التصوير في الأساس  و مديج من الخيال البصري والتصميم، والمهاراه الحرفية، والقدرة على و 
ر العملي، واستخدام الأدواه والمعداه التي تعتبر من عوامل الإغرات والج ب الأولى للتصويالتنظيم 

عمل الضوئي ل  ير من الناس. فهناك جا بية  بيرة في الضغط على الأدرار، وتحسين الوضوح، و 
ا المؤ راه، واختيار الت وين الأجمل والأفضل. فالأدواه ضرورية بالطبع، والمعرفة التفصيلية عنه

تبار ومعرفة ممتعة جداً وجا بة للانتباه ومهمة   لك، ول ن لا ينتهي الأمر بتصوير الصور لمجرد اخ
التحدي المتم ل -ضوئي ال اميرا أو الأدواه. والوج  الآخر الج اب  و العملية الفعلية للتصوير ال

نهائي ال ي أنتجت  بنفسك. يم ن ج الالتي يُ افِئُ بها التفوق التقني النات في المراقبة والتح م، والطريقة
تصوير الضوئي، م ل التفاصيل الرائعة الح م على النتائج والاستمتاع بها للحصول على ميداه ال

وسيلة لتسجيل مشا دتك للأشيات التي حولك من  والتناغم والإشباع اللوني. حيث تمنحك   ه العملية
ة الدمن، والتي تقوم بتجميد أي شخص أو م ان خلال الصورة بدلًا من الرسم. ال اميرا  ي نوع من آل

تخدم القوة والسيطرة. و ناك جانب آخر  و التمتع أو موقف تختاره، فهي تبدو  أنها تعطي للمس
أنواع البنات الهندسي الجمالي القائم على الخطوط والأش ال  بالتش يل البصري للصورة، وال ي يعد من

براد التفاصيلوتوادن الألوان وتناغمها، وتأطير الم أياً  ان محتوى الموضوع ال ي يحدث في -شهد وا 
تغيير داوية النظر، أو اختيار لحظة مختلفة في الوقه المناسب ر بحيث يم ن فعل ال  يالواقع؛ 

(Langford, 2013, p. 1). 

را استخدم الرسامون ال اميرا البدائية، والتي تعرف بالصندوق المغلق أو الغرفة المظلمة أو ال امي
تحة صغيرة الدبوسية. و ان مبدأ عملها يعتمد على الضوت ال ي يدخل الغرفة أو الصندوق من خلال ف

ية، تم تصميم بحجم الدبوس تسمى ال قب، لينع س  صورة للمشهد على الحائط المقابل. في البدا
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ة غرف خاصة لعرض   ه الظا رة "السحرية"، حتى تم في القرن السادس عشر التحول من الغرف
ضافة مرآة لع س الصورة ودجا ج أرضي ال بيرة  لى صندوق محمول، واستبدال فتحة ال قب بعدسة، وا 
صورة(؛ أي شفاف  شاشة للعرض. لقد  ان  دف الرسامين  و تتبع الصورة المنع سة باليد )شف ال

لت نولوجيا  عادة رسمها باستخدام أقلام الرسم على ورق شفاف، وعلى الرغم من التغيراه الهائلة في ا
س التصوير الضوئي والعدسة يش لان أسا المغلق الصندوقالضوت و لا يدال  لا أن  على مر السنين، 

 .(Curtin, 2007, p. 10)حديث ال

 كيف تتم عملية التصوير:

بدتاً من ال اميرا البدائية وحتى اليوم تقوم عملية التصوير على نفس الأساس رغم اختلاف التقنياه، 
فالتصوير يتعلق بالضوت ال ي يش ل صورة، عادةً عن طريق دخول  من خلال العدسة  لى السطح 

 ل ال اميرا، ومن  م يتم تسجيل الصورة بش ل دائم  ما عن طريق:الحساس داخ
 الوسائل ال يميائية، باستخدام الأفلام والمواد ال يميائية السائلة وعملياه الغرفة المظلمة. .1
الوسائل الرقمية، باستخدام جهاد استشعار  ل تروني، وتخدين البياناه ومعالجتها، أو  .2

 وطباعتها عبر جهاد الحاسوب.
سيس الأش ال ال يميائية لتسجيل الصور من  فترة طويلة، وتحسنه بش ل مطرد من  منتصف تأ تم 

السنواه القليلة القرن التاسع عشر. وقد أصبحه الأساليب الرقمية مستخدمة بش ل أ بر خلال 
الماضية ول نها تتطور بسرعة. طبعاً ليس  ناك حاجة  لى فهم ال يميات أو الال ترونياه لالتقاط 

ور جيدة، ول ن من المهم أن ي ون لديك مهاراه عملية  افية للسيطرة على النتائج وبالتالي العمل ص
ير للا تمام في م ان عادي، . فالأمر يتعلق بالع ور على شيت م (Langford, 2013, p. 2)ب قة 

ر الضوئي  و فهو لا علاقة ل  بالأشيات التي ترا ا ول ن يتعلق بالطريقة التي ترا ا فيها، فالتصوي
)التش يل  العناصر وتوديعها في  تش يلو يفية  ،فن وعلم يجمع بين المراقبة للمشهد ال ي تراه

ال ي يم ننا  لك نحتاج  لى  تقان الجدت العلميوللقيام ب تجاه المشهد،  ، للتعبير عن مشاعرناوالت وين(
، وال ي يبقى معنا    رى نريده ا لصناعة المشهد ال يمن فهم  يفية توظيف الضوت من خلال ال امير 

 .(Miles, 2011, pp. 1-2)جميلة 
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فالتصوير الضوئي  و فن وعلم وممارسة  نشات الصور؛ عن طريق تسجيل الإشعاع على وسيط 
س للإشعاع، م ل فيلم حساس، أو أجهدة استشعار للصور الإل ترونية. يستخدم التصوير الإشعاع حسا

شموليت . جرات التعرض لعمومية المصطلح و  بدلًا من الإشعاع الضوئي، ويستخدم المصطلح "ضوت"
ة للضوت لفترة دمنية محددة يعمل الضوت المنع س أو المنبعث من ال ائناه على تش يل صورة حقيقي

على منطقة حساسة للضوت )فيلم أو لوحة( أو مستشعر م ون من مصفوفة من الب سل )وحدة مساحة 
ي ال اميرا البدائية(، أو عدسة )في ال اميراه الحدي ة(. ويتم حفظ الصورة(، عن طريق  قب دبوس )ف

تصوير الضوئي معالجتها لاحقاً. ويستخدم ال الصورة على الفلم الحساس أو اللوحة الرقمية لعرضها أو
والفن  ،في العديد من الاستخداماه في مجالاه الأعمال والعلوم والتصنيع )م ل الطباعة الضوئية(

 .(Miles, 2011, p. 1)ي  وأغراض الترف
تتش ل الصور الرقمية من نقاط صغيرة من الألوان؛   ه النقاط عادة ما ت ون بالملايين ل ل صورة، 

اً، وتندمج مع بعضها بتوديع متناغم مستمر.   ه الأيام يتم التقاط وت ون صغيرة جداً ومتقاربة مع
عارف علي  عالمياً، ويم ن معالجت  وتوديع  الصور مباشرةً باستخدام ال اميراه الرقمية، بتنسيق مت

فتح آفاقاً جديدةً  واستخدام  بسهولة.   ا التنسيق الرقمي للصور، والتطور الت نولوجي الحاصل، قد
 .(Curtin, 2007, p. 9)لتصوير الضوئي وم يرةً ل

 يل والتصوير من وجهة نظر تقنية يت ون من  لا ة عناصر مستقلة و ي: الضوت واللون والتش
 دراك معنا ا، البصري أو الت وين، ول ن حتى توفر   ه العناصر في الصورة لا ي فل نجاحها، أو 

حيث يقوم مبدأ التصوير الضوئي  (.126، ص2003)الفضيلات، دون تناغم   ه العناصر وتجانسها 
و يفية   ل أساسي على الإدراك البصري للصورة، و و يعتمد على فهم المعالم التر يبية للصورةبش

، وبناتً علي  قد (Zakia, 1993, p. 68)التعبير عنها، لبنات جملتها البصرية، أي قراتة الصورة 
؛ تبعاً يختلف مستوى قراتة الصورة؛ أي  دراك معنا ا والغاية منها باختلاف الشخص الناظر  ليها

 ن الطالب من (، قراتة الصورة بأنها: "تم2003لاختلاف الأفراد الطبيعي. وقد عرف محمود )
تنتاج الأدلة والمفا يم ملاحظة ووصف محتوى الصورة، وتفسير البياناه المتضمنة في الصورة، واس

ية وللتعرف على مستوياه قراتة الصورة البصر  (،210، ص2011)العويضي، من خلال الصورة" 
 ىلالتعرف عأي بتوضيح أن مستوياه قراتة الصور تبدأ بالتعرف أو العد؛ (، 2000قام عبد المنعم )
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وصف تفاصيل الصورة، وتحديد التفاصيل  محتوياه الصورة وعد ا وتسميتها،  م الوصف؛ حيث يتم
ناصر الصورة، تصنيف عمن حيث  ه المناسبة، مروراً  لى التحليل؛الرئيسية والفرعية، واعطات التفسيرا

ط عناصر الصورة ببعضها بر ب الربط والتر يب؛قعها في شب ة المعلوماه المعرفية،  لى لتحديد مو 
الحقيقي المستخلص من الوصول  لى المعنى لبعض، وربطها بالمعلوماه السابقة،  م يأتي التفسير و ا

جوانب ة، وختاماً النقد؛ و و معرفة توظيف المعنى في مواقف عديدالصورة،  م الإبداع؛ من حيث 
 (.24، ص2015)الأغا، القوة والضعف في الصورة 

 ين البصري:التشكيل والتكو 

الموضوع قوياً بما ي في لي ون جديراً بالتصوير، يجب تأسيس علاقة أش ال  بدقة. حيث  يصبحل ي 
ست شاف حقيقة  يقاع يبدأ الت وين عند وضع ال اميرا في م ان مرتبط بال ائن. فالتصوير  و ا

م بعملها،   ا العمل الأسطح أو الخطوط أو القيم؛ تحدد العين موضوعها، وال اميرا عليها فقط للقيا
 .(Cartier-Bresson, 1997, p. 76)  و ببساطة طباعة قرار العين على الفيلم

امين   ه لتش يل  و عملية توحيد عناصر العمل المستقلة في وحدة فنية مت املة ت شف عن مضا
ية بما العناصر بالت وين البصري الأم ل. ويبنى العمل الفني على تبعية عناصر البنات الأقل أ م
الفنية يخدم الموضوع الرئيس للقطة. فهناك ال  ير من العناصر التي من شأنها التأ ير على الرؤيا 

ر، والتناغم اللوني، وداوية والجمالية للصورة، م ل: الإضاتة، والإيقاع التدريجي للألوان أو العناص
والت وين ليس  دفاً مستقلًا ودمن التصوير، ومستوى التباين، وغير ا من العناصر. حيث أن التش يل 

نما  و وسيلة لنقل الأف ار والمعاني، وعلي  أن ي قوم بدور الوسيط في التعبير عن أو غايةً ل ات ، وا 
  (.2، ص2003ضيلات، )الفالفنان -الأف ار التي تختمر في   ن المصور

 ن لا يتم ا تساب   ه  ن الطريقة التي تنشئ بها الصورة بصرياً لا تقل أ مية عن جودتها الفنية، ول
إظهار الأشيات بأقوى الطرق وأ  ر ا فاعلية، بغض المهارة  لا بالخبرة المستفادة. فالت وين  و القيام ب

الارتباك بين العناصر المختلفة الموجودة )ما النظر عن الموضوع، مما يعني غالباً تجنب الفوضى و 
ائ (. ويشمل  لك استخدام الخطوط والأش ال لم يسا م   ا الالتباس في المعنى ال ي ترغب في  نش

داوية النظر، واختيار موقع الجسم داخل  ومساحاه التناغم والتوادن اللوني داخل الصورة، وتحديد
ناصر الموجودة فعلياً، يجب أن ترتبط ببعضها البعض  طار الصورة، وبغض النظر عن ما ية الع
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وبالتالي فإن الت وين شيت مشترك بين التصوير بش ل فعال، مع نوع مرضٍ من الت وين الهندسي. 
لرئيسي في أن  يجب عليك تحقيق أقصى استفادة والرسم والفنون الجميلة عموماً. ويتم ل الاختلاف ا

امك، مع الاستفادة الم لى مما  و موجود في  لك الوقه. حيث من  في حين أن الموضوع لا يدال أم
أسلوب وأصالة الصورة. يتنوع التر يب في التصوير تقريباً يم ن أن يسا م الت وين بش ل  بير في 
ن يعدد الموضوع والنمط والأسلوب. وتشتمل  ل صورة  تنوع الموسيقى أو ال لماه،  ما يم ن أ

ت وينية، حتى   ا  ان ببساطة تحديد أين تضع ال اميرا، أو متى تضغط تلتقطها على بعض القراراه ال
 .(Langford, 2013, p. 6)على در التصوير 

 الضوء:

تها، وعلية تعد الطاقة التي تش ل الضوت،  ي الأساس في عملية التصوير، لا بل أساس الرؤيا برمّ 
يعتبر الضوت أحد وسائل الاتصال وتبادل المعلوماه؛ فمن خلال الضوت يم ن تمييد الأجسام، 

ن  يصال المعلومة للإنسان. ومعرفة طبيعتها ولونها، وش لها وحجمها، أي بعبارة أخرى  و المسؤول ع
والهدوت والقوة،  ضافة  ما يمتلك الضوت القدرة على خلق جملة أحاسيس، منها: الجمال والدفت والبرد 

للإحساس بالدمان والم ان، فمن وجهة نظر المصور ت من أ مية الضوت في جانبين: الجانب الأول 
الموضوع ومدى قوة الإضاتة، والجانب  ي من في الخواص الفيديائية التي تتم ل في  يفية  ضاتة

لموساً، لان الضوت يمتلك قدرة ال اني ي من في التأ ير النفسي على المشا د، وطرق جعل  واضحاً وم
فائقة على  ظهار الجوانب المؤ رة والم يرة للمادة.  ما تعتبر قوة الضوت الفيديائية  ي العامل الأقل 

 م  و التأ ير الجميل للضوت ال ي لا يم ن قياس  بشيت سوى أ مية  ون عملية قياسها بسيطة، فالأ
 .(9، ص 2007جاسم، )الإحساس والشعور الخاص ب  من قبل  ل  نسان 

وتش ل الشمس مصدر الضوت الطبيعي الوحيد،  ما أن ي ون طبيعياً أو اصطناعياً،الضوت فيديائياً  
ة مختلفة ومتعددة:  مصابيح في حين أن الضوت الاصطناعي يم ن ان ينتج عن مصادر  ضات

بين أنواع الإضاتة  ديائيالتو ج، ومصابيح الإضاتة الاصطناعية، والشموع وغير ا. فالاختلاف الفي
 (.126 ، ص2003)الفضيلات، يتلخص في اختلاف الحرارة اللونية له ه المصادر 

ر، حيث تقوم  ن  المادة الأولية للبص صوير الضوئي؛ حتى أن  يسمى باسم ؛الضوت أساس الت
اه حول الأشيات التي ت ون خارج نطاق الحواس الأخرى. باستخدام الضوت، يم نك بتوصيل معلوم
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خفات جوانب أخرى. تقوم القنواه الضوئية      ظهار بعض الجوانب المختارة للموضوع أمام ال اميرا وا 
من الاستمتاع بالنتيجة لى مواد التصوير، وتم نك بتوجي  المعلوماه المرئية عبر عدسة ال اميرا  

نهائية. في   ه اللحظة بال اه، يحمل الضوت المنع س في   ه الصفحة ش ل ال لماه  لى عينيك، ال
 تمامًا  ما سيش ل الصوه الرابط   ا  نا نتحدث. ول ن ما  و بالضبط الضوت؟

 ةالأربع خصائص  و مصدر مشع مما ل،يداً عن الشمس أالضوت المرئي  و تيار من الطاقة يشع بع
 المهمة،  لها موجودة في نفس الوقه، و ي:

ينتقل الضوت  ما لو  ان يتحرك في موجاه، م ل التموجاه التي تعبر سطح المات، والأطوال  .1
 الموجية المختلفة تعطي أعيننا  حساساً بألوانٍ مختلفة.

في ضوت )شعاع((. يم نك رؤية  لك الشعاع يسافر الضوت في خط مستقيم )داخل مادة موحدة  .2
 ط بها الظلال.الشمس، والطريقة التي تسق

يتحرك الضوت بسرعة  بيرة جداً عبر الفضات، ويتحرك بسرعة أقل في الهوات، ويصبح أبطأ قليلًا  .3
 في المواد الأ  ر   افة م ل المات أو الدجاج.

 ناه".يت ون الضوت أيضاً من جديئاه  اه طاقة تسمى "الفوتو  .4
، و لما داده شدة الضوت ميراال افي ة ض في حدوث تغييراه واستجابيتسبب الشعاع الضوئي الأبي

 (.Langford, 2013, pp. 24-25) ميت ، داد عدد الفوتوناه التي يحتويها  أو
 ي يفضي  لى  ؛ضاتة المناسبة ل ل موضوعصور الما ر  و ال ي يحدد نوع الإيم ن القول  ن الم

فتقده أصلًا. حيث يلعب نوع الإضاتة واتجا ها دوراً شيتٍ من الجمال والإحساس للمشهد ال ي قد ي
اً في تحديد ملامح النتائج المطلوبة في الصورة، فعندما ت ون الإضاتة حادة قاسية ت ون النتائج  بير 

وت وب؛ لتبدو و أنها في حالة أ  ر دراما، في حين تقوم الإضاتة الخافتة بجعل الأجسام تتداخل 
الظل يأتي من الهدوت والرومانسية في المشهد. ومن المعلوم أن ش ل  واحدة، و  ا ما يفضي شيئاً 

بش ل مباشر من نوع الضوت المستخدم، فقد ي ون المطلوب ظلًا قاسياً أو ظلًا خافتا ناعماً، ويعتمد 
ن شدة الإضاتة ونوع الإضاتة. وبناتً علي   لك على نوع الضوت، أي بمعنى آخر  ناك فرق  بير بي

ا  ضافة  لى طبيعة جسم عن الوسط ال ي  و في  على نوع الإضاتة التي يستلمه يعتمد ظهور أي
 الجسم نفس .
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و ناك اختلاف  بير لاستجابة الأجسام للضوت الساقط عليها،    توجد أجسام صلب  لا تسمح بمرور 
ت اه مختلفة،  ضافة  لى أجسام أخرى شفافة تسمح بمرور الضو الضوت، أو قد تقوم بتشتيت  باتجا 

الإنارة  ناك أجسام أ  ر  ضاتة من  من خلالها بال امل،  ما يم ن ملاحظة أن  في أي قدر من
غير ا  ونها تع س نسبة أ بر من الضوت الساقط عليها.  ما أن لسطوح الأجسام المراد تصوير ا 

درة على ناسبة فنجد م لا أن لدى الأجسام  اه السطوح الملسات القدور  بير في اختيار الإنارة الم
السطوح الخشنة،  ما أن الأجسام المحدبة  ظهار اللون والضوت بشك ل أفضل من الأجسام  اه 

تعطي تدرجاً لونياً لا تعطي  الأجسام المسطحة أو الأجسام  اه النهاياه الحادة، والمش لة ت ون 
 ام  اه الصفاه المختلفة من بعضها البعض.أوضح عندما تقترب الأجس

يرة في  ظهار صفاه الجسم وميدات ، فالإضاتة الأمامية على سبيل الضوت أ مية  ب ما أن لاتجاه 
الم ال تقلل من الاختلاف بين الأجسام  اه الطبيعة المختلفة، حيث تعمل على  خفات الظلال المحلية 

صفت  الحقيقية. في حين أن الإضاتة الجانبية قادرة  فيصبح الجسم أ  ر وضوحاً، وي تسب اللون
ظهار البعد ال الث فيها وتجسيد ا. وتعمل جسام وعدلهال أوضح على  ظهار تمايد الأوبش  ، وا 

الإضاتة الخلفية على  ضاتة الأجسام من الخلف مما يحدث ظلًا أمام المشهد، وتبدو الأجسام  أنها 
 (.15-10 ، ص2007)جاسم، دون تفاصيل  أش ال دا نة اللون تميل  لى السواد

ن الجميل، م لما  و العمود الفقري للحياة برمتها. فالضوت أو ود الفقري له ا الف  ن فالضوت  و العم
النور  و مصدر الطاقة والاتصال واللون والظل والشعور أو الإحساس، و و مصدر الحالة الواقعية، 

و أحد أ م مصادر الإبداع لدى المصور؛ لان النور فالضوت   و مصدر للحالة التعبيرية.   ما
ما لا نهاية من الفرص الخلاقة للإبداع،    لا يم ن لأي  نسان أن يقف في  لنا حولنا يقدم الموجود

 عالم مظلم مند شاً ومأخو اً بسر الجمال ال ي أودع  الله في   ه الطبيعة التي خلقها.

 الكاميرا:

 ي جهاد لتسجيل صورة  ائن على سطح حساس للضوت؛ فهي في  ال اميرا في التصوير الضوئي،
وت وتر يده على فيلم أو لوحة الأساس عبارة عن صندوق مح م الإغلاق، مع فتحة لدخول الض

حساسة. والتصوير الرقمي  و تسجيل الضوت على سطح رقمي حساس بطريقة رقمية، وتعتمد 
ال اميراه التقليدية، من ناحية التعامل مع الضوت، ال اميراه الرقمية على نفس الأسس التي تعتمد ا 
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لتسجيل، وطريقة المعالجة، وأساليب ة تسجيل  ومعالجت  والتح م ب ، وتختلف من ناحية تقنية اوطريق
 (.Langford, 2013, p. 2)التح م 

تصنع جميع ال اميراه بهدف واحد؛ على الرغم من اختلاف اش الها وأحجامها وأنواعها، ألا و و 
حددة ولدمن معين يتم التح م ب  تسليط الضوت من خلال العدسة على السطح الحساس، وب مية م

وبالرغم من سهولة   ا المبدأ العام؛  لا أن ال اميراه أخ ه أش الًا  (.43، ص2007)جاسم، 
يد وأحجاماً وتقنياه عديدة ومختلفة، بهدف ديادة الدقة والمتانة والسرعة، مع  ضافة  م انياه لتعد 

نها أل اميراه؛ التقليدية أو الرقمية،  لا قدراه المصور، وعلى الرغم من وجود العديد من أنواع ا
 تش ل البعد الوظيفي الأ م في أي  اميرا:الأجدات الأساسية المهمة،  جميعها تشتمل على عدد من

ال اميرا (: وال ي يحفظ ويحمي الأجدات الحساسة داخل جسم Camera Bodyجسم ال اميرا ) .1
خلال العدسة. في حين أن  ليس ل  تأ ير  من جميع التأ يراه والأضوات، عدا تلك التي تدخل من

 غير أن  يؤ ر على أشيات م ل سهولة الاستخدام والراحة. ي  ر على جودة صورك،
(:  ي عين ال اميرا، و ي أيضاً أداة معقدة للغاية، تعمل على تر يد أشعة Lensالعدسة ) .2

ة الإضاتة الداخلة، الموضوع على اللوحة الحساسة لتسجيل الصورة. و ي تتح م ب مي الضوت من
برا د طابعها الخاص، وعندما نقوم بتغيير العدسة، فإننا و ي العنصر الأ م في تش يل الصورة وا 

نسعى من ورات  لك  لى تغيير خصائص الصورة م ل: نسبة التجسيم، وحدة برود الأطراف، والعدل، 
، ل ا من المهم معرفة أخرى. و ناك أنواع معينة من العدساه ت ون أفضل لحالاه معينةوعوامل 

ال  ر  و أن أ م خاصية تتمتع بها العدسة  ي بعد ا البؤري تصنيفاتها واختلافها، والشيت الجدير ب
سبية الرئيس، و و ال ي يحدد الفرق بين العدساه الاعتيادية، والعدساه الاحترافية. أما الفتحة الن

ة أن تسمح بمروره من ضوت، ويم ننا للعدسة فهي تلك الخاصّية التي تحدد أقصى ما يم ن للعدس
  ر منها تقنّية، والفتحة النسبية، أو  ما تسمى أحياناً "سرعة العدسة" تُحدد اعتبار ا خاصيّة رياضية أ

على ش ل علاقة م ل بالعلاقة ما بين قطر العدسة الأمامية )الحدقة(  لى الطول البؤري وتصاغ 
دمة العدسة  لى جوار الطول البؤري. ف لما  انه الفتحة (، وت تب على الحلقة الواقعة في مق1:3.5)

ه معها  م انية العدل في دأو أوسع،  لما داده  مية الإضاتة المسموح لها بالدخول، وادداأ بر 
له تة المسموح لها بالدخول، وقة الإضاالصورة، و لما  انه الفتحة أصغر أو أضيق،  لما قله  مي
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فتحة العدسة يتح م بمقدار  مية الإضاتة  .   ن فقيمة أو مقدارمعها  م انية العدل في الصورة
الداخلة  لى ال اميرا وقدرة العدل فيها. ويتم اختيار فتحة العدسة في وضع التح م اليدوي، من خلال 

بمجموعة من الصفائح المعدنية المتداخلة مع  تتح م م الموجودة على جسم ال اميرا،   عجلة التح 
صول   لى يشب  فتحة قدحية العين، والتي ت ون مسؤولة عن دخول الضوت وو بعضها لتش ل ما 
 (.53 ، ص2007)جاسم، اللوحة الحساسة 

(: يت ون حاجب الضوت المعروف حالياً، من مجموعتين من الستائر، Shutterحاجب الضوت) .3
ش خاص، مجموعة من الصفائح المعدنية الرقيقة جداً، أو من نسيج من قماوتت ون  ل ستارة من 

حة الحساسة؛ الستارة الأولى ترتفع فت شف يفتح الحاجب عن طريق تحرك الستائر بالتتابع أمام اللو 
الحساس فيدخل الضوت الي ، ومن  م تقوم الستارة الأخرى باللحاق بها فتغطي الحساس وتمنع دخول 

رعة أخرى. تحدد س م تغلق مرة  -ريضوقه التع-لستائر مفتوحة لفترة دمنية محددة الضوت. تبقى ا
حاجب الضوت المسافة بين الستارتين، و لما  انه السرعة أ بر  انه المسافة أقل. ويتم التح م بدمن 
عمل حاجب الضوت )الفتح والغلق(، عن طريق عجلة اختيار السرعة، والتي تحتوي على مجموعة 

ما يوفره حاجب الضوت  .(Curtin, 2007, p. 88)ام يعتمد عدد ا على  م انية  ل  اميرا من الأرق
من الناحية العملية،  و أن  عند اختيار سرعة عالية لحاجب الضوت، ن ون قد اخترنا جعل الأجسام 
المتحر ة في المشهد تبدو و أنها سا نة، أي أن دمن التعرض القصير جداً يجعل الأجسام تبدو 

التشويش. ومن الطبيعي  لما  نواضحة حادة المعالم وخالية م الصورةو أنها  ابتة، وعلية ست ون 
 انه حر ة الأجسام المراد تصوير ا أسرع،  لما تطلب الأمر ديادة سرعة الحاجب.  ما يم ن في 
الوقه نفس ، وعن طريق اختيار سرعة عالية لحاجب الضوت، التغلب على حر ة اليدين أ نات 

 لى أن   ا الجدت من   التنوي أسباب ظهور صورة مشوشة. ويجب التصوير، و ي   لك واحدة من
حساس جداً، حيث تقوم الشر اه بمعايرت  بموجب تقنياه دقيقة، ل لك لا يجود لمس  باليد  طلاقاً. 
 ضافة  لى  لك تنصح الشر اه بإجرات فحص ومعايرة الحاجب  ل سنتين، أو ل ل عدد محدد من 

 .(Dachis, 2011)الصور 
ر، أو الرقاقة الضوئية، و ي في الأساس ا(: أو جهاد الاستشعSensorاللوحة الحساسة ) .4

يتعرض المستشعر للضوت ال ي يأتي من خلال -م ل الفيلم -المعادل الرقمي للفيلم، بمعنى أنها 
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أو  SDالعدسة، ويسجل  لك التعرض، ومن  م يتم معالجة التعرض وحفظ  في  ا رة فلاش )بطاقة 
Compact Flash مان أيضاً، لأن   ه الأشيات تؤ ر بش ل هعادةً(.  ما أن نوع وحجم المستشعر م

المنخفضة  ي أن الضوت في التعرض المعطى ي ون أ  ر  ISO بير على جودة الصورة. ميدة قيمة 
دقة، والصورة الناتجة أ  ر وضوحاً. في التصوير الليلي، غالباً ما تبدو الأضوات و أنها أ  ر سطوعاً 

حساسية أ بر -العالية  ISOة، و  ا  و نتيجة قيمة ر وتو جاً في مناطق دون مناطق أخرى من الصو 
العالية مفيدة بش ل خاص لالتقاط مديد من التفاصيل في صورة دا نة  ISOللضوت. حيث تعد قيمة 

دون تقليل سرعة حاجب الضوت )الغالق(، أو توسيع فتحة العدسة أ  ر مما تريد، ول نها ت ون أقل 
 ISOبش ل مفرط وغير واقعي في صورك، تعد  عداداه جودة. بالإضافة  لى  ضاتة المصابيح 

ضوضات وتشويش الصور، والتي تسبب ظهور ما يسمى بالحبوب اللونية،  العالية أ بر المسا مين في
،  لما داده الضوضات. تقوم معظم ال اميراه بضبط ISOأو الغبار اللوني. و لما ارتفع مستوى 

  ا لم  ISOس  عداداه . بش ل عام، يم نك الالتدام بنفتلقائياً، حتى في الوضع اليدوي ISOقيمة 
 (.Dachis, 2011من الجيد أن تعتاد على  عداده بنفسك )يتغير وضع الإضاتة، و 

ن لا يف ر  وِّ (:  ي الم ان ال ي تحفظ في  الصورة، و ي مُ Memory Card ا رة التخدين ) .5
 التخدين ال ي يناسب احتياجاتهم. عند شرات  اميرا،  لى جانب اختيار مقدارفي  معظم الناس 

  اميرا تماماً م ل أي جهاد  ل تروني آخر.(: البطارية مهمة في الBatteryالبطارية ) .6
(: يستخدم لمراقبة المشهد قبل التقاط الصورة، وتحديد ال ادر، Viewfinderمنف  الرؤية ) .7

 (.Dachis, 2011)وضبط التر يد البؤري 
ساسية في ال اميرا من الناحية الوظيفية، وحة الحساسة أ م الأجدات الأتعد العدسة وحاجب الضوت والل

الوظائف  ي التي تؤ ر بش ل مباشر على الصورة الناتجة وعملية التصوير سواتً في النواحي و  ه 
الفنية أو التقنية، ووظائفها  ي: التح م ب مية الإضاتة، ودمن التعرض الضوئي، ودرجة الحساسية 

ISOلتعريض الضوئي".مى "م لث ا، والتي تس 
لية متعددة الخطواه تسمى سير العمل الرقمي.  ن التقاط صورة رقمية  و مجرد خطوة واحدة في عم

يعمل  ل مصور على تخصيص سير العمل الخاص ب   لى حد ما، ول ن الجميع يشتر ون في 
ا وتنظيمها وترتيبها؛ مجموعة من الخطواه في عملية التصوير  نقل الصور من ال اميرا؛ ومراجعته
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يد من الخطواه في مراحل سير العمل باستخدام  م ضبطها ونشر ا وأرشفتها. وعادةً ما يتم تنفي  العد
مجموعة متنوعة من التطبيقاه والبرامج بما في  لك تلك التي تقوم بإدارة الصور وتحويلها وتحرير ا 

(Curtin, 2007, p. 42)حيث يها اتخا  القراراه الإبداعية، .  ضافة  لى المراحل التي يجب ف
ختلافاه المم نة. و  ه تشمل تنظيم وترتيب الموضوع، ي ون  ناك قدر  بير من الاختياراه والا

وضبط الإضاتة والتعامل مع ال اميرا، و  لك تحرير الصورة وطباعتها.  مصور؛ تحتاج دائماً  لى 
لأقل توجيهها عن قرب. فمن خلال المعرفة التعامل مع   ه القراراه واتخا  ا بنفسك، أو على ا

 يُم نك-مختلفةتي من التقاط الصور في ظل ظروف التي تأ-ية التقنية بالإضافة  لى الخبرة العمل
 مصور بنات المهاراه تدريجياً حتى تصبح جدتاً من طبيعتك.  ضافة  لى  لك، يجب البقات على 

التقنياه الحدي ة. حيث توفر الإجراتاه الفنية علم واطلاع بآخر المستجداه المتعلقة بالمعداه و 
ة  نتاج صور  يفي-والخياراه الإبداعية أساساً جيداً لما قد ي ون التحدي الأ بر في عملية التصوير 

 اه محتوى ومعنى م يرين للا تمام، أي  يف يم ن التواصل مع الآخرين من خلال التعبير البصري 
(Langford, 2013, p. 5). 

 الافتراضية ثلاثية الإبعاد في تعليم مادة التصوير الضوئي: المحاكاةاستخدام 

، والأ  ر تحدياً من حيث الدقة  اه مرة وصف التدريس بأن : "ربما النشاط الأ  ر تعقيداً وصعوبة
. حيث (Shulman, 2004)والإتقان، والأ  ر   ارة للخوف التي ابت ر ا جنسنا على الإطلاق" 

ة معرفة غنية مترجمة  لى التطبيق في بيئة تفاعلية ين له ا الدور تطوير قاعديتطلب  عداد المعلم
غاية التعلم. وتم ن  من است شاف الطبيعة لتحقيق  وتحفيدهحيوية، طبيعتها النشطة تر د على الطالب 

المعقدة للعالم الحقيقي، والموضوعاه المتداخلة والمتعددة التخصصاه، و  لك الاحتياجاه الأساسية 
 لا ية الأبعاد  أداة تعليمية في قدرتها  الافتراضيةلفهم وممارسة المهاراه، و نا ت من قوة المحا اة ل

 ,Wankel & Blessinger)علية آمنة لممارسة المهاراه الهامة على تدويد المتعلمين ببيئة تفا

2012. pp. 131-133.) 
ية الأبعاد عادةً ما ي ون أمراً صعباً للغاية،  ن استخدام صور  نائية الأبعاد لتدريس بنية ال ائناه  لا 

 ,.Fairén et al)مساقاه التي ت ون فيها   ه الأش ال  لا ية الأبعاد معقدة جداً خاصة في ال

2017, p. 51)مر أ  ر تعقيداً عند ،  ما  و الحال بالنسبة لأجدات ال اميرا الداخلية، ويصبح الأ
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 ة لل اميرا وتفاعلها مع الضوت و يفية تش ل الصورة.   ه  يالتعامل مع آلية عمل الأجدات الداخلي
بالضبط المش لة التي تظهر عند تدريس مادة التصوير الضوئي؛ فغالباً ما يحتاج المعلم  لى شرح 

  نائية الأبعاد.  النص ال ي لا يستطيع الطلبة تخيل  عن طريق عرض صور أو أفلام
التفاعلي القائم على  ية الأبعاد في جدت  بير من  على التعلميقوم استخدام المحا اة الافتراضية  لا 

الحوسبة، وال ي يستجيب لإجراتاه الطلبة من خلال تقديم محتوياه م ل النصوص والرسوم المتحر ة 
لقراتة والحفظ الاعتيادية لدينا بمحتوياه والنما ج  لا ية الأبعاد. مما يعطينا فرصة لتغيير عاداه ا

فبيئة التعلم  ي العامل ال بير لت ييف الطلبة ل الاستخدام الفعال للت نولوجيا. من خلام يرة للا تمام 
بيئاه تعليمية مع نظام التعلم الخاص بهم. ويم ن لتقنياه الوسائط المتعددة أن تساعد في  نشات 

 لخ  ،لفة م ل النصوص والرسوم المتحر ة والنما ج  لا ية الأبعادمن خلال وسائط مختعالية الجودة 
(Islam et al., 2014, pp. 43-44.) 

 ما أن دمج   ه التقنياه والنما ج في المنهج يتيح للطلبة أن يتعلموا بصرياً،  ما يتيح لهم التفاعل 
الأساسي للعناصر التي يدرسونها. فأنظمة مع العملياه والم وناه والأنظمة، وفهم السلوك الدينامي ي 

ومتعددة الجوانب و اه طبيعة مودعة، ويعتبر غياب الم وناه  الخدمة الحدي ة  ي أنظمة معقدة
لتعليم والتدريب عاملًا رئيسياً يسهم في نقص الاستعداد أو المهاراه، التي تعتبر مهمة الفنية من ا

، ال ين يحتاجون  لى اتخا  قراراه معقدة في بيئاه عمل للغاية بالنسبة لغالبية  بيرة من المهنيين
جموعة المستوى. ول ن يم ن التغلب جدئياً على أوج  القصور   ه من خلال دمج م دينامي ية عالية

و  ا الت امل يؤدي  لى نمو ج تعليمي فعال، يقوي  .اة النم جة والتعلم التفاعليمن أساليب محا 
سين نتائج التعلم والإدراك بش ل  بير، مما يؤدي  لى أن يتعلم الطلبة  يميات الدماغ، ويعمل على تح

علم. خاصة ملياه التش ل مريح وفعال؛ عندما يتفاعلون ويراقبون بصرياً، ويشار ون بنشاط في عب
التي تهيمن  المحاطون من  سن مب رة بأجهدة الحاسوب والرسوم المتحر ة والألعابللجيل الجديد منهم 

واستخدام علاه الافتراضية. ل لك؛ سي ون من الصعب تخيل التدريس المبت ر دون دعم عليها التفا
المحا اة والتصور -الوسائل التفاعلية أدواه الت نولوجيا م ل الأدواه التفاعلية السمعية والبصرية و 

 .(Barjis et al., 2012, pp. 237-240)والرسوم المتحر ة والنما ج  لا ية الأبعاد 
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ام تقنياه الواقع غالباً ما ر ده الأبحاث في مجال الواقع الافتراضي على الجوانب الفنية حول استخد
 ,Dickey)ها بالتدام الطالب بالتعلم الافتراضي المختلفة، و يفية دمجها في المنا ج الدراسية وعلاقت

2005, p. 441) يد عليها في عملية . وتعتبر الدافعية من أ م الجوانب التي يجب مراعاتها والتر 
 & Kleinginna)  السلوك وجِّ ويُ د رشط ويُ نشِّ التعلم، و ي تعرف على أنها حالة أو شرط داخلي يُ 

Kleinginna, 1981) و ي تشمل التفاعلاه المتبادلة بين السياق والسلوك والخصائص ،
مما  ،هم وسلو همالشخصية، و ي عملية  اتية التنظيم تحدث عندما يتح م الطلبة في وعيهم بدوافع

ويرت د الدافع التعليمي  (.Ferrer-Torregrosa et al., 2015)يؤدي  لى نتائج تعليمية مرضية 
على  لا ة عوامل أساسية و ي: التفاعل الحدسي، تطبيقاه الواقع الافتراضي وبيئات  للطالب تجاه 

 لدافعية  ي عامل  درا ي مهم،بالتعلم فاوالإحساس البدني بالخيال، والشعور بالانغماس. وفيما يتعلق 
ويصبح التعلم  (.Huang et al., 2010)علية التعلم بش ل أ  ر فا من لطلبة المتحمسينن ام ِّ يُ 

أسهل   ا  انه التجربة أو التطبيق ممتعاً وج اباً، مما يعني مستوى أعلى من المشار ة والفهم 
(Boctor, 2013) الواقع الافتراضي في المنا ج الدراسية  أداة غامرة . ل ا تم تقديم تقنياه وبيئاه

 .(Fairén, 2017, p. 52)تهم نحو التعلم تعمل على تحفيد الطلبة واست ارة دافعي
خضع مشهد التعليم الجامعي لتغييراه  بيرة نتيجة للابت اراه الت نولوجية. ونحن نشهد تغيراه في 

تعلم بها الطلبة. وبما أن الإعداد التقليدي لقاعة طريقة تدريس التعليم الجامعي والطريقة التي ي
ين لأنظمة التعليم الجامعي، فسوف يتم تعديده من خلال المحاضراه سيستمر في تش يل الأساس المت

فرص التعلم عبر الإنترنه أو التعليم  الأدواه والتقنياه الجديدة، ويتم است مال  من خلال دمج
ن الأنشطة الشاملة مجموعة مالجامعي  التدريسو . (McAleese et al., 2014, p. 10)الافتراضي 
، طبقاً لمبادئ محددة تتصف بقدر من معينفلسفي د  طار في حدو  التدريسموقف  ل يفية تنفي 

 ،التعليمية الحقيقيةفي المواقف  المتغيرةللظروف  وجعل  ملائماً  ،تعديل المرونة، وتجعل في الإم ان 
. (21، ص2001)شحاته، أ داف مقصودة  لتحقيقونشطاً فاعلًا   يجابياً   اً المتعلم مشار  ي ونأن و 

الأ  ر استخداماً في التعليم الجامعي الفعال، والتي تٌعد عض خصائص (، ب2004وي  ر الطائي )
 الجامعاه المختلفة  ما يلي:
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، والمحتوى التعليمي وملائمت  وصياغتهاالأ داف  اختيار حيثمن  التعليميةللمادة  التنظيم الجيد •
تسهل وتشجع  طريقةالتدريسية ب وتتابع المادة والتحضيرللأ داف والواجباه والنشاطاه والاختباراه، 

 الأ داف. تحقيق عملية
، التي من شأنها ج ب انتباه الطلبة، والأساليبالاتصال الفعال في استخدام المدرس للوسائل  •

على  الجيدةالمجردة، والقدرة  المفا يم وتوضيح، وشرح اللفظيةطلاقة الأف ار، وال تقديموالوضوح في 
 .والحديثالإصغات 

 .الدراسيةالمادة  تنظيممن خلال  تدريسها يتمادة التي عمق المعرفة العلمية للم •
 . ليهابحاجة  ي ونونعندما  المساعدة تقديم حيثنحو الطلبة، من  الإيجابيةالاتجا اه  •
 الراجعة. التغ ية وتقديم، الموضوعيةالاختباراه  وشموليةالمستخدمة،  التقويم أساليبتنوع  •
ما طور الطالب اتجا اه  في أدات الطلبة وا  ا ميدالتملائمة نواتج التعلم، خاصة   ا أظهره  •

 (.209، ص2011وآخرون،  )عزيزالمادة والأستا  والجامعة  نحو  يجابية
اً عن طريق ترتيب الموضوعاه في  طار الصورة، واستخدام يقوم المصورون بتش يل الصورة تقليدي

فتحة العدسة، وضبط الإضاتة المناسبة للحصول على جو معين، وحساب سرعة الغالق وضبط 
الألوان في المشهد، وضبط  عداداه ال اميرا بناتً على النتائج المرجوة.  م، يقومون بالتقاط الصور 

ق. ولا يم ن الح م على النتائج  لا بعد التقاط الصورة و  ا ما نقلها رقمياً أو طباعتها على الور و 
تعليم التصوير؛  ون الطالب لا يوجد لدي   يضع احتمالية للخطأ. وتدداد احتمالية الخطأ خلال عملية

ية تعمل على بنات خبرة  افية باستخدام ال اميرا وضبط اعداداتها. في حين أن المحا اة الافتراض
عاد باستخدام النما ج والإضاتة وال اميرا في بيئة افتراضية، تعرض من خلال شاشة مشهد  لا ي الأب

ير القيم للحصول على النتائج بواسطة أدواه الواقع الحاسوب، ويتم التح م بالإعداداه وتغي
فرصة معرفة نتائج القيم  الافتراضي، ومن  م رؤية النتائج على شاشة الحاسوب، مما يعطي الطالب

لها والإعداداه التي اختار ا قبل أن يقوم بعملية التصوير في الواقع الحقيقي التي أدخ
(Derakhshani, 2010, p. 3). 

بة التصوير الضوئي بش ل مناسب لأدات المهام من خلال  عداداه يتم تدريب طلمن المهم أن 
ال اميرا ومحتوى الصورة، لتحسين الجودة وتقليل الجهد والوقه وديادة مهارة الطالب. ول ن يصعب 
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و تحسين   ه العوامل عندما ي ون الفهم الفني للإجرات محدوداً بسبب المعلوماه غير الواضحة أ
. تت ون (Smith & Salmon, 2017, p. 2) (Xia et al., 2012, p. 381)ماه نقص التعلي

الأساليب المستخدمة لتعليم التصوير الضوئي اليوم من قراتة النصوص والرسوماه  نائية الأبعاد أو 
لية مشا دة تسجيلاه الفيديو أو المشار ة في التدريب العملي المباشر من خبير. ومع  لك، فإن فعا

ة لا تؤدي  لى تحقيق فهم فني  امل للمحتوى التعليمي. في حين أن تقنياه هجياه السائد  ه المن
الواقع الافتراضي تمتلك منهجياه وأساليب تعليم لها القدرة على تحقيق الفهم الفني، وديادة مهارة 

فتراضية المحا اة الاالطلبة، وأيضاً تقليل الوقه والجهد والأخطات، من خلال نقل الخبراه عن طريق 
ية الأبعاد، التي تعمل على غمر الطالب في بيئة افتراضية تحا ي المواقف الحقيقية وتستفيد من  لا 

 الت نولوجيا الرقمية التي لا حدود لها.
صحيح أن التغيير نحو التعليم التفاعلي يتحرك ببطت نحو بيئة تعليمية تفاعلية مت املة،  لا أن  يم ن 

م التفاعلي القائم على بيئاه المحا اة الافتراضية  لا ية الابعاد، يادي والتعليلتعليم الاعتالجمع بين ا
بهدف تم ين الطلبة من التفاعل مع المواد التعليمية ووجهاً لوج  مع المعلم، ال ي ي ون في   ه 

من  ظا ري للطلبةالحالة مرشداً وموجهاً للعملية التعليمية، وحضوره في عملية التعلم يدعم التفاعل ال
خلاص المعلوماه.  ما يدعم التواجد المعرفي حي ي يتعين على الطلبة اتخا  قراراه مباشرة خلال است

حول  يفية استجابتهم،  ما يعمل على حصول الطالب على التواجد الاجتماعي وتقوية علاقت  
 Kidd)ة رب الافتراضيبدملائ ، وتجسيد شخصيت ، وتساعد الطلبة على بنات المعنى من خلال التجا

et al., 2012, p. 29 .) و  ا يعتبر مناسباً جداً لتعليم التصوير الضوئي، فالمحا اة الافتراضية
 لا ية الأبعاد تعمل على ديادة التفاعل بين المتعلم والمحتوى التعليمي، من جهة ومن جهة أخرى 

تفاصيل الأجدات الوظيفية  ؤيةور  ،التجدئة والتر يببين المتعلم والمعلم، فهي تتيح للطالب أدات عملياه 
 ت  ومناقشتها مع المعلم والطلبة.وآلية عملها، وأيضاً تسجيل ملاحظات  وتأملا

وحيث أن ت نولوجيا الواقع الافتراضي تعتبر أحد مجالاه ال  ات الاصطناعي، فهي أيضاً تعتمد في 
نقل   ية الأبعاد تعمل علىا ج ورسوم متحر ة  لاأغلب برامج المحا اة في الواقع الافتراضي على نم

قق مواصفاه التعليم الجيد المتعلم  لى مستوىً عالٍ من التر يد وتستحو  على ا تمام ،  ما انها تح
يجب، أو جهداً  بيراً لا داعي ل ، و و  لا يتطلب أن ينفق المتعلم في سبيل  وقتاً أطول ممافي أن  
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والإفادة من  في مواقف يستطيع المتعلم استخدام  و  يسارع  لي  النسيان، بقى أ ره طويلًا فلايم تعلّ 
 (.222 ، ص1968)راجح، وعديدة جديدة 

 ما تحقق أيضاً خصائص المستحد اه الت نولوجية في مجال التعليم، حسب ما بينها الحلفاوي 
 (، من حيث الآتي:2009(، و نداوي وآخرون )2006)
 ة التعلم.متعلم النشطة في عمليالتفاعلية: وتعني مشار ة ال .1
واستعداداه المتعلم،  قدراهالت نولوجي بتفريد التعليم ليتناسب مع  الفردية: حيث يسمح المستحدث .2

 وخبرات  السابقة.
أمام المتعلم؛ من أنشطة،  والخياراهجميع البدائل  يوفر بيئة تعليمية متنوعة تقدم تنوع: حيثال .3
ية فاعل، ومن المستحد اه التي توفر خاصالمحتوى، وتعدد أساليب التعليم والتتعدد طرق تقديم و 

 التنوع مستحد اه الواقع الافتراضي والوسائل المتعددة والمحا اة.
الانترنه يتيح الفرصة للانفتاح على  ومستحدثال ونية: وتعني  لغات قيود الدمان والم ان،  .4

 مصادر المعلوماه.
نظاماً  المستحدثاه م ون تش ل بحيث، مستحدثمل بين م وناه  ل الت املية: وتعني الت ا .5
 ت املًا فيما بينها.م
 فرصة حصول المتعلم على خياراه وبدائل تعليمية في الوقه ال ي يناسب . الإتاحة: وتعني .6
 (.37-36، ص 2015غا، )الأالجودة الشاملة  .7

  لا ية الأبعاد تعمل على ديادة قدرة الافتراضيةوتشير نتائج الدراساه والأبحاث  لى أن المحا اة 
الب بش ل عام، والتف ير البصري ل  أ مية  بيرة في العملية الاستنتاج والتف ير البصري لدى الط

التعليمية؛ حيث يعمل على استبدال ال  ير من الحشو اللفظي بالش ل البصري، أي القدرة على تم يل 
البصري ش ل من  ها وتو يقها والتأمل فيها، فالتف يرالمعلوماه المرئية وتحويلها وتعميمها وتوصيل

، ال ي يُم ِّن الأفراد من خلق صور م انية، والتلاعب بها في حل المشا ل أش ال النشاط العقلي
العملية والنظرية المختلفة. ويشمل  لك  يجاد المعنى في الش ل والحجم والدوران والموقع والاتجاه أو 

 في الفضات، لأشيات متعددة أو عملياهياه أو الظوا ر أو المواضع النسبية المسار، للأشيات أو العمل
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(، أن البرمجياه التعليمية 2013. وقد بين دنقور )(Sack & Vazques, 2016, p. 5)أو ظوا ر 
 التفاعلية لها دور  بير في تنمية التف ير البصري  ما يلي:

 والحر ة للأش ال.توفير محا اة بصرية بالصوه والصورة .أ
هوم الجديد مع  م انية تم يل المعلوماه حول الموضوع أو المف تدويد المتعلم بتش يلة واسعة من.ب

تلك المعلوماه في أوضاع مختلفة ومتعددة مما يساعد على تعدد الرؤى وتنوع الملاحظاه حول ف رة 
 الموضوع أو الموقف التعليمي.

ي ط المعتمد على الحاسوب، ي ير عملية التف ير البصر تسهيل التف ير البصري، حيث أن التخطي.ج
 للش ل المم ل للمعرفة، ويجعل  أ  ر سهولة.

 تحسين مهارة قراتة الأش ال البصرية..د
 (.27، ص2015)الأغا، بمعالجة الأخطات وتصحيحها تغ ية الراجعة للمتعلم ويسمح يوفر ال.ه

  المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد من خلال خر من الإ رات التعليمي ال ي تحققآ ما أن  ناك نوعاً 
ة، واست شاف آرات الآخرين، وتبادل الخبراه؛ من تعاون المودع، والدعم المتبادل المستمر بين الطلبال

خلال النقاش والمحاد اه التي تؤدي  لى أف ار جديدة حول الموضوع، ويميل مفهوم المعرفة المودعة 
جماعي    ابة شخصياه الإفراد في شخصية واحدة من خلال عملفي علم النفس الاجتماعي  لى 

المودع بينهم من خلال علاقاه الدعم المتبادل، وال ي  بإشراف المعلم دون تجا لهم، ويظهر التعاون
، وفي   ا السياق الإبداعيةقد ينع س في لحظاه الفهم المتدايد، وفي مديج من العملياه التعاونية 

 يرة للا تمام، تأ د إ ا  نه ترغب في  جرات ا تشافاه علمية مف"  (:Simon, 1989)يقول سيمون 
عدد مم ن من الأصدقات الجيدين، ال ين يتمتعون بالحيوية وال  ات والمعرفة  من الحصول على أ بر

قدر الإم ان. واعمل على تش يل شرا اه معهم  لما استطعه،  م اجلس واسترخي، ستجد أن جميع 
بداعي طالما أنك لا اجها مخدنة في أصدقائك، وسوف يتم تنفي  ا بش ل  نالبرامج التي تحت تاجي وا 

 (. Lacasa, 2013, pp. 129-130)تتدخل   يراً" 
تبين مما سبق أن استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد تجعل من تعلم التصوير الضوئي أمراً 

لى التجربة والا تشاف والتعاون وحل المش لاه، ممتعاً، ويخلق بيئة تعلمية نشطة وتفاعلية تقوم ع
 اه  يجابية نحو تعلم التصوير الضوئي. فقد أ  ر ارتباطاً ببيئة الطالب، مما يولد لدي  اتجا و ي
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ا بته البحوث العلمية أن اتجاه الطلبة الإيجابي نحو تعلم مادة دراسية ومعلمها، يقود  لى فهم عميق 
  جاه بأن(، الات1999وقد عرف عبده ) (،1999صبحي، )الطلبة  للمحتوى العلمي، وتحسن تحصيل

عبارة عن مجموعة من الم وناه المعرفية والانفعالية والسلو ية المتعلقة باستجابة الفرد نحو قضية 
أما الاتجاه العلمي  ابة من حيث قبول الموقف أو رفض .أو موضوع أو موقف، وطريقة تلك الاستج

فرد نحو موقف أو بمعنى العلم ور ائده وأسس ، ويعبر عن محصلة استجاباه الفهو مفهوم يرتبط 
معارضت  ل . وتتصف الاتجا اه العلمية بخصائص  موضوع أو حدث ما من حيث تأييد الفرد أو

، و ابتة عديدة، أ مها: أنها متعلمة، وتنبئ بالسلوك، واجتماعية، وتظهر استعداداه للاستجابة عاطفياً 
ه سلو ية تظهر في سلوك الطلبة بلة للتعديل والتغيير، وقابلة للقياس. وللاتجا اه م ونا، وقانسبياً 

العلمية والسلوك العلمي، و  ه الم وناه  ي: العقلية الناقدة، واحترام والباح ين  وي الاتجا اه 
وحب الاستطلاع الآرات، والانفتاح العقلي،  وعية، والاستعداد لتغييرالبر ان، والأمانة العلمية، والموض

 (. 6-5، ص2010)الديك، والاستفسار 
ان ت وين الاتجا اه الإيجابية لدى الطلبة نحو تعلم التصوير الضوئي، يعد من لباحث ويرى ا

الأ داف الرئيسية لتدريس التصوير، ولها أ مية  بيرة في توجي  سلوك الطالب وا  ارة دافعيت  وصقل 
ع س بفاعلية  بيرة على تحصيل  العلمي وأدائ  المهاري، شخصيت  العلمية  طالب جامعي، مما ين

ا اة الافتراضية  لا ية الابعاد في   ا ما سعه   ه الدراسة  لى قياس  من خلال استخدام المحو 
 تدريس مادة التصوير الضوئي لطلبة قسم التصميم الجرافي ي في جامعة النجاح الوطنية.

 دراسات سابقة:

ضية  لا ية الأبعاد عربية، والأجنبية التي ا تمه باستخدام المحا اة الافترا ناك عدد من الدراساه ال
ية استخدامها، وحققه الأ داف المحددة، وأن استخدامها  ان في مجالاه مختلفة، والتي أ بته فاعل

 ل  أ ر  يجابي في تحصيل الطلبة، وتنمية مهاراه التف ير، والأدات المهاري نحو التعلم.
 اة العلمية، والمحا(،  دفه  لى استقصات أ ر تدريس الأحيات بالأنشطة 2017الطباع )فدراسة 

لدى طلبة الصف التاسع الأساسي في الأردن. وطبقه الدراسة على  الحاسوبية في التف ير التنبؤي
، تم توديعهن على 2014( طالبة من طالباه الصف التاسع الأساسي، في العام الدراسي 66)

ى بواسطة المحا اة ريبيتين، دُرسه  حدا ما بواسطة الأنشطة العلمية، ودُرسه الأخر مجموعتين تج
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( فقرة من نوع الاختيار من 20اشتمل على )” اختبار“بؤي الحاسوبية. وقد تم بنات مقياس للتف ير التن
حه بين متعدد. وتم التأ د من صدق الأداة بواسطة المح مين، و باتها بطريقة  رونباخ ألفا التي تراو 

لالة  حصائية بين متوسطاه درجاه (. وقد أظهره نتائج الدراسة وجود فروق  اه د0.87-0.95)
، على مقياس التف ير التنبؤي لصالح المجموعة التي درسه باستخدام أفراد المجموعتين التجريبيتين

 لتنبؤي.على المحا اة الحاسوبية في تحسين التف ير امما يعني أفضليتها الأنشطة العلمية، 
أ ر اختلاف نمط التعليم باستخدام برامج  (، فقد  دفه   لى التعرف على2016أما دراسة أبو ح مة )

اسوبية، على التحصيل المعرفي، والأدات المهاري في منهج الفيديات، لدى طلبة الصف المحا اة الح
ث ال انوي، بمدرسة ( طالباً من طلبة الصف ال ال48ال الث ال انوي، وت ونه مجموعة البحث من )

لمع، بالممل ة العربية السعودية، استخدم الباحث برنامج الملك عبد العديد ال انوية، بمحافظة رجال أ
البريطانية لأنظمة المحا اة،  Crocodileدايل الفيديات"، و و أحد منتجاه شر ة  رو ودايل " رو و 

قسيم العينة  لى مجموعتين تجريبيتين ، وتم ت، ومواتمتها مع المنا ج السعوديةوالتي تم تعريبها
، تستخدم الأولى برنامج المحا اة " رو ودايل الفيديات" باً ( طال24عة من )تت ون  ل مجمو  مت افئتين؛

وفق نمط التعليم الفردي، وال انية وفق نمط المجموعاه الصغيرة، حيث تحتوي  ل مجموعة صغيرة 
بين متوسطي درجاه وجود فرق  و دلالة  حصائية  ث  لىعلى  لا ة طلبة. وقد توصله نتائج البح

مجموعة نمط التعليم الفردي.  ما تبين من  في الأدات المهاري البعدي، لصالح طلبة المجموعتين
(، وجود أ ر  بير لاستخدام Êخلال حساب حجم تأ ير المتغير المستقل بواسطة معامل مربع  يتا )

مهاري للمجموعتين بش ل عام.  ما أسفره نتائج البحث عن برامج المحا اة الحاسوبية على الأدات ال
بين متوسطي درجاه طلبة المجموعتين في اختبار التحصيل   حصائيةد فرق  و دلالة عدم وجو 

المعرفي البعدي،  ما تبين وجود أ ر متوسط لاستخدام برامج المحا اة، على التحصيل المعرفي، 
غيرة، ومرتفع بالنسبة لنمط التعليم الفردي. وفي ضوت  لك بالنسبة لنمط التعليم في المجموعاه الص

مية الأدات المهارى، والتحصيل البحث بتفعيل استخدام برامج المحا اة، والاستفادة منها، في تنأوصى 
 لدى طلبة المرحلة ال انوية.

دفه (، والتي  2016ومن الدراساه  اه العلاقة في نفس المجال، دراسة  برا يم والدسوقي وط  )
خدام برنامج المحا اة لتنمية مهاراه  لى  معرفة الفروق بين التخصصاه العلمية والأدبية، في است
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عرض التعليمية، و لك؛ لعلاج القصور الموجود لدي الطلبة في مهاراه تشغيل، واستخدام أجهدة ال
فاعلية، وقد تطلب تشغيل، واستخدام   ه الأجهدة، جهاد العرض بالشاشة البلورية، وجهاد السبورة الت

مهاراه تشغيل، واستخدام أجهدة العرض التعليمية، البحث  عداد برنامج محا اة تفاعلية؛ لتنمية 
عداد اختبار تحصيلي للمعلوماه المعرفية المرتبطة بمهاراه تشغيل، واستخدام أجهدة العرض  وا 

دة العرض، وقد تحدده عينة التعليمية، وبطاقة ملاحظة الأدات العملي لمهاراه تشغيل، واستخدام أجه
ة ال انية، ب لية التربية، وتم تقسيم العينة  لى مجموعتين ( طالباً من طلبة الفرق60البحث من )

،المجموعة الأولى: الشعب العلمية، والمجموعة ال انية: الشعب –( طالباً 30يبيتين  ل مجموعة )تجر 
أجهدة  ة في تنمية مهاراه تشغيلالتفاعلي الأدبية، وأظهره نتائج البحث فاعلية برنامج المحا اة

، بالنسبة للجانب المعرفي، وتنمية مهاراه الطلبة،  ما أظهره عدم مهاتخداواس العروض التعليمية
وجود فروق بين المجموعتين التجريبيتين، في الجانب المعرفي، وبطاقة ملاحظة أدات الطلبة في 

 التطبيق البعدي.
(، التي  دفه  لى معرفة أ ر استخدام المحا اة 2016المعمري )و ناك أيضاً دراسة مل اوي و 

ة الدورية، لدى طلبة الصف الحادي حاسوبية، في تعديل التصوراه الفيديائية البديلة، بموضوع الحر ال
المنهج الوصفي؛ في وصف واقع التصوراه البديلة التي  مان. واستخدم الباح انعشر، في سلطنة عُ 
ة، في تعديل شب  التجريبي؛ في تقصي أ ر المحا اة الحاسوبي والتصميم انهم، يحملها الطلبة في أ 

( طالباً وطالبة، من طلبة الصف الحادي عشر، 128دراسة من )التصوراه البديلة. وت ونه عينة ال
تم  اختيار م بطريقة عشوائية، في مدرستين من مدارس محافظة شمال الباطنة، تم اختيار ما قصدياً. 

نه المجموعة التجريبية سيم الطلبة  لى مجموعتين؛ مجموعة تجريبية، ومجموعة ضابطة. ت و وتم تق
علمية المتعلقة بوحدة الحر ة الدورية، باستخدام طريقة ( طالباً وطالبة، درسه المادة ال65من )

قة ( طالباً وطالبة، درسه باستخدام الطري63المحا اة الحاسوبية، وت ونه المجموعة الضابطة من )
لة في موضوع الحر ة الدورية وتنوعها، التقليدية. وأظهره النتائج الانتشار الواسع للتصوراه البدي

ديم تفسير علمي صحيح، للعديد من الظوا ر المرتبطة بالحر ة الدورية. وعدم قدرة الطلبة على تق
دى أفراد عينة  ما  شفه الدراسة وجود فروق  اه دلالة  حصائية، في تعديل التصوراه البديلة ل
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لصالح التدريس باستخدام المحا اة قة التدريس، ية تعدى  لى طريالدراسة، في موضوع الحر ة الدور 
 الحاسوبية.

(، فقد  دفه  لى ال شف عن فاعلية ت نولوجيا الواقع الافتراضي في تنمية 2015أما دراسة الأغا )
واستخدمه الباح ة المنهج الوصفي التف ير البصري، لدى طالباه الصف التاسع الأساسي بغدة. 

، لتحديد مهاراه التف ير البصري المتضمنة في وحدة الرسم الهندسيالتحليلي؛ في تحليل المحتوى، 
و  لك المنهج التجريبي؛ لدراسة أ ر المتغير المستقل لت نولوجيا الواقع الافتراضي على المتغير التابع، 

( طالبة، من طالباه الصف 80على عينة م ونة من )و و التف ير البصري، وتم تطبيق الدراسة 
عين على شعبتين، يار ا عشوائياً، بمدرسة صلاح خلف الأساسية العليا للبناه، مود التاسع، تم اخت

م(، وقامه الباح ة بإعداد اختبار 2014-2013و لك في الفصل الدراسي الأول للعام الدراسي )
( فقرة، وقامه ببنات برنامج قائم على ت نولوجيا الواقع 30لمهاراه التف ير البصري ال ي ت ون من )

تضمنه   ه المراحل: راضي، وفقا لمراحل وخطواه نمو جي خالد نوفل، ومحمد خميس، وقد الافت
التحليل، والتصميم، والتطوير، والتقويم، واتبعه الباح ة معايير دولاتي، ودين الدين، وحسن؛ لبنات 

الدراسة،  وصله الباح ة بعد تطبيق ما أعده الباح ة دليلًا للمعلم. وقد تبرمجياه الواقع الافتراضي، 
بين متوسط درجاه طالباه المجموعة التجريبية، ومتوسط درجاه  دلالة  حصائية  لى وجود فرق  و

طالباه المجموعة الضابطة، في اختبار التف ير البصري البعدي، لصالح المجموعة التجريبية، 
 فتراضي في تنمية التف ير البصري.علية ت نولوجيا الواقع الاوأظهره النتائج فا

(، والتي  دفه  لى التعرف على أ ر استخدام المحا اة بالحاسوب في 2014تهم دراسة عبيد )بقوس
تدريس الرسم المعماري، على تنمية مهاراه الرسم المعماري، والتف ير البصري، والاتجا اه لدى 

 ( طالباً،41لصناعي. وت ونه عينة البحث من مجموعتين  ل منهما )طلبة الصف ال اني ال انوي ا
بع أدواه  ي: دليل المعلم في الأولى: ضابطة، وال انية: تجريبية. وتم له أدواه البحث في أر 

استخدام المحا اة بالحاسوب، في تدريس الرسم المعماري، وبطاقة ملاحظة لمهاراه الرسم المعماري، 
واه من اراه التف ير البصري، ومقياس اتجاه نحو الرسم المعماري، والأدواختبار موضوعي في مه

بين متوسطي درجاه طلبة دلالة  حصائية   عداد الباحث. و ان من أ م نتائج البحث: وجود فرق  و
المجموعتين التجريبية، والضابطة، في التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة، لمهاراه الرسم المعماري، 
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لحاسوب. ووجود فرق المجموعة التجريبية، التي درسه الرسم المعماري باستخدام المحا اة بالصالح 
تين التجريبية، والضابطة في التطبيق البعدي  و دلالة  حصائية، بين متوسطي درجاه طلبة المجموع

لاختبار مهاراه التف ير البصري، لصالح المجموعة التجريبية، والتي درسه الرسم المعماري، 
درجاه طلبة المجموعتين  باستخدام المحا اة بالحاسوب. ووجود فرق  و دلالة  حصائية بين متوسطي

ياس الاتجاه نحو الرسم المعماري، لصالح المجموعة التجريبية، والضابطة، في التطبيق البعدي لمق
استخدام التجريبية، والتي درسه الرسم المعماري، باستخدام المحا اة بالحاسوب. و ان حجم أ ر 

ه الرسم المعماري مرتفع، حيث المحا اة بالحاسوب في تدريس الرسم المعماري على تنمية مهارا
(، وحجم أ ر استخدام المحا اة بالحاسوب في تدريس الرسم المعماري % 80تعده نسبة حجم الأ ر )

أ ر (، وحجم % 80على تنمية مهاراه التف ير البصري مرتفع، حيث تعده نسبة حجم الأ ر )
تجا اتهم نحو الرسم المعماري استخدام المحا اة بالحاسوب في تدريس الرسم المعماري على تنمية ا

(. وتوجد علاقة ارتباطية دالة  حصائياً بين درجاه % 80مرتفع، حيث تعده نسبة حجم الأ ر )
ين اختبار المجموعة التجريبية في التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة لمهاراه الرسم المعماري، وب

 مهاراه التف ير البصري.
ريبي مقترح قائم على المحا اة  لى التعرف على فاعلية برنامج تد (، فقد  دفه2014أما دراسة السيد )
، لدى معلمي التعليم ال انوي الصناعي، CNC مية بعض مهاراه استخدام مخارطالحاسوبية، في تن

عداد أدواه البحث، وقد اتبع الباحث المنهج الوصفي و لك؛ لدراسة الأ دبياه، والبحوث السابقة، وا 
البحث، القائم على تصميم قبلي/ بعدي لمجموعة تجريبية واحدة؛ لإجرات تجربة  والمنهج شب  التجريبي

قائمة بمهاراه استخدام و لك لدراسة أ ر المتغير المستقل على المتغير التابع. وقد قام الباحث بإعداد 
( مهاراه 4ا لدى معلمي التعليم ال انوي الصناعي، واشتمله علي )الواجب تنميته CNCمخارط 
؛ لقياس الجانب ( سؤالاً 48( مهارة فرعية، واختبار تحصيلي م ون من)42ة، اندرج تحتها )رئيسي

 CNCالمعرفي المرتبط بالمهاراه، وبطاقة ملاحظة لقياس الجانب الأدائي لمهاراه استخدام مخارط 
، حاسوبيةلاحث(، بالإضافة  لى البرنامج التدريبي المقترح القائم على المحا اة لدى المعلمين )عينة الب

 على عينة من معلمي التعليم ال انوي الصناعي، تخصص تشغيل المعادن، وتم تطبيق الأدواه
( معلماً  مجموعة تجريبية. 15، بمحافظة المنوفية، بلغ عدد ا )بمدرسة أشمون ال انوية الصناعية
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، في الحاسوبيةاة تائج البحث  لى فاعلية البرنامج التدريبي المقترح القائم على المحا وقد أشاره ن
، لدى CNCتنمية  ل من: الجانب المعرفي، والجانب الأدائي المرتبط بمهاراه استخدام مخارط 

معلمي التعليم ال انوي الصناعي)عينة البحث(، حيث جاته الفروق بين متوسطاه درجاه المعلمين 
لصالح درجاه  ل مهارةالملاحظة   ل، ول  ، وبطاقةالتطبيق البعدي للاختبارلتطبيق القبلي، و في ا
بين  تباطية موجبة،  اه دلالة  حصائيةوجود علاقة ار  يق البعدي،  ما أسفره النتائج عنالتطب

 درجاه المعلمين )عينة البحث(، في التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي، وبطاقة الملاحظة.
استهدفه قياس أ ر (، والتي 2013ناك أيضاً دراسة عبد العديد وسعيد والعجب والبوعينين )و 

 الحاسب الآلي ة، في تنمية مهاراه تشغيلضيالنم جة الإل ترونية القائمة على المحا اة الافترا
م وتحسين درجة الرضا عن التعلم، لدى طالباه  لياه التربية. ولتحقيق   ا الهدف استخد وصيانت 

( طالبة من طالباه 75) فريق البحث، منهج البحث التجريبي من خلال التجريب على عينة قوامها
 دمام. ولقياس مهاراه تشغيل الحاسب الآلي وصيانت ،قسم الحاسب، ب لية التربية بالجبيل، جامعة ال

تم و  الحاسوب،( مهارة، تع س مهاراه تشغيل وصيانة 38تم تصميم بطاقة ملاحظة تحتوي على )
رضا عن المحتوى، وأسلوب تصميم مقياس الرضا عن التعلم؛ لقياس درجة التغير، والتحسن في ال

ريب، والممارسة الفردية الم  فة باستخدام برنامج في التدريب المستخدم، ومدرس المقرر. وبعد التد
ق  اه دلالة النم جة الإل ترونية؛ القائمة على المحا اة الافتراضية أظهره النتائج: وجود فرو 

 حصائية بين المجموعة التجريبية، والمجموعة الضابطة، في ا تساب مهاراه تشغيل وصيانة 
، لصالح المجموعة التجريبية، التي اعتمده في تدريبها على المحا اة الافتراضية.  ما الحاسوب

لدى  في درجة الرضا عن التعلم، د تحسن ملحوظ و و دلالة  حصائيةأظهره نتائج البحث وجو 
 يبية، مقارنة بالمجموعة الضابطة.المجموعة التجر 

(، التي  دفه  لى تصميم برنامج  لا ي الأبعاد، لتنمية مهاراه 2013وأ ده  لك دراسة عقل )
استخدام أجهدة العرض؛ )جهاد عرض البياناه، وجهاد عرض الشفافياه، واللوح التفاعلي(، والتي 

نظوماه، و لك؛ بتطبيق خطواه نمو ج "ستيفن وستانلي" استخدم فيها الباحث، أسلوب تطوير الم
(Stephen & Stanley( للتصميم التعليمي، والتي ت ونه عينة الدراسة فيها من )طالبة من 20 )

طالباه  لية التربية، في مساق ت نولوجيا التعليم، وتم له أدواه الدراسة المستخدمة في  لاث بطاقاه 
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له نتائج الدراسة  لى تفوق المجموعة التجريبية، في متوسط المهاراه ملاحظة للأجهدة السابقة. وتوص
الخاصة بجهاد عرض الشفافياه، واللوح التفاعلي، على المجموعة الضابطة، في حين؛ تفوقه 
المجموعة الضابطة، في متوسط المهاراه الخاصة بجهاد عرض البياناه،   لك؛ أظهره نتائج 

(، في تنمية مهاراه استخدام جميع الأجهدة، 1معدل  سب يديد عن )الدراسة، فاعلية البرنامج، عند 
وجود اختلاف بين متوسط درجاه بطاقة الملاحظة في التطبيق البعدي ، وأظهره النتائج أيضاً 

(، LCDللمجموعة التجريبية، حيث عمل البرنامج  لا ي الأبعاد على تنمية مهاراه استخدام جهاد )
 .أ  ر من باقي الأجهدة

(،  لى استقصات أ ر استخدام برنامج حاسوب تفاعلي، في تدريس 2011 دفه دراسة الد مش )  ما
مادة العلوم، على التف ير الإبداعي، لدى طلبة الصف السابع، بأمانة العاصمة اليمنية صنعات، وقد 

ناه، وقد ( طالباً، وتم  عداد اختبار التف ير الإبداعي،  أداة لجمع البيا60ت ونه عينة البحث من )
اعي   ل، بين أشاره نتائج التحليل الإحصائي للبياناه  لى وجود فروق دالة في التف ير الإبد

والتجريبية، لصالح المجموعة التجريبية،  ما أشاره  لى وجود فروق بين  المجموعتين الضابطة
ر، وحل المجموعتين التجريبية، والضابطة، في  ل من: مهاراه الطلاقة، والمرونة، والابت ا

المش لاه، لصالح المجموعة التجريبية أيضاً. و  ا يدل على فعالية أسلوب المحا اة التفاعلية؛ في 
 تنمية مهاراه التف ير الإبداعي، لدى طلبة الصف السابع الأساسي.

(، فقد  دفه  لى بنات برنامج محوسب، قائم على أسلوب المحا اة؛ 2010أما دراسة نصر الله )
وقد قام الباحث ببنات أدواه الدراسة، ، التعامل مع الشب اه، ودراسة فعالية   ا البرنامج مهاراهلتنمية 

( سؤالًا اختبارياً من نوع اختيار من 30والتي تم له في بنات الاختبار التحصيلي، حيث ت ون من )
اه، حيث الشب  متعدد، بالإضافة  لى  لك، قام الباحث ببنات بطاقة الملاحظة لمهاراه التعامل مع

( محاور، حيث قام الباحث بإعداد قائمة بمهاراه 4( فقرة، وقام الباحث بتقسيمها  لى )18ت ونه من )
" )الوحدة ال انية(. وقد قام الباحث أيضاً، 1التعامل مع الشب اه، الواردة في  تاب شب اه الحاسوب "

امل مع الشب اه، وعرض  على ه التعببنات برنامج محوسب قائم على أسلوب المحا اة؛ لتنمية مهارا
المح مين، للتأ د من سلامت ، وصلاحيت  للتطبيق.  م اختار الباحث عينة قصدية م ونة من شعبتين، 

( طالباً، من طلبة قسم الشب اه، في  لية مجتمع 23وطبق نظام المجموعة الواحدة. وقد بلغ عدد م )
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التطبيقية(، واستخدم الباحث وفقاً لطبيعة الدراسة لعلوم العلوم المهنية والتطبيقية )ال لية الجامعية ل
 لا ة منا ج  ي )المنهج الوصفي التحليلي، والمنهج البنائي، والمنهج التجريبي(. وقد أظهره نتائج 

(، بين متوسط درجاه طلبة المجموعة في α≤0.05الدراسة وجود فروق  اه دلالة  حصائية عند )
 وق  اه دلالة  حصائيةلاختبار المعرفي.  ما أظهره وجود فر بعدي لالتطبيق القبلي، والتطبيق ال

 .لبطاقة الملاحظة التطبيق القبلي والتطبيق البعديبين متوسط درجاه طلبة المجموعة في 
ومن الدراساه المميدة في مجال بيئاه التعلم الافتراضي  لا ي الأبعاد، دراسة رايدوغلو وتوبو ويلماد 

 لى دراسة الدراساه البح ية التجريبية الحدي ة حول بيئاه التعلم  ي  دفه(، والت2017ويلماد )
( دراسة، من الدراساه 167الافتراضية  لا ية الأبعاد. فقد قام الباح ون بفحص ما مجموع  )

التجريبية، التي تنطوي على استخدام العوالم الافتراضية  لا ية الأبعاد، في التعليم من خلال المراجعة 
أظهره النتائج التي توصل  ليها الباح ون أن بيئة "الحياة ال انية"، تم استخدامها بش ل  ة. وقدالوصفي

مت رر في الدراساه. ففي الأوراق التي تمه مراجعتها،  انه تصاميم دراسة الحالاه، والدراساه 
وقد تم اساه. ( بالنسبة لمعظم الدر 100شب  التجريبية، أ  ر شيوعاً. و انه أحجام العيناه أقل من )

تصميم بيئاه التعلم الافتراضية  لا ية الأبعاد، بش ل أساسي؛ لدعم التعلم، والمحا اة، والألعاب. فيما 
 ان تعلم اللغاه، والعلوم، أ  ر المواضيع المدروسة على نطاق واسع. فقد تم استخدام استراتيجياه 

الافتراضية  لا ية الأبعاد. وتم لتعلم التعلم التعاوني، والاست شافي في معظم الأحيان في بيئاه ا
درا ية. واستخدم  فحص الارتياح، ومهاراه التواصل، والمشار ة، والحضور  إنجاداه عاطفية وا 
الباح ون المراجعة الوصفية في الدراسة، حيث تستخدم المراجعة الوصفية؛  طريقة في بنات مفا يم 

(. ففي المراجعة الوصفية، لا Glaser & Strauss, 2009من البياناه التي تم تحليلها، وترميد ا )
يتم تعيين الفئاه مسبقاً، ول ن يتم تطوير ا؛ من خلال التحليل الاستقرائي للبياناه. وخلال عملية 
التحليل، يتم فحص البياناه بش ل فردي،  م يتم  نشات فئاه،  م بعد  لك، تتم مقارنة   ه الفئاه، 

تم دمج بعض الفئاه، أو ح فها، وفقًا للحالة، ويتم  نشات فئاه راً، يويتم فحص العلاقاه بينهما. وأخي
. وقد توصل الباح ون من خلال (Maykut & Morehouse, 1994)جديدة في بعض الأحيان 

خرى سلبية للطلبة في بيئاه التعلم الافتراضية  لا ية الأبعاد، أالدراسة  لى أن  ناك توجهاه  يجابية، و 
تياح، ومهاراه التواصل، والمشار ة. واختلفه بحسب مجال الدراسة، اعتمده على الحضور، والار 
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وطبيعة العينة. بالإضافة  لى  لك، قد يسا م الاست شاف المتعمق للمقتنياه الفنية في الأبحاث 
ضل لمنصاه بيئاه التعلم الافتراضي  لا ية الأبعاد، من حيث الفائدة الم تسبة المستقبلية، في تقييم أف

وقد يساعد استخدام أدواه جمع البياناه المختلفة، خاصة في الدراساه حول المهاراه  لدى الطلبة.
 المعرفية العليا، في ال شف عن  نجاداه الطلبة بش ل أ  ر وضوحاً.

"استخدام البيئاه التعليمية الافتراضية  (،Can & Simsek, 2015)وفي دراسة  ان وسيمسك 
ظ على اللغة الأجنبية".  ان الهدف وضع، وتنفي  تطبيقاه  لا ية الأبعاد في تدريب معلمي الحفا

، لمعلمي الحفاظ على اللغة الأجنبية 3D Second Life Platform التعلم على منصة الحياة ال انية
لية التربية، حسن علي يوسيل، قسم تدريس اللغة الإنجليدية. حيث المحتملين، من جامعة اسطنبول،  

مشروع بحث حول الحياة ال انية، يهدف  لى تعريف معلمي اللغاه الأجنبية قدمه الدراسة تقريراً عن 
قبل الخدمة، ببيئاه التعلم الافتراضية  لا ية الأبعاد، وتم ينهم من استخدام   ه البيئة؛ لتدريس اللغة 

 ة اسطنبول،  لية التربية، حسن علي يوسيل، قسم تعليم اللغة الإنجليدية. في نطاق المشروع،في جامع
تم  جرات درس "التعليم المقارن" وجهاً لوج ، وفي العالم الافتراضي. واعتمده الدراسة الطريقة 

وال مي. الوصفية. علاوة على  لك، تم استخدام نمو ج مختلط؛ حيث تم تحليل تقنياه البحث النوعي، 
ف مرتين في وقام الباح ان باختيار درس "التعليم المقارن"،  مجال للتطبيق، و ان يتم عقد الص

عبر  دعوة الطلبة  لى الدرس المتدامن ال لا ات بش ل منتظم، وبعدالأسبوع، وجهاً لوج  في أيام 
 3D Second Lifeبدأه دروس مساتً يوم الجمعة، و أن ي ون الدرس  الإنترنه  بيئة صفية طلبوا

Platform عداد للتعلم عن الاست بعد أسبوع. وقبل بدت الدروس، تم  عطات الطلبة اختباراً مسبقاً حول
( أسابيع، خلال   ا الفصل الدراسي. وقد تم نشر 10عبر الإنترنه.  م تم  جرات الدروس لمدة ) بعد

ي، وبعد الانتهات من الفصل المشروع من خلال الدوائر الجامعية، وعلى وسائل التواصل الاجتماع
التجربة في العالم الافتراضي، والأسئلة حصل المعلمون قبل الخدمة على استبيان ليُبدوا في  رأيهم حول 

اللغة الإنجليدية،  من قسم تدريس ( طالباً 36في الاختبار الأولي ) المفتوحة للتأمل في تجربتهم. شارك
من الطلبة ال ين  (% 96)من ال  ور، قاموا بالإجابة عن أسئلة المقابلة. ( 10( من الإناث، و)16)

منهم لديهم  م انية الوصول  (% 95)ل ون جهاد حاسوب، وأن سا موا في البحث، أفادوا بأنهم يمت
أو مسا نهم، ووفقًا لنتائج الدراسة، فقد لوحظ أن التنقل في البيئة الافتراضية  في منادلهم لى الإنترنه 
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س مقنعاً بش ل  بير. أيضاً، تم ا تشاف أن غالبية المشار ين في استخدام البيئة بنشاط عن طريق لي
من المشار ين أن التفاعل ي ون طبيعياً في الغالب؛ نظراً لوجود مرئياه  (٪ 79)و  ر  تقنية اللمس.

المشار ين أن  من (٪ 64). ويعتقد (٪ 85) لا ية الأبعاد في البيئة، تحقق مشار ة الطلبة بنسبة 
بة يهتمون قد لوحظ أن غالبية الطلجاربهم الحقيقية. و التجارب في البيئة الافتراضية، تبدو متناسقة مع ت

على الرغم من أن الطلبة واجهوا بعض المشا ل الفنية،  لافتراضية، ومشار تهم عالية جداً،بالبيئة ا
د لوحظ ارتفاع الا تمام من خلال ارتفاع  لا أنهم فضلوا  جرات دروس على منصة الحياة ال انية. وق

 المشار ة في الدرس.
بيئاه المحا اة  لا ية الأبعاد لأغراض التعليم " (،Barbosa, 2015)و ناك أيضاً دراسة باربوسا 

براد الفائدة للأشخاص  وي الاحتياجاه الخاصة.  والتدريب"، فقد  دفه  لى تحليل   ه البيئاه، وا 
، بما في  لك المحا اة ه جنباً  لى جنب، مع التفاعلية المناسبة، والبيئاه المرئيةفالت نولوجيا؛   ا  ان

ت ون أحد الأصول في عملية التعليم والتعلم. وقد تناوله الدراسة المش لة  بعاد، يم ن أن لا ية الأ
المحا اة من خلال: عرض دراساه الحالة، ونتائج التغير الحاصل على سلوك الطلبة في: تجربة 

في البيئة الافتراضية  لا ية الأبعاد، وقد ا تمه الدراسة ب وي الاحتياجاه الخاصة، و و ما أ ملت  
ه أخرى ا تمه ببيئاه المحا اة لسيناريو اه مختلفة في التعليم، على سبيل الم ال: عدة دراسا

حالاه المما لة، ومحا اة محا اة في تعليم  دارة الأعمال، والمحا اة في تجميع أجهدة الحاسوب، وال
قوي التدريب في السياراه، والطائراه. ففي بعض الأحيان، تعد   ه البيئاه أدواه مهمة، لها تأ ير 

على تطوير  ؤلات المستخدمين؛ ال ين يظهرون صعوباه على مستوياه مختلفة، ويم نها تقييد 
لملاحظاه السلبية للمواد الخطية، ممارساه الآخرين في السياق الحقيقي. فالهدف تحويل الطلبة من ا

لطلبة بأن  لى المشغلين النشطين للمحتوى التفاعلي،  ما تسمح بيئاه المحا اة  لا ية الأبعاد ل
والتعليم حقاً في الآونة ر التدريب يصبحوا منغمسين، ومشار ين في العملية التعليمية التعلمية. لقد تغيّ 

في  الناس في أي فصول الدراسية،  لى نمو ج مستمر يتعلم الأخيرة. لقد انتقلوا من التدريب في ال
والالتدام الظا ر  يلة، والا تماملبة تجاه   ه الوسبعد ملاحظة سلوك الط وقه، وقد جاته الدراسة

في محاولة تحقيق الأ داف التي تنتهجها   ه التطبيقاه، وال ي يترك المجال أمام استخدامها،  أدواه 
احية أخرى، فإن بساطة أي بيئة تسمح للمستخدم التر يد، والتر يد بسرعة مساعدة مفتوحاً. من ن
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باستمرار، والناتجة عن التقدم في المنطقة، للمستخدمين على  دف الأداة.  ما تسمح الواقعية المتدايدة 
والاندماج، وتترك  م انية استغلال محتوياه أ بر في بيئاه المحا اة  لا ية الأبعاد في لانخراط با
في المستقبل، ووجده الدراسة أن  لمستخدمين  وي الاحتياجاه الخاصةملية التعلم، وخاصة لع

الدراسة، وخاصة؛ بيئاه المحا اة لتجميع أجهدة  واه المتاحة فين اختبروا الأدالمستخدمين ال ي
ل نهم، الحاسوب، ومحا اة التدريب، راضون جداً عن البيئة المقدمة، والتي اعتبرو ا ممتعة وج ابة، و 

 انوا أقل رضاً عن القراتة، والوضوح، والاتساق ليناسب استخدامها  وي الاحتياجاه الخاصة؛ حيث 
وجي  لهؤلات الطلبة في عملياه المحا اة بسيطًا جدًا، وخلصه الدراسة  لى أن يجب أن ي ون الت

يطة. و عمل مستقبلي، النمو ج الأولي أبرد   ه الرغبة، في السماح باستخدام بيئة  لا ية الأبعاد بس
 سيستمر المشروع في عملية التحليل والتقييم داخل المجتمع المدرسي؛ للسماح بالمنتج النهائي وفقاً 
لاحتياجاتهم الخاصة. أيضاً، في المستقبل من المتوقع  م انية تطوير تطبيقاه أخرى في مختلف 

ة، ست ون  ناك حاجة  لى: مواصلة مجالاه المعرفة له ا الجمهور، لتسهيل التعلم. وفي   ه العملي
م انية الوصول، و  ا الجانب الأخير مهم للوظا ئف، والنجاح تحليل التفاعلية، وسهولة الاستخدام، وا 

 التعليمي للطلبة  وي الاحتياجاه الخاصة.
، "استخدام المحا اة  لا ية الأبعاد في تعليم التمريض"، فقد (Wright, 2015)أما دراسة رايه 

ى تقديم المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد،  فرصة تعليمية مبت رة للطلبة في تعلم التمريض،  دفه  ل
الافتراضية للمريض، بيئة آمنة للطلبة؛ للتدرب فيها. فهي توجب على  حيث: توفر السيناريو اه

سوف يوفر  الطلبة اتخا  القراراه، في بيئة سريرية افتراضية، دون الإضرار بمريض حقيقي. و  ا؛ ما
المهاراه، والمعرفة التي يتعلمونها في الواقع الافتراضي، ويضيف للطلبة ال قة، والمعرفة اللادمة؛ 

لمرضى الحقيقيين في الإعداد السريري. فهي تتضمن أنماط التعلم ال لا ة التي يتم تناولها: لرعاية ا
تعلم بأسلوب  الخاص. و ي توفر البصرية، والسمعية، والحر ية، وبالتالي؛  عطات  ل طالب فرصة لل

انة أيضاً خياراه محا اة افتراضية أخرى متاحة للمعلمين في مجال التمريض، تم نهم من الاستع
اعتمده الدراسة  م قراراتهم ومهاراتهم الخاصة.   باتخا  القراراه فيما   ا  انوا غير قادرين على تقدي
خلال المحا اة في تعليم التمريض، ومن خلال على دمج الاستراتيجياه التربوية المختلفة، من 

 تة الدماغية. وال ي المشار ة مع المشار ين في عملية تطوير سيناريو محا اة  لا ية الأبعاد للس
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(، واللجنة NIHSSاستند  لى معايير الرعاية من "المعهد الوطني لقياس الس تة الدماغية الصحية" )
(. وقد تم  نشات البرنامج النصي لإرشاد GWTGيهية )المشتر ة، والحصول على المبادئ التوج

 لس تة الدماغية. الطلبة من خلال: التقييم، والإدارة الفطنة للمريض ال ي يعاني من ا
و انه القصة، حول امرأة مسنة )ريتا بومان(، التي لا تأخ  الدوات باستمرار، ولا تلتدم بنظام غ ائي 

يتا من خلال قسم الطوارئ، في مر د  عادة التأ يل. وبمجرد منخفض الصوديوم. و انه تتم متابعة ر 
ت العالم الافتراضي حيث ستحدث القصة. الانتهات من  تابة السيناريو،  انه الخطوة التالية  ي  نشا

"، و و عالم Linden Lab" بواسطة "Second Lifeلقد  انه المنصة  لا ية الأبعاد المحددة  ي "
يئة، خدام الصور الرمدية للتفاعل مع  ل منها، ولديك القدرة على تغيير البافتراضي حيث يتم في  است

 ية الأبعاد، تتطلب الحد الأدنى من تجربة الألعاب. منصة محا اة  لا والتح م فيها. و و عبارة عن
والمر باه. وتم اختيار " للمستخدمين بإنشات المباني والأشجار Second Life ما يسمح "

"Machinmaم البيئة الافتراضية؛ و و نظام أساسي للفيديو على الإنترنه، يحتوي على "، لدع
طلبة التمريض السيناريو عبر الإنترنه على أجهدة رسوماه يم ن استخدامها لإنشات أفلام. يستعرض 

الحاسوب الفردية المدودة بسماعاه رأس خلال مختبر التمريض الطبي الجراحي. ولتقييم التعلم تم 
 ة اختباراه قبلية وبعدية. عطات الطلب

لعمل وخلصه الدراسة  لى  ن استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد يسمح لموظفي التمريض با
وفق سرعتهم الخاصة، ويم نهم القيام ب  في المندل، وليس بالضرورة في الوحدة الصحية، أو في 

والاتصال على  نترنه يتيح  م انية التواصلة الإالوظيفة، وأن استخدام المحا اة الإ ليني ية على شب 
 اتة السريرية.لتطوير ال فمعلوماه الموجهة  اتياً، ساعة،  ما يسمح باستخدام ال (24)مدار 

"تدريب معلمي اللغة الإنجليدية (، Kozlova & Priven, 2015)وتأتي دراسة  ودلوفا، وبريفن 
الأبعاد"، وال ي قد أصبح محط تر يد الأبحاث الحدي ة،  لا  لغة  انية في العالم الافتراضي  لا ي 

علمون، للحصول على تعليم أن  لا يُعرف ال  ير عن   ه المعرفة، والمهاراه التي يحتاج  ليها الم
فعال قائم على المهام في العالم الافتراضي  لا ي الأبعاد، وما نوع تدريب المعلمين، ال ي يُعِدُّ أفضل 

   ا المسعى. المدربين لم ل
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الدراسة منهجاً تعليمياً متميداً؛ لتدريب المعلمين، وعمله على است شاف مهاراه التدريس     وظفه
تي تظهر في عملية التعلم التعاوني، و يفية تطوير   ه المهاراه، وما   ا  ان عبر الإنترنه، وال

دريس في العالم الافتراضي  لا ي التعلم التعاوني القائم،  و طريقة فعالة لتدريب المعلمين على الت
 (، المسجلين فيESLالأبعاد، ولقد شارك في الدراسة ستة من متدربي اللغة الإنجليدية  لغة  انية )

(. خلال مرحلة ما قبل التدريس، TES / FLبرنامج تدريس اللغة الإنجليدية  لغة  انية / أجنبية )
 EFLي  خلال مرحلة التدريس، مع  مانية طلبة من وطور المتدربون المعلمون المهام اللغوية؛ للتنف

لمسموح (؛ المستخدمة لتصميم المهام اBlackboard wikisوقد تم استخدام سبورة ) 3D VWsفي 
بها، لمراقبة ا تساب خمس مهاراه مت املة  لا ية الأبعاد. حيث يوضح تحليل جلساه التدريس 

، والمجلاه wikis( بالتدامن مع Camtasia Relayالمسجلة، من خلال برنامج التقاط الشاشة )
 الخاصة بالمتدربين، أن   ان نهج التعلم المتبع طريقة فعالة لتدريب المعلمين.

(، "الحياة: التعلم في المستقبل"، بأن الباح ة قامه Bamford, 2011aدراسة بامفورد ) واختلفه
 LiFE1طلبة. و ان الهدف من مشروع بتحقيق بح ي مفصل، حول تأ ير الأبعاد ال لا ية على تعلم ال

لى  و: تحديد النوع الأ  ر فعالية من التجارب  لا ية الأبعاد، وقياس قيمة، وتأ ير   ه التجارب ع
نجاده.  ما بحث البحث التجريبي استراتيجياه التعلم، وعملياه التدريس، وقاس مدى  تعلم الطالب وا 

، 2011وأيار  2010قد تم  جرات   ا البحث بين تشرين أول التأ ير، والفائدة على النتائج التعليمية، و 
يطاليا، و ولندا، وتر يا ، والممل ة المتحدة، والسويد(، عبر سبعة بلدان في أوروبا )فرنسا، وألمانيا، وا 

( عاماً في تعلم المحتوى المتعلق 13( و)10ور ده الدراسة على الطلبة ال ين تتراوح أعمار م بين )
 ( مدرسة. 15( معلماً و)47( طالباً و)740شتمل المشروع البح ي على )بالعلوم. حيث ا

فالاً من خلفياه مختلفة، ومع التحدياه المساواة  ي القانون في أوروبا، وبالتالي؛ تضمنه المدارس أط
( مدرسة، في الدراسة على أساس 15التعليمية، أو السلو ية المت املة في الطبقاه العامة. تم اختيار )

صال المباشر، و  لك من توصياه من قبل السلطاه التعليمية المحلية. ووافقه جميع المدارس الات
مدارس الخاصة، والعامة، ومدارس الجنس الواحد، ومدارس طواعية على المشار ة. وشمله الدراسة: ال

لوجيا، المدينة، والمدارس الريفية، والمدارس ال انوية العالية، والمنخفضة، ومدارس غنية بالت نو 
ومدارس تفتقر لها، والمدارس ال بيرة، والمدارس الصغيرة، والمدارس الابتدائية، والمتوسطة، وال انوية، 
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برة، والأقل خبرة، وقد تم جمع النتائج حول  يفية فهم الطلبة للمفا يم التي تم والمعلمين  وي الخ
ي الأبعاد.  ما درس البحث طرق تقديمها، والاختلافاه بين العرض التقديمي  نائي الأبعاد، و لا 

التدريس في الفصل الدراسي، وطريقة عمل المعلمين مع تقنية  لا ي الأبعاد. وقد جمع الباح ون 
ه  مية، ونوعية تستند  لى تفاعلاه متعددة داخل  ل فصل دراسي. وبالنسبة للجدت ال مي؛ فقد بيانا

المجموعة الأولى "التح م" في  نائي الأبعاد فقط، ، مع تعلم وبعد ا الدروس تم اختبار الطلبة قبل
لبة أيضاً، والمجموعة الأخرى؛ تتلقى نفس التعليماه بالإضافة  لى  لا ي الأبعاد. وتم اختبار الط

عادة تفسير المعلوماه؛ من خلال مهمة مفتوحة.  حول قدرتهم على الاحتفاظ، وا 
لطلبة، وتم  جرات السجلاه فيما يتعلق قام الباح ون بجمع بياناه الرصد على مستوى تفاعل ا

(، بالتواصل؛ )على سبيل الم ال، عدد الطلبة ال ين  انوا يتحد ون، أو يسألون، أو يجيبون عن الأسئلة
والانتباه؛ ) م عدد الطلبة ال ين يشا دون، ولا يشته انتبا هم(، والسلوك؛ ) م عدد الطلبة ال ين 

د أظهره نتائج الدراسة، تقارير متسقة عن درجاه الاختبار يعطلون الآخرين، أو خارج المهمة(، وق
د الاختبار، في ، من الطلبة من الاختبار القبلي،  لى ما بع%( 86تحسن ) المتوسط،المحسنة. في 

، ال ين تحسنوا في فصول  نائية الأبعاد. وقام الأفراد %( 52الفصول  لا ية الأبعاد، مقارنة مع )
 8، في الفصول  لا ية الأبعاد، مقارنة بتحسن بنسبة )%( 17معدل )بتحسين درجاه الاختبار ب

 .، في الفئاه  نائية الأبعاد بين الاختبار القبلي، وما بعد الاختبار%(
و انه  ناك أيضاً تغييراه في السلوك، والاتصالاه، وتحسين التفاعل في الفصول الدراسية. فعلى 

سط  انوا متنبهين خلال الجدت ال لا ي الأبعاد من من الطلبة، في المتو  %( 92سبيل الم ال، )
الدروس.  منهم فقط يتابعون با تمام خلال الجدت غير  لا ي الأبعاد من%(  46الدرس، بينما  ان )

"، والأسئلة من الطلبة بعد الجدت  لا ي الأبعاد من الدرس. و ان on-taskأيضاً، داد معدل المحاد ة "
ون على التعلم، من خلال تطبيق  لا ي الأبعاد. ووجد المعلمون أن الطلبة شديدو الحماس، وحريص

يق فهم الطلبة، ، أدى  لى: تعم”3D Digital Light Processing (3D DLP)“استخدام تقنية 
 وديادة الانتباه، والمديد من التحفيد، والتفاعل.

ل، وتسلسل العملياه، في أيضاً  ان الطلبة في الفصل  لا ي الأبعاد، أ  ر ترجيحاً لت  ر التفاصي
اختبار الاستدعات، من المجموعة  نائية الأبعاد. و ما  ان طلبة الأبعاد ال لا ية، أ  ر قدرة على 
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أن : من السهل  LiFEأفضل في المهام المفتوحة والنم جة، ووجد المعلمون في مشروع الأدات بش ل 
( مدرسة، تعدل 15سه مدارس من أصل )دمج الت نولوجيا  لا ية الأبعاد في دروسهم العادية، مع 

ة أيضاً التدريس، وعلم التربية؛ استجابة لمقدمة  لا ية الأبعاد.  ما شعر المعلمون أن الرسوم المتحر 
 لا ية الأبعاد، سمحه لهم بتدريس الموضوعاه بعمق أ بر، ووقه أقل من طرق التدريس التقليدية. 

لالها دمج تقنية  لا ي الأبعاد بش ل ناجح في المنا ج، واقترح المعلمون والطلبة طرقاً يم ن من خ
 ان  ناك اعتراف وأشار الآبات  لى دعم قوي لإدخال تقنية  لا ي الأبعاد في الفصل الدراسي. و ما 

بأن تقنية  لا ي الأبعاد، عرضه  م اناه  ائلة لتعديد التعلم، والاحتفاظ بها، من قبل الطلبة، وأن  
 في المندل، و  لك في المدرسة. ينبغي أن ت ون متاحة

في حين، أن النتائج الإجمالية له ه الدراسة البح ية الأولية، تشير  لى وجود أدلة قوية على وجود 
 يجابي للرسوم المتحر ة  لا ية الأبعاد على تعلم الطلبة، وتفاعل الفصول الدراسية، وأن  ناك  تأ ير

ر التجارب الصحية عند الاستخدام الأول، وعلى تصميم حاجة  لى  جرات مديد من الأبحاث حول تقاري
م انية استخدام النظاراه التفاعلية.  ما  و الحال مع جميع التقنياه الحدي ة، و  ناك حاجة أيضا وا 

 لى نما ج من أصول التدريس المبت رة، وأم لة التعلم؛ لمواصلة التف ير في فعاليتها في التعلم الآن، 
فه التقرير الانتباه  لى الجوانب الرئيسية للت نولوجيا  لا ية الأبعاد، ويقدم وفي المستقبل.  ما يل

 توصياه؛ من أجل ت امل الأبعاد ال لا ية في التعلم.

 عقيب على الدراسات السابقة:الت

يلاحظ مما سبق؛ ومن خلال استعراض عدد من الدراساه السابقة العربية، والأجنبية  اه العلاقة، 
دم المنهج التجريبي،  ما تناوله مهاراه انتاج، وتصميم مواضيع  امة للطلبة، أن أغلبها استخ

م البرامج الحاسوبية  لا ية الأبعاد؛ في وجاته جميع نتائج الدراساه السابقة  يجابية، لصالح استخدا
 شرح مواضيع عملية للطلبة، على اختلاف التخصصاه، والفئاه العمرية.

الدراساه السابقة، التي اطّلع عليها، لم تتطرق  لى موضوع تعليم التصوير  ما لاحظ الباحث أن 
 الضوئي، باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد.
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 الفصل الثالث

 الطريقة والإجراءات
جراتاه الدراسة، التي تهدف  لى قياس فاعلية المحا اة الافتراضية  يتضمن   ا الفصل وصفاً لمنهج وا 

التصوير الضوئي،   لا ية الأبعاد، في تدريس مادة التصوير الضوئي، على تحصيل طلبة مساق
،  ما يتضمن وصفاً لمجتمع الدراسة وعينتها، وطريقة اختيار ا،  ضافة لأدواه الدراسة واتجا اتهم

خطواه التي تم اتباعها وطرق  عداد   ه الأدواه، والتأ د من صدقها و باتها، بالإضافة للإجراتاه وال
المعالجاه الإحصائية التي تم استخدامها لتحليل في تنفي  الدراسة وتطبيق الأدواه،  ما يشتمل على 

 البياناه واستخلاص النتائج.

 نهج الدراسة: م

، لملاتمت  لأغراض الدراسة، و و وصفي التجريبي بتصميم شب  تجريبيقام الباحث باتباع المنهج ال
لظوا ر يهتم بالظا رة  ما  ي في الواقع، ويعمل على وصفها، وتحليلها، وربطها با المنهج ال ي

مدرس المساق،  لمشار ة؛ على اعتبار أن  ما اتبع الباحث منهج البحث با ،(2010)الخياط،  الأخرى
، و و أسلوب للتعلم من ومع أفراد المجتمع لا تشاف وتحليل وتقييم المعوقاه و و من قام بالتجربة

يم ن من خلالها للباحث  الفرص المتاحة، واتخا  توجيهاه تجاه التجربة والأدواه، و و بم ابة وسيلةو 
أن يجمع معلوماه بسرعة ودقة، وبأسلوب منظم؛ لاستخدامها بش ل رئيسي في تقييم الاحتياجاه، 

ي  دارة أن  يم ن استخدام المؤشراه اللحظية ف،  ما أو تحليل عام لموضوع، أو سؤال، أو مش لة
المداني، ) والوصول  لى الحقيقة نقاش أو حوار مباشر مع أفراد المجتمع، للتأ د من صحة المعلوماه،

2011).  

 مجتمع الدراسة وعينتها: 

ت وّن مجتمع الدراسة من طلبة قسم التصميم الجرافي ي، في  لية الفنون الجميلة، بجامعة النجاح 
قصدية، من خلال اختيار الطلبة احث بتطبيق الدراسة على عينة قام الب   الوطنية، في مدينة نابلس، 

و لك ، 2019-2018المسجلين في مساق التصوير الضوئي في الفصل الأول من العام الدراسي 
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 ون الباحث  و نفس  مدرس المساق،  ،لإم انية  جرات الدراسة وفق المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد
 تم  توديعهم وبعد أخ  موافقة الطلبة على المشار ة في الدراسة، ،طالباً ( 24)بلغ عدد الطلبة قد و 

  ما يلي:، على مجموعتين )ضابطة، وتجريبية( عشوائياً 
( طالباً، تم تدريسهم الوحدة المقررة من مساق التصوير 12المجموعة التجريبية: ت ونه من ) •

  لا ية الأبعاد.الضوئي )وحدة ال اميرا(، باستخدام المحا اة الإفتراضية 
قررة من مساق التصوير ( طالباً، تم تدريسهم الوحدة الم12المجموعة الضابطة: ت ونه من ) •

 .الاعتياديةالضوئي )وحدة ال اميرا(، بالطريقة 
 وفيما يلي وصف لخصائص عينة الدراسة )المجموعة التجريبية( حسب متغيراتها:

 ريبية( حسب متغيراتها المستقلةتوزيع عينة الدراسة )المجموعة التج :(1جدول )

 النسبة المئوية % التكرار التصنيف المتغير

 75.0 9  انية السنة

 25.0 3  ال ة

 50.0 6 2.34-1.7 المعدل التراكمي

2.99-2.35 4 33.3 

3-3.64 2 16.7 

 100 12 المجموع

وتكراراته،  تغير،لمستقلة، ومستوى كل محسب متغيراتها االسابق توزيع المجموعة التجريبية ( 1)لجدول يبين ا* 
 .ونسبته المئوية

 أدوات الدراسة:

نفس  عن-ونوعية مية -واه لجمع البياناه بأ  ر من طريقة من الأد عدد الدراسة على اعتمده
 من صحة البياناه،للتأ د الت ليث في البحوث العلمية، و لك باستراتيجية الموضوع، و و ما يعرف 

، وبهدف الحصول التي يتم الحصول عليها لمعلوماه والاستنتاجاهلتقاطع المالتحليل عن طريق 
 (.2018، )الصاعديمو وقية نتائج الدراسة تحسين على بياناه  املة وغنية، تساعد في 

و  ه الأدواه اشتمله على اختبار تحصيلي بهدف قياس فرق التحصيل بين أفراد المجموعة الضابطة 
التصوير مادة ية، واستبانة تهدف  لى قياس توجهاه الطلبة نحو تعلم وأفراد المجموعة التجريب
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بة عن الضوئي، ومقابلة تهدف  لى التأ يد على نتائج الاختبار التحصيلي والاستبانة وتعبير الطل
مشاعر م وتوجهاتهم بحرية، وملاحظاه الباحث وتأملات  بهدف التأ د من حقيقة توجهاه الطلبة 

مواطن القوة والضعف في الطريقة والإجراتاه، مدايا الدراسة، و رف على والتع ،وصدق مشاعر م
 الأدواه: يلي تفصيل وفيما

 :أولًا: الإختبار التحصيلي

شامل للمادة التعليمية المقررة )وحدة ال اميرا(، دقيق و و و في   ه الدراسة عبارة عن اختبار بعدي 
ريسهم المادة المقررة )بطريقة المحا اة خضعه ل  المجموعتان )التجريبية والضابطة(، بعد تد

وقد تم  الضابطة(، ةللمجموعالافتراضية  لا ية الأبعاد للمجموعة التجريبية، والطريقة الاعتيادية 
لأن من نمط اختيار من متعدد بأربعة بدائل، و لك  تحديد نوع الاختبار من الاختباراه الموضوعية

المتعددة ودرجة السهولة ية من حيث الأسئلة المتنوعة و   ا النوع من الاختباراه يمتاد بالشمول
 متفاوتةن تقيس مستوياه أ.  ما يم ن والصعوبة، حيث تغطي الأسئلة جميع أجدات المادة وا دافها

بالصدق  الموضوعية تتصفن الاختباراه الفروق الفردية للمتعلمين.   ما أتراعي  المعرفة، ل امن 
 .(Shraim, 2019)يح وال باه نظراً لموضوعية التصح

( فقرة، من نوع الاختيار من متعدد بأربعة بدائل، 15في صورت  النهائية من ) الاختبار وقد ت ون
قياس فاعلية المحا اة الإفتراضية  لا ية الأبعاد في تدريس مادة التصوير الضوئي على  بهدف

على مجموع من المح مين،   ما تم التحقق من صدق الإختبار  أداة للدراسة بعرض  تحصيل الطلبة.
رائهم وملاحظاتهم وتعديل فقرات  في ضوت  لك،  ضافة  لى  يجاد درجة الصعوبة وتم الأخ  بآ

ومعاملاه التمييد ل ل فقرة من فقراه الاختبار، و  لك استخراج معامل ال باه، وتحديد الاتساق 
 ه الدراسة.الداخلي، وسيتم تفصيل خطواه  عداد الاختبار التحصيلي في  جراتا

 الاستبانةثانياً: 

يطلب من المستجيب الإشارة  لى ما ينطبق علي  ، الأسئلة الم توبة مدودة بإجاباه وعة منو ي مجم
تُعدُّ بهدف الحصول على معلوماه حول قضية، أو مش لة ا يعتقد أن  الإجابة الصحيحة، و منها، أو م

( فقرة، تم توديعها 40ورتها النهائية من )في ص الاستبانةت ونه ، وقد (2012)الخرابشة،  محددة
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فاعلية المحا اة الإفتراضية درجة (، و ان الهدف منها قياس 5الملحق ) ما في  ( محاور،6على )
،  لا ية الأبعاد في تدريس مادة التصوير الضوئي على توجهاه الطلبة نحو تعلم التصوير الضوئي

 :يالآت (2) ه المحاور موضحة في الجدولو  

 (: محاور الاستبانة2)جدول ال

 الفقرات المحور الرقم

 8-1 التعليم مُلهِم ومُصم م بش ل فردي 1

 18-9 التعلُّم قائم على ال فاتة 2

 24-19 مخرجاه التعلم 3

 30-25 تَم ُّن المدرس من المساق 4

 35-31 ال اتي(فسهم )الإدراك الأ اديمي  قة الطلبة بقدراتهم واعتماد م على أن 5

 40-36 بيئة التعلُّم 6

 40 مجموع الفقرات 

يبدأ بدرجة  بيرة جداً     ،أساس مقياس لي ره خماسي الأبعاد تمه الاستجابة عن   ه الفقراه على
( درجاه،  م 3( درجاه،  م درجة متوسطة وتعطى )4( درجاه،  م درجة  بيرة وتعطى )5وتعطى )

 يبين الجدول و م ما  يلة جداً وتعطى درجة واحدة فقط،درجتين، وتنتهي بدرجة قلدرجة قليلة وتعطى 
 الآتي: (3)

 (: درجات التصحيح حسب مقياس ليكرت الخماسي3جدول )

كبيرة درجة  الاستجابة
 جداً 

درجة قليلة  درجة قليلة درجة متوسطة رجة كبيرةد
 جداً 

 1 2 3 4 5 الدرجة



98 
 

عامل ال باه لها، لتحديد الاتساق الداخلي )الاستبانة(، واستخراج م الأداةوقد تم التحقق من صدق 
 .%( 91وقد بلغه ) باستخدام معادلة  رونباخ الفا، لفقراتها،

 ثالثاً: المقابلة

تهدف المقابلة  لى التعرف على رأي الشخص ال ي تتم مقابلت  من خلال  جابات  على أسئلة الباحث، 
أ م طرق جمع المعلوماه والبياناه و ي تعتبر من و لك بغرض جمع المعلوماه اللادمة للبحث، 

معرفة وأ  ر ا صدقاً، حيث يستطيع الباحث التعرف على مشاعر وانفعالاه الشخص المقابَل، و  لك 
)الخرابشة،  اتجا ات  وميول ،  ما تتيح للمستجيب الفرصة للتعبير عن آرائ  وأف اره ومشاعره بحرية

المطلوبة، اعتمد الباحث الأسئلة المفتوحة لأنها ، ولتحقيق أ داف الدراسة وجمع المعلوماه (2012
صية. وقد ت ونه المقابلة تم ن المستجيب من التعبير بلغت  الخاصة، وتبعاً لتفسيرات  وتجربت  الشخ

 نتائج الاختبار التحصيلي، بحيث تدعم ، حسب محاور الدراسة الرئيسيةتمه صياغتها من سبعة أسئلة
، وتعطي مجالًا للمستجيب أن يضيف ما يريد وأن يعبر عن ستبانةونتائج استجاباه الطلبة على الا

ة وبش ل فردي طرحه الأسئلة المطلوب للطلب(، وبعد قيام الباحث بشرح 7رأي  ووجهة نظره، الملحق )
 :الآتية

 ما رأيك في استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد في التعليم؟.أ

 ا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد في التعليم؟في رأيك؛ ما  ي فوائد استخدام المح.ب

اد أفضل، أم بالطريقة م التصوير الضوئي باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبععلُّ  ل تَ .ج
 الاعتيادية؛ ولما ا؟

م، ومشار تك ونشاطك  يف أ ره المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد على دافعيتك نحو التعلُّ .د
 الضوئي، وقدرتك على الاحتفاظ بالمعلوماه واست  ار ا؟أ نات تعلم التصوير 

 م؟والتشويق أ نات التعلُّ   ل تعمل المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد على ديادة المتعة.ه

م من خلال تجربتك في تعلم التصوير الضوئي؛  ل  ناك مشا ل أو سلبياه واجهتك أ نات التعلُّ .و
 الأبعاد؟ باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية

باستخدام المحا اة الافتراضية  الضوئي التصويراقتراحاه بعد دراستك   ل  ناك توصياه أو.د
 الأبعاد؟ لا ية 
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 اً: تأملات الباحث وملاحظاتهرابع

باستخدام التصوير الضوئي تعلم نحو الحقيقية أ نات  جرات التجربة، وبهدف قياس توجهاه الطلبة 
وة والضعف في الطريقة التجربة، ونقاط القمدايا لأبعاد، وللوقوف على المحا اة الافتراضية  لا ية ا

وردود أفعالهم، وآرائهم،  ت  وملاحظات  حول استجاباه الطلبة،قام الباحث بتسجيل تأملا والإجراتاه؛
مستخدماً أسلوب البحث بالمشار ة، وطرح الأسئلة وتعليقاتهم، ومدى تقبلهم للتجربة، وتفاعلهم معها، 

دار   .ة النقاشاهوا 

 إجراءات الدراسة:

وبعد تحديد   اه العلاقة بموضوع الدراسة، بعد الاطلاع على الأدب النظري والدراساه السابقة،
الدراسة واختيار عنوانها حول فاعلية المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد في تدريس مادة التصوير 

ليا في جامعة النجاح الوطنية، تم  جرات الدراسة الضوئي، والموافقة علي  من قبل عمادة الدراساه الع
 الخطواه الآتية:وفق 
دراسية من المقرر الدراسي لمساق التصوير الضوئي، في قسم التصميم الجرافي ي،  تحديد وحدة •

 (.2ضوع الدراسة و ي )وحدة ال اميرا(، المرفق )لتم ل مو 
واحدة  ، خصص ل ل درس محاضرةتوديع المادة التعليمية )وحدة ال اميرا( على أربعة دروس •

 ساعة، تم توديعها على اسبوعين.( 12أربع محاضراه، )وبمجموع ، ( ساعاه3بواقع )
نابلس، لتنفي  الدراسة فيها، و ي ال لية -اختيار  لية الفنون الجميلة، بجامعة النجاح الوطنية •

 مساق التصوير الضوئيوتحديد طلبة التي يعمل فيها الباحث  مدرس في قسم التصميم الجرافي ي، 
 لى مجموعتين )تجريبية،  تم  تقسيمهم م(  عينة للدراسة، حيث2018/2019للفصل الدراسي الأول )

 وضابطة(:
o ( طالباً، تم تدريسهم الوحدة المقررة من مساق التصوير 12المجموعة التجريبية: ت ونه من )

  ية الأبعاد.المحا اة الإفتراضية  لااستخدام بالضوئي )وحدة ال اميرا(، 
o ( طالباً، تم تدريسهم الوحدة المقررة من مساق التصوير 12المجموعة الضابطة: ت ونه من )

 .الاعتياديةالضوئي )وحدة ال اميرا(، بالطريقة 
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  عداد الأدواه التي استخدمه في   ه الدراسة وفق الإجراتاه الآتية: •

 :الآتية، وقد تم وفق الخطوات تحليل المحتوى أولًا:

o التي يتضمنها المحتوىالعلمية علمي لوحدة ال اميرا لتحديد المفا يم ليل المحتوى التح. 

o  وفقاً لتصنيف بلوم للأ داف بالمجال  ،وصياغتها المرتبطة بالوحدة التعليمية الأ دافتحديد
الملحق  ما  و مبين في ، والتطبيق، : المعرفة )الت  ر(، والفهممستوياه رفي وال ي يتضمنالمع
عينة الدراسة من طلبة  ل ون غالبية أفراد ،ف بالمجال المعرفيوقد تم تحديد مستوى الأ دا (.1)

على وحدة واحدة من المقرر  تمّ تطبيقهامن المستوى الأ اديمي، وأيضاً  ون الدراسة  السنة ال انية
 ، و ي وحدة ال اميرا.لمساق التصوير الضوئيالتعليمي 

o بالمجال   لمستوياه الأ دافعليمية المرتبطة بالوحدة وفقاً  عداد جدول مواصفاه الأ داف الت
 الآتي: (4)  ما في الجدول من المستوياه السابقة ال  ر، وتحديد النسبة المئوية ل ل مستوىالمعرفي 

 (: مواصفات الأهداف المرتبطة بالوحدة4جدول )

 النسبة المجموع تطبيق فهم تذكر الدرس

 0.26 8 1 3 4 الأول
 0.26 8 1 4 3 ال اني
 0.22 7 2 2 3 ال الث
 0.26 8 3 2 3 الرابع

 %100 31 7 11 13 المجموع

  %100 %23 %35 %42 النسبة

o  عداد دليل لتدريس الوحدة المقررة من مساق التصوير الضوئي، وفق المحا اة الافتراضية 
اللقاتاه، ورافق الدليل  والتقويم ل ل لقات من لا ية الأبعاد، بحيث تضَم ن: الأ داف، والأنشطة، 

الملحق   ما  و مبين في ،الإجراتاه العملية لتدريس  ل مفهوم من مفا يم الوحدة المقررة من المساق
 .(9، والملحق )(8)
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 الإختبار التحصيلي، وقد تم وفق الخطوات الآتية:إعداد ثانياً: 

o ة 0خدام المحا اتحديد الهدف من الاختبار: حيث يهدف الإختبار  لى قياس فاعلية است
 الإفتراضية  لا ية الأبعاد في تدريس مادة التصوير الضوئي على تحصيل الطلبة.

o الاختباراه الموضوعية )الاختيار من متعدد بأربعة بدائل(، مع  تحديد نوع الاختبار: و و من
 والتمييد، والمستوى اللغوي، وارتباطها بالمحتوى التعليمي. مراعاة درجاه والصعوبة

o تعليماه الاختبار: قام الباحث بوضع تعليماه الاختبار في الصفحة الأولى من الاختبار  صياغة
 التحصيلي، لإرشاد الطلبة ل يفية أدات الاختبار التحصيلي، وتحديد دمن .

o لخاطئة.يحة، وصفر للإجابة الصحأعداد مفتاح التصحيح: بحيث تم رصد درجة واحدة ل 

o ام الباحث بوضع مجموعة من الأسئلة الأولية حسب المحتوى صياغة الاختبار بصورت  الأولية: ق
 التعليمي وتوديع مواضيع الدروس، ووضع الإجاباه المقترحة الصحيحة لها.

o وفقاً   عداد جدول مواصفاه الاختبار: تم  عداد جدول مواصفاه الإختبار بصورت  الأولية
،  ما في من المستوياه ل ل مستوى لمستوياه الأ داف بالمجال المعرفي، وتحديد النسبة المئوية

 الآتي: (5) الجدول

 (: مواصفات الاختبار التحصيلي5جدول )
 المجموع تطبيق فهم تذكر الهدف مستوى

 المئويةالنسبة  عدد الفقرات رقم الفقرة رقم الفقرة رقم الفقرة الموضوع
 %26.7 4 4 5 1،6 تصميم ال اميرا
 %26.7 4 8 7 2،3 الأجدات الوظيفية
 %20 3 13 10 9 أوضاع التصوير
 عداداه وت وين 

 الصورة
11 15 14،12 4 26.6% 

 %100 15 5 4 6 المجموع
 %33.3 %26.7 %40 النسبة المئوية

o  ،ضبط الاختبار التحصيلي: تم التحقق من صدق الاختبار عن طريق عرض  بصورت  الأولية
ال اميرا(، على مجموعة من المح مين المختصين   ضافة  لى المادة التعليمية )الوحدة المقررة )وحدة
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ن في مجال التصوير الضوئي من  ليتي الفنون الجميلة والإعلام، في جامعة النجاح الوطنية، ويبي
 في ضوت آرائهم وملاحظاتهم. عديلتال، وتم السادة أعضات لجنة التح يم( أسمات 3الملحق )

o  ومعاملاه التمييد ل ل فقرة من فقراه الاختبار  بةالصعو والتمييد: تم  يجاد درجة  الصعوبةحساب
(، في حين تراوحه معاملاه التمييد 0.83-0.54بين ) الصعوبةالتحصيلي، حيث تراوحه درجاه 

ومعاملاه التمييد المقبولة تربوياً، و لك  ما  الصعوبة(، و ي متفقة مع درجاه 0.63-0.33بين )
 (.4 و مبين في الملحق )

o أجل استخراج معامل ال باه للاختبار، تم استخدام معادلة  رونباخ ألفا، من ن  باه الاختبار: م
%(، وتشير   ه القيمة  لى أن 63.6أجل تحديد الاتساق الداخلي لفقراه الإختبار، حيث بلغه )
 الأداة تتمتع بدرجة  باه مناسبة وتفي بأغراض   ه الدراسة.

o ( 15تبار التحصيلي في صورت  النهائية من )خصياغة الصورة النهائية للاختبار: حيث ت ون الإ
 (.2الملحق ) بعد الأخ  بآرات المح مين وملاحظاتهم، فقرة، من نوع الاختيار من متعدد بأربعة بدائل،

 وفق الخطوات الآتية: قد تمو ، إعداد الاستبانةثالثاً: 

o  طلاع على الدراساه الأبعاد، والامراجعة الأدب النظري المتعلق بالمحا اة الافتراضية  لا ية
 .في قياس اتجا اه الطلبة السابقة للاستفادة من أدواتها

o قياس درجة فاعلية المحا اة الإفتراضية  لا ية الأبعاد في تدريس  تحديد الهدف من الاستبانة: و و
 نحو تعلم التصوير الضوئي. مادة التصوير الضوئي على اتجا اه الطلبة

o اعتماداً على مجالاه  ( محاور رئيسية،6: حيث تم تحديد )الأولية الفقراهاغة وصي تحديد المحاور
بصورتها الأولية، من خلال  تابة فقراه  ل مجال من  الاستبانةصياغة فقراه  ما تمه  الدراسة،

 .( فقرة37مجالاه الدراسة، وقد بلغ عدد الفقراه الأولية )

o لاستبانة في الصفحة الأولى، وشرح صياغة تعليماه الاستبانة: فقد قام الباحث بوضع تعليماه ا
 الهدف منها، و يفية الاستجابة عليها، والبياناه الأولية المطلوبة.

o تم التحقق من صدق الأداة عن طريق عرض الاستبانة بصورتها : تحقق من صدق الاستبانةال
( فقرة، على مجموعة من المح مين  وي الخبرة 37( محاور، و)6الأولية، والتي ت ونه من )

والاختصاص، في مجال البحث العلمي من  لياه العلوم التربوية، والفنون الجميلة، والإعلام في 
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، و لك بهدف التأ د السادة أعضات لجنة التح يم( أسمات 3ح الوطنية، ويبين الملحق )جامعة النجا
 من الأمور الآتية:

د، في تدريس مادة التصوير لفاعلية المحا اة الإفتراضية  لا ية الأبعا الاستبانةقياس محاور  ▪
 الضوئي.

 تغطية فقراه الاستبانة للمحاور التي تم لها بطريقة صحيحة. ▪
 وسلامتها العلمية واللغوية. الاستبانةوضوح فقراه  ▪
o حيث تم تعديل الاستبانة في ضوت آرات المح مين  ياغة الاستبانة بصورتها النهائية:ص

يل صياغة أسمات بعض المحاور، والبنات اللغوي تبعاً وملاحظاتهم، فقد تم تعديل سمة القياس، وتعد
فقرتين، وتقسيم فقرتين أخريين  لى أربع فقراه، لتصبح لسمة القياس وحسب المحاور،  ما تم دمج 
( محاور،  ما  و مبين في 6( فقرة، تودعه على )40الاستبانة في صورتها النهائية تت ون من )

 (.5الملحق )

o استخراج معامل ال باه للاستبانة، تم استخدام معادلة  رونباخ ألفا، من   باه الاستبانة: من أجل
%(، وتشير   ه القيمة  لى أن الأداة  91الداخلي لفقراه الاستبانة، وقد بلغه )أجل تحديد الاتساق 

 تتمتع بدرجة  باه مناسبة، وتفي بأغراض   ه الدراسة.

 تية:قد تم وفق الخطوات الآو رابعاً: إعداد المقابلة، 

o بعد تطبيق التجربة، وعمل الإختبار التحصيلي، واستجابة الطلبة على فقراه الاستبانة ،
ا سيتم طرح  من أسئلة على تش يل ف رة موسعة عمّ تمّ  الأدب النظري والدراساه السابقة، مراجعةو 

 .في المقابلة الطلبة

o  :و استخدام المحا اة الوقوف على حقيقة توجهاه الطلبة نحو و تحديد الهدف من المقابلة
مشاعر م و ، ، ومعرفة آرائهم وتوجهاتهم لا ية الأبعاد في تدريس مادة التصوير الضوئي الإفتراضية

 وصدق. وحرية وانفعالاتهم بغرض جمع المعلوماه والبياناه بدقة

o  تحديد نوع المقابلة: تم اعتماد الأسئلة المفتوحة والنقاش؛ لأنها تم ن المستجيب من التعبير
 وتجربت  الشخصية.غت  الخاصة، وتبعاً لتفسيرات  بل
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o الدراسة، محاور  بناتً علىمن سبعة أسئلة تمه صياغتها  ت ونهحيث أسئلة المقابلة:  ةصياغ
 للمستجيب أن يضيف ما تعطي مجالاً و بحيث تدعم وتوضح نتائج الاختبار التحصيلي والاستبانة، 

 (.7الملحق )، بحرية وصدق يعبر عن رأي  ووجهة نظرهيريد و 

، الواقع الإفتراضي  لا ي الأبعاد دمة للتدريس، ضمن ظروف وحاجةالبيئة التعليمية اللاتهيئة  •
 حيث قام الباحث بما يلي:

o  تجهيد مختبر الحاسوب بما يناسب التجربة، من حيث عمل الأجهدة وسلامة أدواتها، ووجود
 .LCDلعرض للصوه، واتصال بالإنترنه، والتأ د من عمل جهاد ا سماعاه

o ربة والتطبيق للمجموعة التجريبية، تطوير نمو ج  لا ي الأبعاد لل اميرا، لتلبية أغراض التج
 (.1مرفق )الوتجربت  والتأ د من عمل  على الأجهدة والانترنه، 

o ربة والتطبيق للمجموعة التجريبية، تحديد واختيار افلام محا اة  لا ية الأبعاد، تحقق أ داف التج
 (.3مرفق )العملها وملاتمتها لأ داف التجربة حسب الدروس،  والتأ د من

o الإفتراضي  لا ي الأبعاد  الأستوديورنامج ت بيه ب(Set.a.Light 3D) ،على أجهدة الحاسوب ،
 .، وفحص  والتأ د من أن  يعملللعمل علي  والتطبيق للمجموعة التجريبية

 .(10، الملحق )والتطبيق عليها  عداد دليل الطالب في  يفية استخدام أدواه التجربة، •

 Autodeskالفيديو اه التعليمية الإضافية في  يفية استخدام مستعرض )اختيار مجموعة من  •

Viewer ورفع ومشار ة نمو ج ال اميرا علي ، وأيضاً في  يفية تحميل وتشغيل برنامج الاستوديو ،)
نشاتSet.a.Light 3Dالافتراضي ) فتراضية للأستوديو الحقيقي، محا اة ا (، وطريقة عمل ، وا 

 (.4) مرفقالالقيم المدخلة وتعديلها، ورؤية النتائج،  واستخدام أدوات  وضبط
تطبيق التجربة على عينة الدراسة: حيث قام الباحث بتدريس المادة التعليمية، والتطبيق عليها،  •

 لك في الفصل الأول من وشرح المحتوى التعليمي، باستخدام المحا اة الإفتراضية  لا ية الأبعاد، و 
مدة ، ب( محاضراه4ة أسبوعين، بواقع )(، حيث استمره التجربة لمد2018/2019العام الدراسي )

 ، وقد اشتمل التطبيق على ما يلي:( ساعة12)بلغ مجموعها دمنية 

o التصوير الضوئي. تعلُّم شرح عام عن المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، وأ ميتها في 
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o استخدام مستعرض ) شرح  يفيةAutodesk Viewer نشات حساب جديد علي ، وطريقة (، وا 
 رفع النمو ج، وآلية استخدام أدوات .

o ئف الرئيسية لل اميرا، وآلية عملها.عرض أفلام محا اة  لا ية الأبعاد، تبين الوظا 

o ( شرح برنامج الاستوديو الافتراضيSet.a.Light 3D. و يفية التطبيق باستخدام ،) 

o (8، ملحق )م الطلبة بالتطبيق، ومشار ة النتائج ومناقشتها مع المدرس ودملائهمقيا. 
 من التجربة. الانتهاتالتحصيلي على المجموعتين )الضابطة، والتجريبية(، بعد  الاختبارتطبيق  •
 من التجربة. الانتهاتعلى المجموعة التجريبية، بعد  الاستبانةتوديع  •
الطلبة وأسئلتهم واستجاباتهم وردود أفعالهم،  آراتبناتً على وضع ملاحظاه الباحث وتأملات ،  •

 أ نات تطبيق التجربة، وبعد الانتهات منها.

لمعرفة  وبعد أ  ر من شهرين على  جرات التجربة، عمل مقابلاه مع الطلبة بش ل فردي •
 صدق.بحرية و ومدى تأ ر م وتعبير م عن تجربتهم  ،مشاعر م وآرائهم وانفعالاتهم ووجهة نظر م

 وتفسير ا، وعمل المعالجة الإحصائية.وتحليلها، ناه، وتحديد النتائج، جمع البيا •
 وضع عدد من التوصياه والمقترحاه، في ضوت النتائج. •

 تصميم الدراسة:

لتي قام تصميمها على مجموعتين ، واالدراساه التجريبية، بتصميم شب  تجريبيتعد   ه الدراسة من 
تيار ما عشوائياً، وطبق عليهما قياس بعدي، والتي درسه فاعلية المحا اة ضابطة(، تم اخ)تجريبية، و 

مساق طلبة واتجا اه الإفتراضية  لا ية الأبعاد، في تدريس مادة التصوير الضوئي، على تحصيل 
التصوير الضوئي، في قسم التصميم الجرافي ي، في  لية الفنون الجميلة، بجامعة النجاح الوطنية، 

 . ويم ن التعبير عن تصميم الدراسة بالرمود على النحو الآتي:الاعتياديةقة مقارنة بالطري

G1 : R - X O1 

G2 : R - - O2 

: المعالجة X: العشوائية، وR: المجموعة الضابطة، و G2: المجموعة التجريبية، وG1 حيث أن:
 بار البعدي.: الاختO1 ،O2باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، و 
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يعتبر   ا التصميم م الياً، من حيث أن  يوفر عناصر ضبط لجميع المصادر التي تهدد صدق و 
البحث بنوعي  )داخلي، وخارجي(، فالعشوائية، ووجود مجموعة ضابطة،  ي  جراتاه ضبط أساسية 

ي، الإحصائ الانحدار، والإ دار، وانتفات القياس القبلي يضبط الانتقاتللتاريخ، والنضج، والتحيد في 
والتغير المحتمل في تدريج أداة القياس، وانتقال أ ر التدريب  لى القياس البعدي، والتفاعل بين القياس 

 (.71، ص2016لكيلاني، والشريفين، )االقبلي والمتغير التجريبي 

 متغيرات الدراسة:

ية الأبعاد، الإفتراضية  لا  المتغير المستقل: طريقة التدريس، ولها مستويان  ما: طريقة المحا اة .1
 .الاعتياديةوالطريقة 

 المتغيراه التابعة: تحصيل الطلبة، واتجا اتهم. .2
 المتغيراه المضبوطة: المستوى الأ اديمي، والمعدل الترا مي. .3

 المعالجة الإحصائية: 

ق لتحقيق أ داف الدراسة، واختبار فرضياتها، وبعد جمع البياناه، وترميد ا، ومعالجتها بالطر 
(، و لك باستخدام SPSSاسبة، قام الباحث باستخدام برنامج الردم الإحصائية )الإحصائية المن

 الاختباراه الإحصائية الآتية:

 .حساب التوديع الطبيعي للعينة •

حساب الت راراه، والمتوسطاه الحسابية، والانحرافاه المعيارية، والنسب المئوية، لعلاماه  •
 اختبار التحصيل.)التجريبية، والضابطة(، على مجموعتي الدراسة 

(، لتحليل نتائج اختبار عينة الدراسة للمجموعتين Paired Sample T-testالأدواج ) (ه)اختبار  •
 )التجريبية، والضابطة(، على تحصيل الطلبة.

 التجريبية.(، لتحليل نتائج الاستبانة للمجموعة One Sample T-testالعينة الواحدة ) اختبار •
ل استخراج معامل ال باه للاختبار والاستبانة، لتحديد الاتساق الداخلي معادلة  رونباخ ألفا، من أج •

 لفقراه الاختبار وفقراه الاستبانة.
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 الفصل الرابع

 نتائج الدراسة

 النتائج المتعلقة بأسئلة الدراسة وفرضياتها

 أولًا: نتائج سؤال الدراسة الرئيس

 نتائج سؤال الدراسة الفرعي الأولثانياً: 

 ئج سؤال الدراسة الفرعي الثانيثالثاً: نتا

 نتائج المقابلة رابعاً:

 خامساً: النتائج العامة

 ملاحظات الباحث وتأملاته :سادساً 
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 الفصل الرابع

 نتائج الدراسة
الأبعاد، في تدريس مادة التصوير  دفه   ه الدراسة  لى قياس فاعلية المحا اة الافتراضية  لا ية 

لتصميم الجرافي ي، على تحصيل الطلبة واتجا اتهم، مقارنة بالطريقة الضوئي، لدى طلبة قسم ا
الاعتيادية. ومن أجل تحقيق  لك استخدم الباحث أدواه الدراسة التي ت ونه من: اختبار تحصيلي 

، المجموعتين )التجريبية، والضابطة( تم توديع  على من نوع الاختيار من متعدد، ( فقرة،15من )
تم  ( محاور رئيسية،6تودعه على ) ( فقرة،40،  ضافة  لى استبانة مؤلفة من )( طالباً 24وعدد م )

مقابلة لأفراد المجموعة  ما تم  جرات  ،( طالباً 12، وعدد م )المجموعة التجريبية أفراد توديعها على
 ما استخدم الباحث تأملات   ر م وآرائهم ووجهاه نظر م،وبش ل فردي، للتعبير عن مشاع ،التجريبية

وجمع البياناه، تم استخدام التحليلاه الإحصائية  التطبيقالتجربة. وبعد تطبيق ملاحظات  أ نات و 
 المطلوبة، للتوصل  لى النتائج والبياناه وفقاً لمتغيراه الدراسة وتصميمها.

 
 تفسير النتائج )معيار التقدير(:

تً على   ا الأساس، وفق المعيار تحويل المتوسطاه الحسابية  لى نسب مئوية، وتفسير النتائج بناتم  
 التالي للموافقة:

 %(  بيرة جداً 80)أ  ر من  •
 %(  بيرة80وأقل من  70)من  •
 %( متوسطة70واقل من  60)من  •
 %( قليلة60وأقل من  50)من  •
 % درجة قليلة جداً 50أقل من  •

 عرضاً لنتائج الدراسة:وفيما يلي 
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 أولًا: نتائج سؤال الدراسة الرئيس
محاكاة الافتراضية ثلاثية الأبعاد، في تدريس مادة التصوير الضوئي، على تحصيل ما فاعلية ال

 طلبة مساق التصوير الضوئي، وما هي اتجاهاتهم نحو ذلك؟
الحسابية، والانحرافاه  لمتوسطاهالدرجة ال لية لحساب تمّ  ومن أجل الإجابة عن   ا السؤال،

رق التحصيل بين المجموعتين التجريبية والضابطة، لعلاماه الطلبة لفالمعيارية، والنسب المئوية، 
ومن خلال الإجابة عن الأسئلة الفرعية للدراسة وبناتً على ، الدراسة مجالاه ل لِّ مجال منوأيضاً 

 في تدريس مادة التصوير الضوئي انه فاعلية المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد  ،نتائج التحليل
لدرجاه واتجا اتهم  بيرة جداً،    بلغ المتوسط الحسابي  الضوئي طلبة مساق التصويرعلى تحصيل 

لمجالاه  بلغه الدرجة ال لية ما و ي درجة  بيرة جداً،  %(، 80أفراد المجموعة التجريبية )تحصيل 
 وفيما يلي بيان  لك:، و ي أيضاً درجة  بيرة جداً، %( 84.4) لدراسةا

 ثانياً: نتائج سؤال الدراسة الفرعي الأول

( في تحصيل α≤0.05:  ل  ناك فرق  و دلالة  حصائية عند مستوى الدلالة )والذي ينص على
تدريس )استخدام طلبة مساق التصوير الضوئي، في تعلم التصوير الضوئي، تعدى  لى استراتيجية ال

 المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد(.
دلالة  حصائية عند مستوى الدلالة ، والتي تنص على: لا يوجد فرق  و والفرضية التابعة له

(α≤0.05 في تحصيل طلبة مساق التصوير الضوئي، في مادة التصوير الضوئي، تعدى  لى )
 واستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد(.استراتيجية التدريس )الاعتيادية، 

الجدول  ما  و مبين في  حساب التوديع الطبيعيوللإجابة عن   ا السؤال، والفرضية التابعة ل ، تم 
حساب الت راراه، والمتوسطاه الحسابية، والانحرافاه المعيارية، والنسب المئوية، لعلاماه ، و (6)

الضابطة(، على أداة الدراسة )الاختبار التحصيلي(، واستخدام اختبار مجموعتي الدراسة )التجريبية، و 
رق  و دلالة  حصائية بين متوسطي فلل شف عن وجود  ،(Paired Sample T-test)الأدواج  (ه)

 :و انه النتائج  ما يلي في الاختبار التحصيلي، المجموعتين )التجريبية، والضابطة(، علاماه
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 اختبار التوزيع الطبيعي(: نتائج 6جدول )

 
 المجموعة

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 
Statistic الدلالة العدد Statistic الدلالة العدد 

 0.451 12 0.936 *0.200 12 0.166 طةالضاب
 0.391 12 0.931 *0.200 12 0.180 التجريبية

السابق وال ي يفحص التوديع الطبيعي للعينة، وبما أن حجم العينة أقل من  (6) بناتً على الجدول
(، وال ي يظهر أن قيمة الدلالة للمجموعة الضابطة Shapiro-Wilkنستخدم اختبار )، (50)
(sig=0.451( وللمجموعة التجريبية ،)sig=0.391( والقيمتان أ بر من ،)مما يدل على 0.05 ،)

وبناتً علي  ن مل الاختبار باستخدام اختبار )ه( الأدواج  ،توديع طبيعيأن التوديع للعينة  و 
(Paired Sample T-test.) 

ة مادة التصوير لدلالة الفروق بين متوسطات تحصيل طلبالأزواج (: نتائج اختبار )ت( 7)جدول 
 وئي تعزى إلى استراتيجية التدريسالض

 (0.05ل إحصائيا عند مستوى الدلالة )دا* 

السابق، أن  يوجد فرق  و دلالة  حصائية عند ( 7)من خلال البياناه الواردة في الجدول  نلاحظ
(، بين متوسطي درجاه أفراد المجموعة الضابطة، ودرجاه أفراد المجموعة α≤0.05الدلالة )مستوى 

ل من (، و  ه القيمة أق0.009التجريبية، لاختبار التحصيل الدراسي، فقد بلغه قيمة مستوى الدلالة )
أن   ا (، وتعني   ه النتيجة رفض الفرضية الصفرية المتعلقة بمتغير استراتيجية التدريس، و 0.05)

(، بينما بلغ متوسط 12.0الفرق يعود لصالح المجموعة التجريبية، بدلالة المتوسط الحسابي ال ي بلغ )
 (. 9.75المجموعة الضابطة الحسابي )

 

قيمة  المجموعة التجريبية المجموعة الضابطة
 )ت(

 
 الانحراف المتوسط العدد الانحراف المتوسط العدد الدلالة

 0.009 3.176 2.13 12.00 12 2.59 9.75 12 الدرجة الكلية  
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 الثانيثالثاً: نتائج سؤال الدراسة الفرعي 
اتجا اه ( في α≤0.05:  ل  ناك فرق  و دلالة  حصائية عند مستوى الدلالة )والذي ينص على

طلبة مساق التصوير الضوئي، نحو تعلم التصوير الضوئي، تعدى  لى استراتيجية التدريس )استخدام 
 المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد(.

د فرق  و دلالة  حصائية عند مستوى ، والتي تنص على: لا يوجوالفرضية التابعة له
وئي، نحو تعلم مادة التصوير الضوئي، ( في اتجا اه طلبة مساق التصوير الضα≤0.05الدلالة)

 تعدى  لى استراتيجية التدريس )الاعتيادية، واستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد(.
اج المتوسطاه الحسابية، والانحراف وللإجابة عن   ا السؤال، والفرضية التابعة ل ، تم استخر 

واستخدام اختبار  وفقراتها، اة الدراسة )الاستبانة(،المعياري، والنسبة المئوية، ل ل مجال من مجالاه أد
 :ول الآتيةشير الجدا، و انه النتائج  ما ت(One Sample T-test)العينة الواحدة 

 :الآتي( 8)ئجها  ما في الجدول أداة الدراسة )الاستبانة(، جاته نتابالنسبة لمجالاه 
مجالات فاعلية المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية والنسب المئوية لدرجة  :(8)جدول 

 اد في تدريس مادة التصوير الضوئيالمحاكاة الافتراضية ثلاثية الأبع
المتوسط  المجال الرقم

 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

النسبة 
 المئوية

 الدرجة

  بيرة جداً  86.8 0.30 4.34 ليم ملهم ومصمم بش ل فرديالتع 1

  بيرة جداً  82.6 0.37 4.13 التعليم قائم على ال فاتة 2

  بيرة جداً  86.8 0.43 4.34 مخرجاه التعليم 3

  بيرة جداً  96.6 0.23 4.83 تم ن المدرس من المساق 4

  بيرة جداً  89.0 0.41 4.45 الإدراك الأ اديمي ال اتي 5

  بيرة جداً  91.2 0.37 4.56 بيئة التعلم 6

  بيرة جداً  88.8 0.26 4.44 الدرجة الكلية
 ما يلي:السابق ( 8) ن خلال البياناه في الجدوليتضح م

 انه  الضوئي،في تدريس مادة التصوير  حا اة الافتراضية  لا ية الأبعادالممجالاه  ن درجة فاعلية 
 %( و ما 96.6) %(  لى 82.6) نسب المئوية عليها ما بينجميعها  بيرة جداً. فقد تراوحه ال

 )التعليم قائم على ال فاتة(، ومعايير )تم ن المدرس من المساق(.  المجالان 
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وتشير   ه النتيجة  لى أن فاعلية المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، في تدريس مادة التصوير 
 (.% 88.8التي بلغه )ال لية النسبة المئوية   بيرة جداً، و لك بدلالة بدرجة ئي،  انهالضو 

 :الآتي (9) لاستبانة(، فجاته نتائجها  ما في الجدولأما بالنسبة لفقراه أداة الدراسة )ا

فقرات المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية والنسب المئوية لدرجة فاعلية : (9)جدول 
 مادة التصوير الضوئي المحاكاة الافتراضية ثلاثية الأبعاد في تدريس 

رقم 
 الفقرات

المتوسط  الفقرات
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

النسبة 
 المئوية

 الدرجة 

 التعليم ملهم ومصمم بشكل فردي
  بيرة جداً  95.0 0.45 4.75 تشجيع التعلم .1

  بيرة جداً  90.0 0.52 4.50 العمل  منشط تعليمي .2

  بيرة جداً  86.6 0.65 4.33 لتعلمتلبية احتياجاه الطلبة  أساس في ا .3

  بيرة جداً  91.6 0.51 4.58 تنمية رغبة الطلبة في التعلم .4

  بيرة جداً  81.6 0.79 4.08 تنمية  قة الطلبة بأنفسهم  .5

  بيرة  76.6 0.83 3.83 مراعاة الفروق الفردية .6

 يرة جداً  ب 86.6 0.65 4.33 تشجيع الطلبة على أن ي ونوا متعلمين نشطين .7

  بيرة جداً  86.3 0.65 4.33 توفير الوقه والجهد .8

 التعليم قائم على الكفاءة
  بيرة جداً  88.2 0.51 4.41  تاحة الفرصة للحصول على معلوماه .9

  بيرة جداً  85.0 0.62 4.25 تقييم المعلوماه جيداً  .10

  بيرة جداً  88.2 0.51 4.41 تطبيق المعلوماه جيداً  .11

تنمية القدرة لدي على الاستفادة من معرفتي وخبرتي  .12
 السابقة

  بيرة جداً  80.0 0.85 4.00

  بيرة  75.0 0.86 3.75  تاحة الفرصة لي لتحديد أ دافي الخاصة للدراسة .13

  بيرة جداً  86.6 0.77 4.33  تاحة الفرصة لي لممارسة مهاراتي الشخصية .14

  بيرة جداً  83.2 0.57 4.16 ى قدراتي تاحة الفرصة لي للتعرف عل .15

سأحتاجها  تاحة الفرصة لي لمعرفة الأدواه التي  .16
 مستقبلاً 

  بيرة جداً  86.6 0.77 4.33
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  بيرة جداً  76.6 0.93 3.83 الشعور بالأمان .17

  بيرة جداً  76.6 0.57 3.83  تاحة الفرصة لي لتقييم تعليمي الخاص بش ل جيد .18

 ممخرجات التعلي
  بيرة جداً  93.2 0.65 4.66 تطبيق الأشيات التي تعلمتها خلال المساق .19

  بيرة جداً  95.0 0.45 4.75 مساعدتي على فهم الأشيات بش ل أفضل .20

  بيرة جداً  85.0 0.86 4.25 سهولة استخدام المعداه التي أحتاجها في عملي .21

  بيرة  73.2 0.88 3.66 تطور مهاراه حل المش لاه الخاصة بي .22

  بيرة جداً  86.6 0.49 4.33 تطوير مهارتي الفردية .23

  بيرة جداً  88.2 0.79 4.41 مناسبة المحتوى التعليمي لمستوى الطلبة .24

 تمكن المدرس من المساق
  بيرة جداً  96.6 0.38 4.83 دراية المدرس بالمحتوى، و يفية التدريس .25

  بيرة جداً  96.6 0.38 4.83 مش لة تواج  الطلبة مساعدة المدرس في حل أي .26

  بيرة جداً  96.6 0.38 4.83 المدرس مهاراه تواصل جيدة مع الطلبةامتلاك  .27

  بيرة جداً  95.0 0.45 4.75  عطات المدرس أم لة مناسبة وواضحة .28

قدرة المدرس على الإجابة عن أسئلة الطلبة  .29
 واستفساراتهم

  بيرة جداً  98.2 0.28 4.91

  بيرة جداً  96.6 0.38 4.83 قدرة المدرس في تقييم الطلبة .30

 الإدراك الأكاديمي الذاتي
ال قة بالنجاح في المساق ال ي يدرس باستخدام  .31

 المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد
  بيرة جداً  83.2 0.57 4.16

الاستعداد بش ل جيد لممارسة ما تعلمت  في   ا  .32
 مساقال

  بيرة جداً  91.6 0.51 4.58

التعامل مع أنواع مختلفة من الأدواه القدرة على  .33
 الخاصة بمحتوى المساق )التصوير الضوئي(

  بيرة جداً  90.0 0.67 4.50

القدرة على حفظ  ل ما احتاج  مستقبلًا من خلال ما  .34
 تعلمت  في   ا المساق

  بيرة جداً  88.2 0.66 4.41

ام استراتيجية التعلم باستخدام المحا اة استخد .35
 الافتراضية  لا ية الأبعاد في تعلم مساقاه أخرى

  بيرة جداً  91.6 0.51 4.58
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 بيئة التعلم
  بيرة جداً  91.6 0.66 4.58 الشعور بالراحة التامة أ نات التعلم .36

  بيرة جداً  86.6 0.65 4.33 استرجاع المعلوماه بارتياح دون توتر .37

  بيرة جداً  90.0 0.52 4.50 المباشرة عند الخطأالحصول على المساعدة  .38

  بيرة جداً  92.2 0.65 4.66 ديادة المتعة في التعلم .39

  بيرة جداً  95.0 0.45 4.75 ديادة الحافد للتعلم .40

 كبيرة جداً  88.8 0.26 4.44 الدرجة الكلية 

 يلي: ( ما9) ح من خلال البياناه في الجدوليتض

المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، في تدريس مادة التصوير الضوئي،  انه  فقراه فاعلية ن درجة 
%(،  98.2%(  لى ) 73.2ما بين ال بيرة وال بيرة جداً. فقد تراوحه النسب المئوية عليها ما بين )

ة تعليم(، و )قدر و ما الفقراه )تطور مهاراه حل المش لاه الخاصة بي( من مجال )مخرجاه ال
 المدرس على الإجابة عن أسئلة الطلبة واستفساراتهم( من مجال )تم ن المدرس من المساق(.

: نتائج اختبار )ت( لدلالة الفروق في اتجاهات طلبة مساق التصوير الضوئي نحو (10)جدول 
 تعلم مادة التصوير الضوئي تعزى إلى استراتيجية التدريس

 الانحراف المعياري الحسابيمتوسط ال Sigالدلالة  قيمة )ت(

3.2 0.008* 4.45 0.26 

 4.2وقيمة اختبار  (،α = 0.05)دال إحصائيا عند مستوى الدلالة * 

 ( أقل من=sig*0.008أعلاه، أن مستوى الدلالة )( 5)يلاحظ من النتائج الواردة في الجدول 
ديلة، و  ا يعني أن  يوجد فرق  و الب، بالتالي يتم رفض الفرضية الصفرية وقبول الفرضية (0.05)

(، في اتجا اه طلبة مساق التصوير الضوئي، نحو α≤0.05دلالة  حصائية عند مستوى الدلالة )
استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية استراتيجية التدريس )تعلم مادة التصوير الضوئي، تعدى  لى 

 الأبعاد(. 
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 نتائج المقابلة رابعاً:

ع طلبة المجموعة التجريبية لمعرفة وجهة نظر م ورأيهم حول استخدام المحا اة تم  جرات مقابلة م
الافتراضية  لا ية الأبعاد في تدريس مادة التصوير الضوئي، وقد قام الباحث بإجرات المقابلة بش ل 

و لك لتحقيق نتائج أدق وأصدق حول  ،عد أ  ر من شهرين على تطبيق التجربةبع الطلبة، و فردي م
( طالباً من أصل 11وقد تم  جرات المقابلة مع )الطلبة واتجا اتهم واحتفاظهم بالمعلوماه، مشاعر 

لاه تبعاً نتائج المقابوفيما يلي ( لإجرات المقابلة، 12( طالباً، و لك لتع ر الوصول  لى الطالب )12)
 التي تمه صياغة الأسئلة بناتً عليها: للمحاور

 راضية ثلاثية الأبعاد في التعليملافتالأول: استخدام المحاكاة ا المحور

طلبة المجموعة التجريبية يرون أن استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية تشير النتائج  لى أن جميع 
 بش ل أسهل وأسرع،  ما تعمل لى الفهمومفيدة تساعد الطالب عالأبعاد في التعليم،  ي طريقة فعالة 

 :الطلبة أيضاً  ضاف، وقد ألُّمعلى رفع مستوى تر يد الطالب أ نات التع
 (: " من المعلوم أن الصورة ترسخ في ال  ن بش ل أسرع ".1الطالب ) •
 شرح ".(: " شعره أن   ان يوجد تفاعل مباشر ومفصل مع الموضوع ال ي تم 2الطالب )و  •
: "تعطي فرصة للت رار والمحاولة والخطأ والتجربة المستمرة فقد أضاف أنها (4الطالب )أما  •

 ن تحديد وقه معين".وبدو 
مما يساعد  ،ترفع من مستوى الانتباه والتر يد في المحاضرة ": أنها (7الطالب ) أضاف ما  •

 حيث تعمل على لفه الحواس ". ؛على فهم أوسع
 المعلومة". في ايصال أدقو  ،ن البعد ال الث يوضح المفا يم بصورة أقرب للواقع (: " 5الطالب ) •

أنها تعمل على  دخال المعلومة  لى عقل الطالب حول (: 8،3) ضافة الطلبة  هفي حين  ان •
 وتقوية ال  ن وأنها تعلق أ  ر في ال  ن.

  ا المحور تؤ د على نتائج محور أن التعليم باستخدام المحا اة الافتراضية ويرى الباحث أن نتائج 
ما نشط تعليمي،   لا ية الأبعاد مُلهم ومصمم بش ل فردي، من خلال أن  يشجع التعلم ويعمل  م

 وتنمية رغبتهم نحو التعلم و قتهم بأنفسهم. يعمل على تلبية احتياجاتهم



116 
 

 راضية ثلاثية الأبعاد في التعليماستخدام المحاكاة الافتالثاني: فوائد المحور 

لم يختلف الطلبة على أ مية المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد في التعليم، وأ ده نتائج المقابلة أن 
ضرورة استخدامها وتبنيها  استراتيجية ووسيلة تعليمية، ول ن  ستجاباه الطلبة  انه تجمع علىا

 طلبة حول أسباب   ه الأ مية، حيث تلخصه وجهاه نظر م في الآتي:تنوعه وجهاه نظر ال
: " تساعد الطالب عند الدخول للتطبيق أنها (، فقد  ان السبب  و1حسب وجهة نظر الطالب ) •

في الشرح، مما    لك توفر وقه للأستا  ،لية عملها بش ل أسرعالتعرف على الأجدات وآ ي علىالعمل
 المعلوماه". عطات  م أ بر منيم ن  من  

ديد من حب التعلم (: " عند استخدامها يظهر جانب آخر للتعليم، وت4وأضاف الطالب ) •
ب  المتواصل للخروج منها ، وتلغي جانب الخوف من الخطأ، وتديد من  قة المتعلم وتدريوالمعرفة

 ب امل المعلوماه والتجارب".

بش ل نتباه الطالب طريقة ممتعة، وتلفه اأنها:  حول (، فقد  انه11،2أما وجهة نظر الطلبة ) •
 وتساعد على حفظ وفهم الشرح بش ل أفضل. مباشر،

الأدواه (، أنها: تديد القدرة على الت  ر وعدم نسيان 6،5،3الطلبة ) انه استجابة  في حين •
 التي شرحه، ويستطيع الطالب الرجوع  لى المعلوماه متى أراد.

تعمل على تقريب الطلبة  لى العالم الواقعي، وعلى أنها  :ى أنها(، عل10،9،8،7وأ د الطلبة ) •
 تعلم ويوفر الوقه والجهد، وي شف عن  واية الطلبة وميولهم نحو ،نشاط جماعي يشترك في  الطلبة

 التصوير.

تائج تؤ د على نتائج محور التعلم باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد قائم على و  ه الن
وعدم  ة، من حيث  تاحة الفرصة للحصول على المعلوماه وتقييمها جيداً ومن  م تطبيقهاال فات

تاحة الفرصة للت رار وممارسة المهاراه الشخصية، وتقييم نتائج العمل.  الخوف من الخطأ، وا 

 تراضية ثلاثية الأبعادتعلم التصوير الضوئي باستخدام المحاكاة الاف أفضليةالثالث: محور ال

أشاره النتائج  لى أن الطلبة جميعهم يفضلون تعلم التصوير الضوئي باستخدام المحا اة الافتراضية 
فتراضية  لا ية الأبعاد على الطريقة الاعتيادية، وقد تر ده وجهاه نظر م حول قدرة المحا اة الا
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ية لل اميرا وتفاصيلها لأنها تظهر الأجدات الداخل المعلومة بش ل أدق وأسرع؛ لا ية الابعاد على  يصال 
وأما نها، وتم ن الطالب من التح م بالأدواه والتعديل والا تشاف، و ي طريقة مشوقة وتوا ب 

 ويتم التعلم فيها بالصوه والصورة، ومما أضاف  الطلبة ما يلي:التطور 
معرفة (: " ال اميرا شيت مليت بالتفاصيل ونحن بحاجة لتلك التقنية حتى نتم ن من 1الطالب ) •

 وفهم   ه التفاصيل".

 (: " لك لأن الشخص لا يخاف و و ي تشف  ل قطعة تخص ال اميرا".3الطالب) •

اولة (: " ن التعامل يصبح أسهل ويم ن التح م بالأدواه وبطريقة واتجاه التصوير والمح4الطالب) •
علم من خلالها دون والت رار في المحاولة والتعلم ال اتي من الأخطات وأيضا توفر الوقه المفتوح للت

التقيد بوقه معين فبالطريقة الاعتيادية لا يتوفر دائما وسط وأدواه محيطة ب ل وقه ولقلة الام انياه 
 فاستخدام المحا اة يقلل الوقه والجهد".

 قة نتعلم بالصوه والصورة فترسخ المعلومة بش ل أفضل".ه ه الطريب(: " 10الطالب ) •

رؤية جميع أجدات ال اميرا وم ان تر يبها بش ل مفصل يقة من تم ن   ه الطر (: 9،5،2الطلبة ) •
 و  ا غير موجود بالأسلوب الاعتيادي.

 اة من حيث أن المحامحور مخرجاه التعلم،  د على ؤ تنها لباحث من خلال نتائج   ا المحور أيرى ا
تعمل على الافتراضية  لا ية الأبعاد تسهم في مساعدة الطالب على فهم الأشيات بش ل أفضل، و 

تطوير المهارة الفردية من خلال حل المش لاه وتطبيق ما تعلم  الطالب، وقدرت  على الاحتفاظ 
 بالمعلوماه،  ما توفر الوقه والجهد.

 الاحتفاظ بالمعلومات واستذكارهاو  النشاط،و  المشاركةنحو التعلم، و  الرابع: الدافعيةالمحور 
 يجابية جداً حول تأ ير المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد  المحورجاته استجاباه الطلبة على   ا 

نحو التعلم، ومشار تهم ونشاطهم أ نات التعلم، وأيضاً في ديادة قدرتهم على الاحتفاظ  معلى دافعيته
ة التدريس به ه وجهاه نظر الطلبة فإن السبب يرجع  لى طبيع وبحسببالمعلوماه واست  ار ا، 

وال ي يعتمد على الجانب العملي التطبيقي وليس على الجانب النظري التلقيني، فالجانب  ،الطريقة
ويحفد الطالب على البحث والتجربة والا تشاف وتعلم  ،التطبيقي يعمل على ديادة المتعة والتشويق

حتى اللحظة التي تم  جرات  طلبة على أنهم ما دالوا يحتفظون بالمعلوماهطرق جديدة، وقد أجمع ال
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و ي بعد مرور أ  ر من شهرين على  جرات التجربة، وقد جاته استجاباه بعض  ،المقابلة فيها
 الطلبة على النحو الآتي:

عني لفته انتبا ي بش ل  بير واستمتعه بها، مما حفدني ودف ،(: "  انه طريقة جديدة2الطالب ) •
 لى حب المادة المشروحة، والمشار ة بش ل أفضل من المعتاد، وما دله است  ر  ل شيت حتى 

 الآن".

أت  ر  ل شيت أنا  نلى الآوا   ،المساق دراسة ظهر معي بعد انتهائي من(: "   ا 3الطالب ) •
 تم شرح ".

  ني، وداد ش ل  بير حيث ان المعلوماه باقية  لى الآن محفوظة في (: " أ ره ب4الطالب ) •
  لك أيضاً في حبي لمهنة التصوير، وداد من عملية البحث وتعلم طرق جديدة".

وقدرة الاحتفاظ بالمعلوماه  انه أقوى،  ،(: " من ناحية التعلم  ان أسهل6وأضاف الطالب ) •
 في المحاضراه".وأ ره أيضاً على مشار تي ونشاطي بش ل  بير 

 ب وأتوق للتعلم به ه الطريقة".(: " أصبحه أح10ومما أجاب ب  الطالب ) •

نتائج عدة محاور من الاستبانة، وأيضاً جاته نتائج استجاباه الطلبة على   ا المحور مؤ دة على 
م وتنمية الاتجاه نحوه،  ما تعمل على الاختبار التحصيلي، فهي تعمل على تشجيع التعلّ على نتائج 

على  ت لعمل والمشار ة والنشاط، وأيضاً ديادة قدر وتحفيد الطالب على اأ نات التعلّم، ديادة المتعة 
 الاحتفاظ بالمعلوماه.

 
 علمالخامس: زيادة المتعة والتشويق أثناء التالمحور 

 يجابية أيضاً حول دور المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد  المحور انه استجاباه الطلبة على   ا 
  ه الديادة في المتعة رجاع سبب ه وجهاه نظر م في  التعلم، وتنوع في ديادة المتعة والتشويق أ نات

 والتشويق، في حين أجاب الأغلب بالإيجاب دون   ر السبب:
 يرجع السبب  لى أنها: " تتيح تفاعلًا مباشراً مع الموضوع ال ي يتم شرح ".(، 2فالطالب ) •

ند استخدامها (، فتعدده أسباب المتعة والتشويق في استجابت ، حيث أضاف: "ع4أما الطالب ) •
و  ا يديد من متعتنا في استخدامها وتجربة  ل شيت،  ،نستطيع تنفي  ما لا نستطيع تنفي ه بالواقع
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أي تح م  اتي، وتشجع على  ،بأن  مندمج ومنغمس بها، ويستطيع ان يتح م بها يدوياً  شعر الفردوتُ 
 الاستمرارية بالتعلم وا تشاف المديد بها".

جداً بسبب بيئة التعلم التي  ستجاباه الطلبة على   ا المحور جاته  يجابيةً يرى الباحث أنّ نتائج او 
أيضاً مما تسهم ب  في الإدراك الأ اديمي ال اتي، ال ي توفر ا المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، و 

 يعمل على ديادة  قة الطلبة بقدراتهم واعتماد م على أنفسهم.

 دخدام المحاكاة الافتراضية ثلاثية الأبعاالتعلم باست مزاياالسادس: المحور 

، رغم أن الأغلبية  انه مع عدم وجود المحوراختلفه وجهاه نظر الطلبة في استجابتهم على   ا 
سلبياه أو مشا ل واجهتهم أ نات التعلم باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد،  لا أن البعض 

 ي: انه أبرد الاستجاباه الإيجابية  ما يلقد الآخر أفاد بوجود سلبياه أو مشا ل، و 
 (: " أعتقد ان السلبية  ي عدم استخدام   ه التقنية بالتعليم".1الطالب ) •

(: "لا، لم تواجهني مشا ل أو سلبياه،  نما حله مشا ل وسلبياه  انه موجودة 2الطالب ) •
 بالأسلوب الاعتيادي".

 (: "لا،  ل شيت  ان رائعاً".3الطالب ) •

 يم ن تعلمها فردياً". (: " لا، فهي سهلة وليسه معقدة  ما أن 8) الطالب •

 (: " أشجع جداً على اعتماد ا  طريقة تدريس له ا المساق وغيره".10الطالب ) •

  انه أبرد استجاباتهم  ما يلي:المشا ل، فأما الطلبة ال ين أفادوا بوجود بعض السلبياه أو 
الصحة من من ناحية الصحة، أي ان  يؤ ر سلباً على (: " الشيت السلبي الوحيد  و 4الطالب ) •

 ،ن يمسك ال اميراأوأيضاً يحتاج المتعلم من فترة  لى أخرى  .الاستخدام المفرط لأجهدة الحاسوب
 حيث تصبح أدات  ويشعر بها ليوصل مشهده وف رت  بصورة حقيقية".

 امج".(: " في البداية  ان يوجد صعوبة في الاعتياد على البرن9الطالب ) •

استجاباه الطلبة على المحور ترجع  لى عدة أسباب منب قة من عدة محاور، يرى الباحث أنّ نتائج و 
أ مها بيئة التعلم، وأنّ التعلم قائم على ال فاتة، وأيضاً أنّ التعليم باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية 

 الأبعاد مُلهم ومُصمم بش ل فردي.
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 في التعليم حاكاة الافتراضية ثلاثية الأبعاداستخدام المحول اقتراحات السابع: توصيات أو المحور 

رة استخدام   ه التقنية في تدريس تتر د حول ضرو  المحور انه أغلب استجاباه الطلبة على   ا 
ديادة التفاصيل للأجدات ، و تطوير النما جابهة، و التصوير الضوئي وغيره من المساقاه الأخرى المش

ض   ما يلي: المحورعلى   ا هم  انه استجاباتلية، و افة الألوان لتعديد الجماالداخلية، وا 
 (: " اوصي باستخدام   ه التقنية لأنها حقا رائعة وتساعد الطالب بش ل  بير".1الطالب ) •

وتبسيط القطع لسهولة ت  ر  ،و ي عمل نما ج لل اميراه الأ  ر تعقيداً  ،(: " نعم3الطالب ) •
 ش لها قدر المستطاع".

لتبقى مع  ،(: " الاستمرار به ه المحا اة لديادة نسبة تعلم مادة التصوير الضوئي4الطالب ) •
 المتعلم حتى بعد انتهات مدة التعلم وعدم نسيانها".

 (: " ديادة ادخال الألوان لديادة التشويق".8الطالب ) •

 ل أوسع".اصيل في النمو ج لرؤية عمل الأجدات الداخلية بش (: " ديادة التف9الطالب ) •

 (: " لا، وأتمنى لو أن جميع المساقاه العملية تدرس به ه الطريقة الجديدة".12الطالب ) •

التصوير  أحفد وأدعم استخدام أسلوب المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد في مادة(: 6،2الطلبة ) •
 أم ن. الضوئي، وغير ا من المساقاه  ن

التعلم باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد  انه  غالبية توجهاه الطلبة نحويرى الباحث أنّ 
 . بها والعمل على تحسينها ايجابية، وأيضاً لا تخلو التجربة من سلبياه يجب مراعاتها، والأخ 
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 خامساً: النتائج العامة
توافق  والتأملاه، الاختبار التحصيلي، والاستبانة، والمقابلة،تبين من نتائج تحليل أدواه الدراسة؛ 

 بير في استجاباه الطلبة حول استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد في تعلُّم التصوير 
لنتائج تحليل الاستبانة والاختبار التحصيلي، والتي بلغه  علي  الدرجة ال لية دلهالضوئي، و  ا ما 

وبلغ   بيرة جداً، درجةو ي  %(، 88.8لغه الدرجة ال لية لفقراه الاستبانة )، حيث ب%( 84.4)
%(، و ي أيضاً درجة  بيرة  80المتوسط الحسابي للاختبار التحصيلي لأفراد المجموعة التجريبية )

وقد تبين %(، عند أفراد المجموعة الضابطة، و ي درجة متوسطة،  63.3في مقابل )جداً أيضاً، 
لديهم توجهاه حقيقية نحو أن الطلبة التي أجرا ا مع الطلبة، لال تحليل المقابلاه للباحث من خ

 .التعلم باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد وبدرجة  بيرة جداً   لك
ويعدو الباحث   ه النتائج  لى طبيعة التجربة التي تقوم على الت نولوجيا والتي  ي متطلب من 

ق جو من المتعة وأيضاً توظيف الصوه والصورة في بيئة تفاعلية، يعمل على خلمتطلباه العصر، 
قبل  و  ا ما تم التر يد علي  منويعمل على ج ب انتباه الطالب للموضوع، في التعلم والا تشاف، 

الطلبة في المقابلاه، و و ما أ ار دافعيتهم نحو التعلم،  ضافة  لى تنوع الوسائل التعليمية المستخدمة 
فتراضية، والاستوديو الافتراضي(، وتوظيف في التجربة )النما ج  لا ية الأبعاد، وأفلام المحا اة الا

م انية مشا د ، وتحميل برنامج الاستوديو واشات متى ة الأفلام عدة مراه من قبل الطلبةالانترنه، وا 
الافتراضي على أجهدتهم الشخصية، فأدى   ا التنوع  لى مراعاة الفروق الفردية وأنماط التعلم المختلفة 

، وقدرت  الواقع الافتراضي  لا ي الأبعاد ومحا ات  للواقع الحقيقي تنوع أدواه ما أن عند الطلبة، 
نية التح م بالنما ج واختبار ا، لرؤية النتائج المباشرة؛ عدد ومنح الطالب  م االتفاصيل على  ظهار 

لدي  الرغبة الحقيقية في استخدامها واست شافها،  ما أن من أ م العوامل التي أده  لى   ه النتيجة 
فعة  و معرفة المتعلم مدى تعلم  وتقدم ، من خلال رؤية النتائج بش ل مباشر ومقارنتها مع المرت

أو  ،ا ومناقشتها، وحصول  على التغ ية الراجعة الفورية من قبل المدرس أو الدملاتدملائ  ومشار ته
 التعلم وديادة التحصيل. نتيجة التجربة والخطأ، و  ا بدوره يعين الطالب على  جادة
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 ارة ستالتأ ير على الطلبة وتشجيعهم وا  يم ن  غفال دور الباحث وال ي  و مدرس المساق فيولا
ومعرفتهم السابقة ب ، مما عدد ال قة المتبادلة بين المدرس والطلبة، و  ا ، بة والتطبيقللتجر  دافعيتهم

والحاسوب في  الت نولوجيا توظيفعدا عن خبرت  في ما أ ده علي  نتائج الاستبانة والمقابلاه، 
ا وتنويعها وتجارب  السابقة في   ا المجال، والتي أده  لى معرفت  بالأدواه المناسبة وتطوير التعليم، 

وحل  ةوتعليم الطلبة  يفية استخدامها، وقدرت  على  دارة النقاش وتقديم التغ ية الراجعة الفوري
  الطارئة. المش لاه

تتفق مع نتائج العديد من  في   ا المجال التطبيقي فهي ليسه غريبة ويرى الباحث أن   ه النتائج
(، 2013(، ودراسة عبد العديد والعجب والبوعينين )2011م ل دراسة الد مش )الدراساه المشابهة، 

 (.Bamford, 2011a)ودراسة بامفورد  (،Barbosa, 2015)وأيضاً دراسة باربوسا 

 ملاحظات الباحث وتأملاته :سادساً 

تجربة بح ية  ة الافتراضية  لا ية الابعادريس التصوير الضوئي باستخدام المحا اتجربة تد  انه
، فتجربتي الشخصية  متخصص في مجال الحاسوب والبرامج متعة وخبرة في آن معاً و ، مفيدة

التدريس، أ ر بش ل وأساليب منا ج ودراستي ل التفاعلية،  ضافة  لى خبرة تدريس التصوير الضوئي،
التجربة، والتي أصبحه مديجاً من عدة تخصصاه تجمع الحاسوب بالت نولوجيا مع على   ه   بير

 .الفن النظري والتطبيقي بأسلوب علمي منهجي
من  بداية عملي  مدرس لمساق التصوير الضوئي وأنا أرى صعوبة  دراك الطلبة للعديد من المفا يم 

ية التصوير من النواحي العلمية ف تتم عملالضوت نفس  و ي ؛المتعلقة بالتصوير الضوئي، خاصة
والتقنية، و يف تعمل الأجدات الداخلية لل اميرا، والعديد العديد من الأمور التي تحتاج  ما  لى تف يك 

حتى يتم ن الطالب من رؤية   ه الأجدات وفهم طريقة عملها، أو استخدام مختبر  ؛ال اميرا وتجدئتها
يؤ ر، و  ا أمر يصعب ا وما يؤ ر عليها و يف اتة وعرضهضوت متخصص يعمل على تحليل الإض

 مستحيلًا.ي ن  ن لم  توفيره،
، الجميلة تخصصي وعملي في مجال الحاسوب وتدريس التصميم باستخدام الحاسوب في  لية الفنون

دفعني  لى توظيف بعض التقنياه في تدريس التصوير،  استخدام أجهدة العرض والرسوماه 
المصورة لل اميرا وآلية عملها، و نه الفيديو أفلام برة، أو حتى بعض أو الصور الم  التوضيحية،
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سعيداً جداً وقتها بأنني استطعه تغيير النمط التقليدي في تدريس التصوير،  ضافة  لى تفاعل الطلبة 
لى أدائي ودافعيتي مع الوسائل التي استخدمتها حينها، مما أ ر على تحصيلهم وأدائهم، وأ ر أيضاً ع

 منها.لبحث عن الأنسب والأفضل شجعني لالوسائل و  لتطوير
عندما بدأه دراسة الماجستير بتخصص منا ج وأساليب التدريس،  نه دائم التر يد على توظيف 
الصوه والصورة والحاسوب والت نولوجيا في الوسائل والأساليب التعليمية، ومن  م بدأه الف رة تتطور 

تطبيقية تعمل على جمع الصوه والصورة والحاسوب  اً، لتصبح عبارة عن تجربةشيئاً فشيئ
ه طريقها في تدريس وجدَ  جمع الفن بالعلم والمتعة بالتعلم؛ت والت نولوجيا، في وسيلة تعليمية جديدة،

 وير الضوئي.التص
د ا تسبه خبرة في   ه التجربة  نه أرى نفسي  متعلم ومعلم ومسا م في تعلم الطلبة في آن معاً، وق

مجالاه التعليم التفاعلي، والتعلم بالا تشاف، والتعلم التعاوني، وفهماً أوسع لمعاني المتعة  ضافية في 
الأمور التي تشجعهم أ  ر على التعلم،  تفاعل الطلبة مع التجربة، ومعرفة في التعلم من خلال مراقبة

لب  و محور معنى وفائدة أن ي ون الطاو من خلال نشاطهم وتفاعلهم وردود أفعالهم وملاحظاتهم، 
وقد استفده   يراً العملية التعليمية، وأن يشارك في اختيار نمط تعلم  والوسيلة التي تناسب قدرات ، 

 وتعلمه منهم أموراً في أ مية المراجعة المستمرة والتغ ية الراجعة الفورية، وتنوع استراتيجياه التعليم
المستخدم عليهم، و يفية الانتباه  لى الفروق ، وتحليل سلوك الطلبة وأ ر الأسلوب والوسائل التعليمية

 ومراعاتها، و يفية وضع آلية مناسبة للتقويم.وأنماط التعلم الفردية 
بعاد لم أ ن أدرك   ا التنوع ال بير في ل المحا اة الافتراضية  لا ية الأخلال البحث الأولي في مجا

ولم أ ن على دراية تامة بالنوع نولوجيا، ، وعلاقاتها بالحاسوب والت ساليب المحا اة واستخداماتهاأ
لدراستي من حيث الموضوع أو  مما لة، عدا عن أنني لم أجد دراسة تجربتيال ي يناسب طبيعة 

ه المشابهة، التطبيق، و  ا ما دفعني  لى التعمق في المجال البح ي أ  ر ومراجعة العديد من الدراسا
مصغر واستمداج آرات الطلبة والدملات المتخصصين  ضافة  لى  جرات بعض التجارب بش ل بسيط أو 

في التصوير أو التصميم أو البرامج التفاعلية والتعليمية، وأخ  المشورة والنصح منهم من أجل الحصول 
 بير في تحديد الآلية والأدواه على توادن جيد بين الأدواه والأ داف والإم انياه، و  ا  ان ل  أ ر 

عدا عن ا تسابي خبرة  ضافية من خلال التجارب الأولية اح التجربة، والمتطلباه اللادمة لإنج
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وما يحتاج  الطالب ومعرفة غير المناسب من الأدواه والمناسب منها والأنسب،  ،والصواب والخطأ
وتلبي رغبات  وميول  وتراعي الفروق الفردية وأنماط الجامعي حقيقة من أدواه تعليمية تناسب مستواه، 

 التعلم.
 المرحلة الأصعب لي في   ه التجربة  ي عرضها على الطلبة لتطبيقها، خاصة عندما وجده  انه
وخوف  تردداً في تقبل التغيير من الأسلوب الاعتيادي  لى المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، عند م

به ه وما شجعني على الاستمرار  و ايماني  ربة على تحصيلهم وعلاماتهم،الطلبة من تأ ير التج
التي أجريتها، وبعد شرح  لتجارب السابقة البسيطةالإيجابية لنتائج الوأيضاً  ،التجربة وبضرورة التغيير

التجربة وعرض نما ج  لا ية الأبعاد وعمل مقارناه بينها وبين الطريقة الاعتيادية، لمسه تحولًا في 
م  لى المجموعة التجريبية، وتم الانضماوالمنافسة على بل ميول الطلبة واتجا اتهم نحو المشار ة، 

 عشوائي.الأفراد بش ل حسم الأمر باختيار 
أو للمجموعة التجريبية على حساب  وأ  ر ما  ان يقلقني  و الخوف من الانحياد للتجربة ونتائجها،

الالتدام بالمادة التعليمية وآلية التدريس التي  ان على له ا حرصه قدر الإم المجموعة الضابطة،
ملاحظاتي  تسجيلبحيث ت ون الأ داف واضحة وموحدة للمجموعتين،  ما حرصه على وضعتها 

نجاده حول ما تم شرح  واستعنه في عند المجموعتين، وأن الاختلاف فقط في طريقة التدريس،  وا 
تدريس المجموعة الضابطة بآلية التدريس التي طبقتها مع طلبة التصوير الضوئي في الفصل ال ي 

يؤ ر الاختلاط على النتائج،  ل يلاعمله على عدل المجموعتين  لياً أ نات التجربة ما سبق التجربة،  
ماد الاختبار البعدي ل لا المجموعتين وبنفس الأسئلة وب اه الوقه، الأمر ال ي أدى  ضافة  لى اعت

 ملاحظة التباين في أدات المجموعتين أ نات الاختبار التحصيلي. لى 
، هاية انفعالاه الطلبة وتفاعلهم أ نات التجربة، بل وتفاخر م ب ونهم جدتً منومما أسعدني جداً  و رؤ 
أيضاً و قتهم بي وبالتجربة وبضرورة التغيير، و  ا بدا واضحاً الفرصة لهم،  وش ر م لي لإتاحة   ه

ومما أفتخر ب   و وتعبير م عن وجهة نظر م في المقابلة،  ،في استجاباتهم على فقراه الاستبانة
بسبب سماعهم عن التجربة واستفسار م الجميلة جعتي من قبل بعض المدرسين في  لية الفنون مرا

 ، ودعمهم لي وتشجيعهم على الاستمرار والتطوير. انية تطبيقها في مساقاتهمعنها وعن  م
 :التالية في مجموعة من النقاط تأملاه الباحث وملاحظات  أ نات التجربة يم ن تلخيصو 
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 لا ية الأبعاد، والخروج  في قبول التعلُّم باستخدام المحا اة الإفتراضية البداية في تردد الطلبة •
 في التعلُّم. الاعتياديعن النمط 

ع الطلبة للتجربة بعد فهم معطياتها، ومقارنتها بالطريقة الاعتيادية، من قبل الباحث، وقيام   • تشجُّ
 ا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد(.بعرض أم لة للمقارنة بين الطريقتين )الاعتيادية، والمح

م باستخدام المحا اة الإفتراضية  لا ية الأبعاد، وتفاعلهم مع التطبيق بصورة استمتاع الطلبة بالتعل •
 أ بر، وبنشاط وحيوية ملحوظين.

التي درس  ؛استيعاب الطلبة للمحتوى التعليمي،  ان أسرع وأفضل، عند المجموعة التجريبية •
التي درس أفراد ا  ؛لمحا اة الإفتراضية  لا ية الأبعاد، من المجموعة الضابطةأفراد ا باستخدام ا

 .الاعتياديةبالطريقة 
دمن الاحتفاظ بالمعلومة، والقدرة على الت  ر، والإجاباه السريعة للطلبة على أسئلة الباحث  •

 الضابطة. المجموعة التجريبية من المجموعةأفراد أ نات تطبيق التجربة،  ان أفضل ب  ير لدى 
اونهم فيما بينهم، أ نات التعلُّم باستخدام المحا اة ، وتع-أفراد المجموعة التجريبية– تفاعل الطلبة •

 الإفتراضية  لا ية الأبعاد،  ان عالياً جداً وملحوظاً، أ  ر من التعلُّم بالطريقة الاعتيادية.
قبل أفراد المجموعة التجريبية، أ نات أدات الإختبار لم يُوج   أي سؤال أو استفسار للباحث من  •

 .المجموعة الضابطة أفراد س على ع عن فقراه الاختبار،
أنهى أفراد المجموعة التجريبية الاختبار في دمن أقل من دمن الاختبار الفعلي، على ع س أفراد  •

 المجموعة الضابطة ال ين احتاج معظمهم  لى دمن الاختبار  املًا.
، باستخدام ن التجربة رغبتهم واستعداد م للتعلُّم، ودراسة مواد أخرىأبدى الطلبة بعد الانتهات م •

 المحا اة الإفتراضية  لا ية الأبعاد، أو ضمن بيئة تعلُّم افتراضية.
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 الفصل الخامس

 مناقشة نتائج الدراسة والتوصيات

 أولًا: مناقشة النتائج المتعلقة بالسؤال الدراسة الرئيس

 تعلقة بسؤال الدراسة الفرعي الأولثانياً: مناقشة النتائج الم

 النتائج المتعلقة بسؤال الدراسة الفرعي الثانيثالثاً: مناقشة 

 ملاحظات الباحث وتأملاتهالمقابلة و رابعاً: مناقشة 
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 الفصل الخامس

 مناقشة نتائج الدراسة والتوصيات
الأبعاد، في تدريس مادة التصوير   دفه   ه الدراسة  لى قياس فاعلية المحا اة الافتراضية  لا ية

هم، مقارنة بالطريقة قسم التصميم الجرافي ي، على تحصيل الطلبة واتجا ات الضوئي، لدى طلبة
 وسيتم في   ا الفصل مناقشة النتائج التي توصله  ليها الدراسة:الاعتيادية، 

 سؤال الدراسة الرئيس:بأولًا: مناقشة النتائج المتعلقة 

مادة التصوير الضوئي، على تحصيل طلبة ا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، في تدريس ما فاعلية المح
 مساق التصوير الضوئي، وما  ي اتجا اتهم نحو  لك؟

أظهره نتائج الدراسة أن درجة مجالاه فاعلية المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، في تدريس مادة 
الافتراضية  ه الدرجة من الفاعلية  لى طبيعة المحا اة وتعدى   التصوير الضوئي،  انه  بيرة جداً.

تعرض المحتوى التعليمي بطريقة واضحة ومنظمة ومرتبة، ول ون بيئة التعلُّم  والتي لا ية الأبعاد، 
الافتراضية تسهم في تقديم المحتوى العلمي، بطريقة سهلة وممتعة من خلال التواصل السمعي 

م ان ين؛ لإيضاح بعض ية تم يل الأشيات )المحا اة( من قبل المعلموالبصري المستخدم فيها، وا 
العملياه المعقدة، و ي  اه قدرة  بداعية  ائلة، تحسن قدرة الطلبة على فهم وظائف الأشيات، عن 
طريق رؤية الأجدات التفصيلية للأشيات، وتنمي التف ير العقلاني، وتعدد التواصل، والتفاعل بين 

. (Xiao, 2013, p. 286)ر لمدرسين، وتلبي الأ داف التعليمية بش ل  بيالطلبة، وبين الطلبة وا
من الطلبة  (% 85)التي أ بته أن ما يقارب  (، ,a2011Bamford)و  ا يتفق مع دراسة بامفورد 

يفضلون التعلم عن طريق رؤية التم يلاه والنما ج  لا ية الأبعاد، التي أده  لى  ضافة قيمة جديدة، 
م انياه  ائ لة  لى العملية التعليمية، بج ب انتباه الطلبة، وا  ارة ا تمامهم بصورة  بيرة لم يسبق لها وا 

بارة عن ر حقيقي، ليصبح الدرس عم يل، عن طريق جلب الموضوع الى الحياة، وتم يل   أن  أم
ش ل  بير والواقعية، والجمالية التي يوفر ا البعد ال الث، حافظه ب رحلة ممتعة وليس تلقيناً، فالمتعة

 على تر يد الطالب، وداده من فاعليت .
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وأصبحه العديد من المواضيع العلمية التي تحتوي مسائل معقدة، يتم شرحها وتبسيطها من قبل  
هولة ويسر، بالاستعانة بالمحا اة الإفتراضية  لا ية الأبعاد  وسيلة توضيحية،  ما أظهره المدرس بس

بعاد، خاصة المتحر ة منها،  ان لها قدرة أ بر على تم يل   ه الدراسة أن النما ج  لا ية الأ
وبالتالي المعلوماه بطرق مختصرة، وسهلة الفهم، والاستيعاب،  ضافة  لى المتعة التي توفر ا للطلبة، 

استيعاب  مية أ بر من المعلوماه خلال فترة دمنية أقل، والاحتفاظ بها لدمن أطول. وتتفق   ه 
(، التي توصله  لى وجود فاعلية عالية لبرنامج 2016 يم والدسوقي وط  )الدراسة مع دراسة ابرا

التعليمية، بالنسبة المحا اة التفاعلية في تنمية مهاراه الطلبة في تشغيل واستخدام أجهدة العروض 
للجانب المعرفي، والأدات العملي، والتي أده  لى علاج القصور الموجود لدي الطلبة، في مهاراه 

 خدام   ه الأجهدة. تشغيل واست
(، التي توصله  لى ال شف عن فاعلية ت نولوجيا 2015 ما تتفق أيضاً   ه الدراسة مع دراسة الأغا )

بغدة، وفي تدريس  ف ير البصري، لدى طالباه الصف التاسع الأساسيالواقع الافتراضي في تنمية الت
لإل ترونياه، والحاسباه(، وضرورة  اه الطبيعة المجردة م ل )الرسم الهندسي، وا المواد النظرية

نتاج البرامج  لا ية الأبعاد، والواقع الافتراضي.  تمام بتدريب المعلمين لها، الا  على تصميم وا 
(، التي أشاره نتائج البحث فيها  لى فاعلية البرنامج 2014وتتفق   ه الدراسة أيضاً مع دراسة السيد )

لحاسوبية، في تنمية  ل من: الجانب المعرفي، والجانب الأدائي التدريبي المقترح القائم على المحا اة ا
اعي)عينة البحث(، حيث ، لدى معلمي التعليم ال انوي الصنCNCالمرتبط بمهاراه استخدام مخارط 

جاته الفروق بين متوسطاه درجاه المعلمين في التطبيق القبلي، والتطبيق البعدي للاختبار 
لصالح درجاه التطبيق البعدي،  ما  ،، و ل مهارة على حدهالتحصيلي، وبطاقة الملاحظة   ل

رجاه المعلمين )عينة أسفره النتائج عن: وجود علاقة ارتباطية موجبة،  اه دلالة  حصائية،  بين د
 البحث(، في التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي، وبطاقة الملاحظة. 

نفسهم، وتدفعهم نحو الإعتماد على ال اه في  ما أن بيئة المحا اة الإفتراضية تنمي  قة الطلبة بأ
لطالب في حيث أن ا -و  ا ما تنادي ب  النظرياه التربوية الحدي ة وتسعى لتحقيق -عملية التعلُّم 

اه، ويسجل ملاحظات ، يقوم بتطبيق التجربة واختبار أدواتها بنفس ، وينف  الخطو  ،البيئة الإفتراضية
ن الإعتماد ال لي على المدرس  ما في الطريقة الاعتيادية، وب لك  ما يتوصل  لى النتيجة بنفس ، دو 
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 يم والمعلوماه، التي تم  التوصل تدداد دافعية الطالب نحو التعلم وا تساب المهاراه واستيعاب المفا
 (.47، ص2014)دار ابراهيم، بالتعلُّم لفترة أطول  الاحتفاظ ليها بش ل أسهل، مما يؤدي  لى 

التي خلصه  لى  ن استخدام المحا اة الافتراضية  (، ,2015Wright)راسة رايه و  ا يتفق مع د
الخاصة، ويم نهم القيام ب  في المندل،   لا ية الأبعاد يسمح لموظفي التمريض بالعمل وفق سرعتهم

وليس بالضرورة في الوحدة الصحية، أو في الوظيفة، وأن استخدام المحا اة الإ ليني ية على شب ة 
ساعة،  ما يسمح باستخدام المعلوماه  24نه يتيح  م انية التواصل، والاتصال على مدار الإنتر 

ريرية. حيث أن السيناريو اه الافتراضية للمريض، توفر الموجهة  اتياً، والموجهة لتطوير ال فاتة الس
في الواقع  بيئة آمنة للطلبة؛ للتدرب فيها. و  ا؛ ما سوف يوفر المهاراه، والمعرفة التي يتعلمونها

الافتراضي، ويضيف للطلبة ال قة، والمعرفة اللادمة؛ لرعاية المرضى الحقيقيين في الإعداد السريري. 
علم ال لا ة التي يتم تناولها: البصرية، والسمعية، والحر ية، وبالتالي؛  عطات فهي تتضمن أنماط الت

  ل طالب فرصة للتعلم بأسلوب  الخاص.

)استخدام  المتعلقة بتحصيل الطلبة التي تُعزى إلى استراتيجية التدريسثانياً: مناقشة النتائج 
 عي الأولالمحاكاة الافتراضية ثلاثية الأبعاد(، في سؤال الدراسة الفر 

( في تحصيل α≤0.05 ل  ناك فرق  و دلالة  حصائية عند مستوى الدلالة ) والذي ينص على:
ضوئي، تعدى  لى استراتيجية التدريس )استخدام طلبة مساق التصوير الضوئي، في تعلم التصوير ال

 المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد(.
يوجد فرق  و دلالة  حصائية عند مستوى الدلالة ، والتي تنص على: لا والفرضية التابعة له

(α≤0.05 في تحصيل طلبة مساق التصوير الضوئي، في مادة التصوير الضوئي، تعدى  لى )
 يس )الاعتيادية، واستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد(.استراتيجية التدر 

(، بين متوسطي α≤0.05وى الدلالة )أظهره نتائج الدراسة أن  يوجد فرق  و دلالة  حصائية عند مست
درجاه أفراد المجموعة الضابطة، ودرجاه أفراد المجموعة التجريبية، لاختبار التحصيل الدراسي، 

 تجريبية.لصالح المجموعة ال
ويعدى   ا الفرق في التحصيل  لى  ون استخدام المحا اة الإفتراضية  لا ية الأبعاد في تدريس مادة 

دُّ تطوراً في أساليب تدريس التصوير الضوئي، حيث تم ل المحا اة الإفتراضية التصوير الضوئي، يع
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رنامج، فهي تحوي أدواه  لا ية  لا ية الأبعاد، بيئة تفاعلية نشطة بين الطلبة وأدواه التطبيق، والب
بعاد التي الأبعاد تتنوع بين نما ج المحا اة  لا ية الأبعاد لل اميرا، وأفلام الرسوم المتحر ة  لا ية الأ

سهل وممتع،  ضافة  لى برنامج الاستوديو الإفتراضي  لا ي الأبعاد،  بأسلوبتبين عملية التصوير 
ناحية التطبيق والتعديل واختبار الأدواه من قبل الطلبة ال ي يحا ي عمل الاستوديو الحقيقي؛ من 

 وتوجههاتلفة والمتفاوتة، أنفسهم وبحسب قدراتهم، فهي تراعي الفروق الفردية، وطاقاه الطلبة المخ
نحو التعلُّم والتحصيل،  ما تعمل على ديادة انتباه الطلبة وتستحو  على ا تمامهم، مما يؤدي الى 

تعليمية، وتحقيق نتائج عالية من الفهم، والمعرفة، والا تساب، وتش ل حافداً استمتاعهم بالعملية ال
 نحو التعلُّم بش ل أفضل.
حيث أظهره نتائج الدراسة، تقارير متسقة (،  ,b2011Bamford)ورد و  ا يتفق مع دراسة بامف

لي  لى ما من الطلبة من الاختبار القب %( 86عن درجاه الاختبار المحسنة. في المتوسط، تحسن )
ال ين تحسنوا في فصول  نائية الأبعاد.  %( 52بعد الاختبار في الفصول  لا ية الأبعاد، مقارنة مع )

في الفصول  لا ية الأبعاد مقارنة بتحسن ( % 17سين درجاه الاختبار بمعدل )وقام الأفراد بتح
لاختبار. و انه  ناك أيضاً في الفئاه  نائية الأبعاد بين الاختبار القبلي، وما بعد ا %( 8بنسبة )

تغييراه في السلوك، والاتصالاه، وتحسين التفاعل في الفصول الدراسية. فعلى سبيل الم ال، 
من الطلبة، في المتوسط  انوا متنبهين خلال الجدت ال لا ي الأبعاد من الدرس، بينما  ان  %(92)
اد من الدروس. أيضاً، داد معدل منهم فقط يتابعون با تمام خلال الجدت غير  لا ي الأبع%( 46)

"، والأسئلة من الطلبة بعد الجدت  لا ي الأبعاد من الدرس. و ان الطلبة شديدو on-taskالمحاد ة "
ام التقنية الحماس، وحريصون على التعلم، من خلال تطبيق  لا ي الأبعاد. ووجد المعلمون أن استخد

 يادة الانتباه، والتحفيد، والتفاعل. لا ية الأبعاد، أدى  لى: تعميق فهم الطلبة، ود 
فإنّ الهدف الأساسي من استخدام التصاميم، والنما ج  (، ,Pantelidis 2010)وبحسب بانتيليدس 

، والتي تؤدي  لا ية الأبعاد،  و تحقيق الوظيفة المعرفية، عن طريق دعم العملياه المعرفية للطلبة
مين استخدامها في   ارة دافعية الطلبة للتعلم  لى سهولة وسرعة فهم الموضوع،  ما يم ن للمعل

م انية التعديل عليها بحسب الم ال، أو المعلومة  والتدريب؛ لسهولة دمجها، وتغيير أساليب عرضها، وا 
ر متوسط لاستخدام ى وجود أ (، التي توصله  ل2016التي تحا يها. و  ا يتفق مع دراسة أبو ح مة )
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فع بالنسبة ومرتط التعليم في المجموعاه الصغيرة، بالنسبة لنم عرفيلمعلى التحصيل ا برامج المحا اة
(، التي  شفه عن وجود فروق 2016ويتفق أيضاً مع دراسة مل اوي والمعمري )لنمط التعليم الفردي. 

أفراد عينة الدراسة، في موضوع الحر ة الدورية   اه دلالة  حصائية، في تعديل التصوراه البديلة لدى
 يقة التدريس، و انه لصالح التدريس باستخدام المحا اة الحاسوبية.تعدى  لى طر 

بين  ،(، والتي  ان من أ م نتائجها، وجود فرق  و دلالة  حصائية2014 ما يتفق مع دراسة عبيد )
في التطبيق البعدي لبطاقة الملاحظة، متوسطي درجاه طلبة المجموعتين التجريبية، والضابطة، 

ي، لصالح المجموعة التجريبية، التي درسه الرسم المعماري باستخدام المحا اة لمهاراه الرسم المعمار 
بالحاسوب. ووجود فرق  و دلالة  حصائية، بين متوسطي درجاه طلبة المجموعتين التجريبية، 

  ير البصري، لصالح المجموعة التجريبية أيضاً.والضابطة في التطبيق البعدي لاختبار مهاراه التف
(، التي أظهره نتائج الدراسة فيها وجود فروق 2017لدراسة اختلفه مع دراسة الطباع ) لا أن   ه ا

 اه دلالة  حصائية بين متوسطاه درجاه أفراد المجموعتين التجريبيتين، على مقياس التف ير التنبؤي 
 دام الأنشطة العلمية، مما يعني أفضلية الأنشطة العلمية علىلصالح المجموعة التي درسه باستخ

 المحا اة الحاسوبية في تحسين التف ير التنبؤي.

، والتي تعزى إلى ثالثاً: مناقشة النتائج المتعلقة باتجاهات الطلبة نحو تعلم التصوير الضوئي
 الأبعاد(، في سؤال الدراسة الفرعي الثانياستراتيجية التدريس )استخدام المحاكاة الافتراضية ثلاثية 

( في اتجا اه α≤0.05 و دلالة  حصائية عند مستوى الدلالة ):  ل  ناك فرق والذي ينص على
طلبة مساق التصوير الضوئي، نحو تعلم التصوير الضوئي، تعدى  لى استراتيجية التدريس )استخدام 

 المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد(.
، والتي تنص على: لا يوجد فرق  و دلالة  حصائية عند مستوى التابعة لهوالفرضية 

( في اتجا اه طلبة مساق التصوير الضوئي، نحو تعلم مادة التصوير الضوئي، α≤0.05لدلالة)ا
 تعدى  لى استراتيجية التدريس )الاعتيادية، واستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد(.

ه (، في اتجا اα≤0.05أن  يوجد فرق  و دلالة  حصائية عند مستوى الدلالة )أظهره نتائج الدراسة 
طلبة مساق التصوير الضوئي، نحو تعلم مادة التصوير الضوئي، تعدى  لى استراتيجية التدريس 

 )استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد(.
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حياة الطلبة اليومية في العصر وي من السبب في   ا  لى أن الت نولوجيا تش ل جدتاً من نسيج 
 التطور، واست مارٌ لإم اناه الت نولوجيا، التي تناسب الحاضر،  لغة عالمية تجمعهم، و ي موا بةٌ 

و  ا يتفق مع دراسة  طاقاه الطلبة، وتطلعاتهم، وآمالهم، وتعدد لديهم الإبداع وتحفد م على التعلُّم.
 و دلالة  حصائية بين متوسطي درجاه طلبة  (، التي  ان من نتائجها وجود فرق2014عبيد )

بطة، في التطبيق البعدي لمقياس الاتجاه نحو الرسم المعماري، لصالح المجموعتين التجريبية، والضا
 ما يتفق أيضاً  المجموعة التجريبية، والتي درسه الرسم المعماري، باستخدام المحا اة بالحاسوب.

(، التي أظهره نتائجها وجود تحسن ملحوظ، 2013لبوعينين )مع دراسة عبد العديد وسعيد والعجب وا
 المجموعة التجريبية.أفراد ئية، في درجة الرضا عن التعلم، لدى و و دلالة  حصا

 ما تعتمد بيئاه التعلم الافتراضية  لا ية الأبعاد استراتيجياه التعلم التعاوني، والتعلم بالا تشاف، 
لمتعة والارتياح أ نات التعلم،  ما ينمي مهاراه التواصل وحل المش لاه، مما يشعر الطالب با

التي  (، ,.Reisoğlu et al 2017) وآخرونلحضور. و  ا يتفق مع دراسة رايدوغلو والمشار ة، وا
توصل فيها الباح ون من خلال الدراسة  لى أن  ناك توجهاه  يجابية، واخرى سلبية للطلبة في بيئاه 
التعلم الافتراضية  لا ية الأبعاد، اعتمده على الحضور، والارتياح، ومهاراه التواصل، والمشار ة. 

 Can 2015)مسك  ما يتفق مع دراسة  ان وسي واختلفه بحسب مجال الدراسة، وطبيعة العينة.

& Semsek, ) والتي وفقاً لنتائجها فإن غالبية الطلبة يهتمون بالبيئة الافتراضية، ومشار تهم فيها ،
ات دروس عالية جداً. فعلى الرغم من أن الطلبة واجهوا بعض المشا ل الفنية،  لا أنهم فضلوا  جر 

رتفاع المشار ة في الدرس، واتجاه على منصة الحياة ال انية. وقد لوحظ ارتفاع الا تمام من خلال ا
 الطلبة نحو التعلُّم.

وتعتبر بيئاه المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد،  اه قدرة  بداعية  ائلة، تجعل العملية التعليمية 
ل والشباب مفتونون بها، وبمتعتها، وتسليتها، خاصةً م يرة، وممتعة، وسهلة، لا سيما؛ أن الأطفا

نها تحا ي الخيال، وتنمي التف ير العقلاني، وتعدد التواصل والتفاعل بين القصص المتحر ة؛ لأ
ولوجيا   ا  انه جنباً  لى جنب مع فالت ن .(Xiao, 2013, p.286) الطلبة، وبين الطلبة والمدرسين

ا في  لك المحا اة  لا ية الإبعاد، يم ن أن ت ون أحد الأصول في والبيئاه المرئية، بم التفاعلية
حيث توصله الدراسة (،  ,2015Barbosa)ويتفق   ا مع دراسة باربوسا  عملية التعليم والتعلم.
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 لى أن المستخدمين ال ين اختبروا الأدواه المتاحة في   ه الدراسة، وخاصة؛ بيئاه المحا اة 
ومحا اة التدريب، راضون جداً عن البيئة المقدمة، ؛ لتجميع أجهدة الحاسوب دفتراضية  لا ية الأبعاالا

  .والتي اعتبرو ا ممتعة وج ابة

 ملاحظات الباحث وتأملاتهنتائج المقابلة و رابعاً: مناقشة 

وتأملات  التي  المجموعة التجريبية، وملاحظات لمقابلة التي أجرا ا الباحث مع طلبة تائج انأظهره 
يلها أ نات التجربة، حول استجاباه الطلبة، وردود أفعالهم، وتعليقاتهم، ومدى تقبلهم للتجربة، قام بتسج

في تعلم التصوير الضوئي، دلالة واضحة  الاعتياديةوتفاعلهم معها، ودرجة تفضيلهم لها على الطريقة 
ر الضوئي، تعدى ة، نحو تعلم مادة التصويعلى وجود اتجا اه ايجابية لدى أفراد المجموعة التجريبي

  لى استراتيجية التدريس )استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد(.
قائمة   ية الأبعاد،ويرجع الباحث   ه الدلالة  لى  ون بيئة التعلُّم باستخدام المحا اة الافتراضية  لا

في البداية في  و  ا ما سبب تردد الطلبةعلى الت نولوجيا واستخدام الحاسوب  جانب أساسي فيها، 
و  ا يتفق مع دراسة  قبول التجربة، والخروج عن المألوف في طريقة تعلمهم ومخالفة ما اعتادوا علي .

التي أظهره النتائج فيها وجود بعض التوجهاه  (، ,.Reisoğlu et al 2017)رايدوغلو وآخرون 
اعتمده على طبيعة العينة، ونمط  السلبية عند الطلبة، نحو التعلم في بيئاه افتراضية  لا ية الأبعاد،

تعامل الإنسان مع بيئة وتفاعل  معها، يتطلب من  أولًا وبالضرورة أن يعرف  نّ التعلُّم الخاص بها. 
واشترا   في أوج   ،وحماية نفس  من أخطار ا ،الت يف لها واستغلالها   ه البيئة، حتى يتسنى ل 

، 1968)راجح، نب   لى ما يهم  من   ه البيئة نشاطها، والشرط الأول له ه المعرفة  و أن يت
 (.149ص

قيام المدرس باست ارة دافعية الطلبة نحو التجربة والتعلُّم، باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية    لك
،  و ما أدى  لى الاعتياديةالأبعاد، عن طريق شرح التجربة بإعطات أم لة ونما ج ومقارنتها بالطريقة 

ع الطلبة  للتجربة، وتفاعلهم معها، واستمتاعهم بها، بعد تعرفهم على بيئتها. تشجُّ
م اناه  ائلة   لى العملية فالنما ج والرسوم المتحر ة  لا ية الأبعاد، تعمل على  ضافة قيمة جديدة، وا 

التعليمية، بج ب انتباه الطلبة، وا  ارة ا تمامهم بصورة  بيرة لم يسبق لها م يل، عن طريق جلب 
الى الحياة، وتم يل   أن  أمر حقيقي، ليصبح الدرس عبارة عن رحلة ممتعة، وليس تلقيناً،  الموضوع
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ل  بير على تر يد الطلبة، وداده فالمتعة، والواقعية، والجمالية التي يوفر ا البعد ال الث، حافظه بش 
خلال دمن أقل، من فاعليتهم، و  ا بدوره أدى  لى سهولة الفهم واستيعاب  مية أ بر من المعلوماه 

التي توصله نتائجها  (، ,2015Barbosaو  ا يتفق مع دراسة باربوسا ) والاحتفاظ بها لفترة أطول.
المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، نتيجة  ر حاصل على سلوك الطلبة خلال تجربة لى وجود تغيّ 

الخطية،  لى المشغلين النشطين  التفاعلية التي تعمل على تحويل الطلبة من الملاحظاه السلبية للمواد
 ومشار ين في العملية التعليمية التعلمية. بأن يصبحوا منغمسين لهمللمحتوى التفاعلي،  ما تسمح 

، نتائجها أيضاً تغييراه في السلوكالتي أظهره  (، ,a2011Bamford) ما يتفق مع دراسة بامفورد 
 ين الطلبة والمدرسين.وتحسين التفاعل في الفصول الدراسية بين الطلبة، وب

بعاد، تمنح الطالب  م انية أعلى من ناحية أخرى فإن طبيعة بيئة المحا اة الافتراضية  لا ية الأ
للتر يد، وسرعة الفهم والاستيعاب،  ما تعمل الواقعية التي توفر ا   ه البيئاه، على انخراط الطلبة 

م انية  ل مية أ بر من المحتوى التعليمي، باستخدام  استغلالهمواندماجهم في العملية التعليمية، وا 
وتحفد م على النقاش  والتعاون فيما بينهم، والمتعةرضا ختلفة، ما يمنحهم شعوراً بالالأدواه الم

(، التي أشاره نتائجها  لى وجود فروق دالة في 2011و  ا يتفق مع دراسة الد مش ) .روالحوا
بطة، والتجريبية، لصالح المجموعة التجريبية،  ما التف ير الإبداعي   ل، بين المجموعتين الضا

ين التجريبية، والضابطة، في  ل من: مهاراه الطلاقة، أشاره  لى وجود فروق بين المجموعت
والمرونة، والابت ار، وحل المش لاه، لصالح المجموعة التجريبية أيضاً. و  ا يدل على فعالية أسلوب 

ويتفق أيضاً مع دراسة عبد العديد والعجب  ه التف ير الإبداعي.المحا اة التفاعلية؛ في تنمية مهارا
لتي  ان من نتائجها وجود تحسن ملحوظ، و و دلالة  حصائية، في درجة (، ا2013والبوعينين )

 الرضا عن التعلم، لدى المجموعة التجريبية، مقارنة بالمجموعة الضابطة.
لا ية الأبعاد،  ي بيئاه مريحة للطلبة والمعلمين،  ن بيئاه التعليم باستخدام المحا اة الافتراضية  

للموضوع، من خلال النما ج  لا ية الأبعاد التي تحا ي الواقعية فهي تعمل على ج ب انتباه الطالب 
وتظهر الأجدات والتفاصيل، وت ير ا تمام  من خلال أدواتها المتنوعة وطريقة التح م بها واختبار ا 

  الرغبة بمعرفة النتائج ومشا دة أ ر التطبيق ال ي قام ب ، ومناقشت  مع وتجربتها بنفس ، وتخلق لدي
رس ، وبالتالي فهي تؤدي  لى قناعت  بالمعلومة التي توصل  ليها، وحفظها واست  ار ا. دملائ  ومد
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مدى تعلم  وتقدم ،  ي من أقوى دوافع التعلم، و ي تعين الطالب على  جادة التعلم بمعرفة المتعلم و 
 (.226، ص 1968)راجح، ة تحصيل  وانتاج  من حيث المقدار، والنوع، والسرعة ودياد

التعلم أ  ر تشويقاً، المتعة الحاصلة أ نات عملية التعلُّم، وجوّ التفاعل والنشاط القائم،  ومما يجعل
 ال ي يؤدي  لى رغبة الطالب بالتعلُّم ضمن   ه البيئاه، واستعداده لدراسة مواد أخرى، باستخدام

)ج ب الانتباه، وا  ارة   ن   ه النقاط المحا اة الإفتراضية  لا ية الأبعاد، أو ضمن بيئة تعلُّم افتراضية.
ن  انه   ه التسمية  الإ تمام، وخلق الرغبة، والإقناع، واتخا  القرار(، تسمى بالضروراه الخمس، وا 

ير وايصال الرسالة،  لا أنها مستخدمة في نظرياه الإعلام، بهدف الوصول  لى أعلى نتيجة من التأ 
لها على تحقيق أ داف الدرس، والتأ ير أيضاً لها أساس في النظرياه التربوية التي تعمل من خلا

 على درجة فاعلية الطلبة أ نات الدروس، ورفع مستوى تحصيلهم.
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 التوصيات:
 في ضوت نتائج   ه الدراسة، فإن الباحث يوصي بما يلي:

التطبيقية  اة الافتراضية  لا ية الأبعاد في تدريس مادة التصوير الضوئي، والمساقاه تطبيق المحا •
 العملية المشابهة لها.

تحفيد المدرسين للمساقاه التطبيقية العملية، على استخدام بيئاه التعلم الافتراضية  لا ية الأبعاد،  •
 وتدريبهم على استخدام أدواتها.

ة، حول استخدام بيئاه التعلم الافتراضية  لا ية الأبعاد، وأ ر ا  جرات مديد من الدراساه المحلي •
 لية التعليمية التعلمية، وارتباطها بمتغيراه أخرى.على العم
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 لية  . رسالة ماجستير في المنا ج وطرق التدريس."طالبات الصف التاسع الأساسي بغزة
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https://www.fotoartbook.com/?p=6483
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141 
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 (: الأهداف المرتبطة بالوحدة وفئاتها1ملحق)

 الفئة الصيغة الرقم

 ت  ر الكاميرايتعرف على تكوين  1

 ت  ر الوظائف الأساسية للأجزاء الرئيسية للكاميرايعرف  2

 فهم يفهم المبدأ العام لعملية التصوير 3

 ت  ر يذكر الأجزاء الرئيسية في الكاميرا 4

 فهم يفهم كيفية تركيب الكاميرا وتجزئتها 5

 تطبيق يتقن ترتيب الأجزاء الرئيسية ومواقعها 6

 ت  ر زرار ووظائفهايذكر أسماء الأ  7

 فهم يميز ما بين الأجزاء الثابتة، والقابلة للتغيير 8

 ت  ر يتعرف على الأجزاء الوظيفية، والتي تشكل مثلث التعريض الضوئي 9

 ت  ر يعرف الوظائف الرئيسية وماهية عملها 10

 فهم يفهم ما هو التعريض الضوئي، وما هي عناصره 11

 ت  ر الكاميرا، ووظيفة كل جزءية في يذكر الأجزاء الوظيف 12

 تطبيق يدرك أهمية كلِّ وظيفة من الوظائف الرئيسية، وعلاقتها ببعضها 13

 فهم يفهم علاقة قيمة فتحة العدسة بكمية التعرض، والعزل 14

 فهم يفهم علاقة سرعة حاجب الضوء بزمن التعرض، وسرعة الأجسام 15

 فهم التعرض وكميته، وجودة الصورة يفهم علاقة درجة الحساسية بزمن 16

 ت  ر يتعرف على أدوات التحكم بالكاميرا 17

 ت  ر يعرف ما هي أوضاع التصوير، وكيفية التبديل بينها 18

 ت  ر يذكر أدوات التحكم ووظائفها 19

 فهم يفهم وظائف الأزرار والعجلات على جسم الكاميرا 20

 فهم يفهم أوضاع التصوير 21

 تطبيق كيفية التبديل بين الأوضاعيعرف  22

 تطبيق يدرك الفرق بين الأوضاع، ومتى يستخدم كل وضع منها 23

 ت  ر يتعرف على الإعدادات المختصة بالتقاط الصورة 24

 فهم يعرف ماهية تكوين الصورة، وما المقصود بها 25

 ت  ر DSLRيتعرف على تكوين كاميرا  26

 ت  ر وين الصورةالمختصة بتكيذكر الأجزاء  27

 فهم يفهم كيفية تكوين الصورة 28

 تطبيق يفهم كيفية ضبط الإعدادات لالتقاط الصورة 29
 تطبيق ، وآلية عملها، وما هو دور المرآة فيهاDSLRيذكر تكوين كاميرا  30

 تطبيق يقوم بضبط الإعدادات لالتقاط الصورة 31
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 مادة التصوير الضوئي لوحدة )الكاميرا( قياس تحصيل الطلبة فياختبار 

عديدي الطالب الاختبار التالي  و لقياس مدى تحصيلك في مادة التصوير الضوئي، في وحدة 
 ( فقرة من نوع اختيار من متعدد، وقد خصص ل ل فقرة علامة.15)ال اميرا(، و و عبارة عن )

 ........... علامة المستحقة:ال         15العلامة الكلية:         ( دقيقة30الزمن: )

 تعليمات الاختبار:

 ( فقرة من نوع اختيار من متعدد.15يت ون الاختبار من ) •

 ل ل فقرة من فقراه الاختيار من متعدد أربعة بدائل، واختيار واحد صحيح. •

 يرجى قراتة  ل فقرة بدقة وعناية قبل اختيار الإجابة الصحيحة. •

 مراقب عما تجده غير واضح. نك الاستفسار بش ل فردي من اليم •

 

 فقرات الاختبار:

 الجدت المسئول في ال اميرا عن تغيير اتجاه الضوت  لى عين المشا د  و: .1

 ب.  العدسة          حاجب الضوت أ.

 د.   عدسة الت  يف   ج.    المرآة

 تتح م فتحة العدسة بت: .2

 ب.    مية الإضاتة  الضوئيدمن التعرض  أ.

 د.    سرعة التقاط الصورة  الحساسية للضوت ج.    درجة

  لما داده فتحة العدسة: .3

 ب.   قله  م انية العدل في الصورة ارتفعه  م انية العدل في الصورة أ.

 د.    أصبحه الصورة أوضح  قله سرعة التقاط الصورةج.     

 الضوت:عندما يفتح حاجب  .4
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 يمر الضوت الى المرآةب.    يمر الضوت الى الحساس أو الفلم أ.

 د.    يمر الضوت الى الهرم الخماسي  ج.    يمر الضوت الى العدسة

 يؤدي الى: DSLRو  SLRوجود المرآة في  اميراه  .5

  قل ودن ال اميرا أ.

 حدوث ارتجاج بسيط أ نات التصويرب. 

 اه العدسةمصور من خلال مبين المشهد  ي نفس المشهد ال ي تر الصورة التي يرا ا ال ج.

 جميع ما   ر صحيح د.

 وظيفة حاجب الضوت  ي: .6

 منع الضوت الداخل من العدسة من الوصول  لى الحساس أو الفلم أ.

 التح م بدمن التعرض الضوئيب. 

 التح م بسرعة التقاط الصورة ج.

 جميع ما   ر د.

 لونية في الصورة  و:سبب ظهور حبوب  .7

 ب.   درجة حساسية منخفضة  ة( عاليISOأ.   درجة حساسية)

 د.    سرعة حاجب ضوت قليلة  فتحة عدسة واسعة ج.  

   ا أردنا التقاط صورة لجسم يتحرك بسرعة فإننا: .8

 ب.   نقوم بديادة سرعة حاجب الضوت نقوم بتقليل سرعة حاجب الضوت أ.

 د.    نقوم بديادة فتحة العدسة  بتقليل درجة الحساسيةنقوم ج.    

 (  و:Depth of Fieldمق الميدان )ع .9

 المسافة  اه التمر د الجيد والواقعة قبل وبعد الجسم المراد تصويره أ.

 المسافة بين الجسم المراد تصويره وال اميراب. 

 المسافة بين طرفي الصورة ج.
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 الصورة المسافة بين أعلى وأسفل د.

  لك يعني:( 105-4.5/35-3.5( نوع )ZOOMعند استخدام عدسة ).10

 3.5أن أوسع فتحة عدسة يم ن استخدامها  ي .أ
 4.5أن أوسع فتحة عدسة يم ن استخدامها  ي .ب
     ، وأسع فتحة عدسة 3.5 ي  35أن أوسع فتحة عدسة يم ن استخدامها عند الطول البؤري .ج

 .4.5 ي  105يم ن استخدامها عند الطول البؤري 
، وأسع فتحة عدسة 4.5 ي  35ل البؤري أن أوسع فتحة عدسة يم ن استخدامها عند الطو .د

 .3.5 ي  105يم ن استخدامها عند الطول البؤري 

 حاجب الضوت التي تسمح بإضاتة أ بر؟ ما سرعة. 11

 30/1  ب.    60/1 أ.

 1000/1  د.    8000/1   ج.

   ا أرده التقاط صورة بحر ة غير واضحة، أي من الإجراتاه التالية تفعل؟.12

 تقليل سرعة حاجب الضوت   ب.     ة العدسةديادة فتح أ.

 (AF(  لى تلقائي)MF( من يدوي)Focusد. تغيير وضع التر يد)           ادة الحساسيةج. دي

   ا أرده التح م ال امل بجميع  عداداه ال اميرا، أي الأوضاع سوف تستخدم؟.13

 (Manualاليدوي )    ب.   (Autoالتلقائي ) أ.

 (TVأولوية حاجب الضوت )    د.   (AVة العدسة )أولوية فتح   ج. 

 واضحة التر يد لجميع العناصر بما فيها الخلفية فإنك تقوم بت:   ا ارده التقاط صورة.14

 ديادة سرعة حاجب الضوت    ب.  تقليل فتحة العدسة أ.

 تشغيل الفلاش   د.    ديادة الحساسية    ج.

 مية  ضاتة أ  ر؟ي الفتحاه التالية للعدسة تعطي  .أ15

 F2  ب.   F8 أ.

 F22   د.   F16   ج.
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 في م ان الإجابة الصحيحة( Xضع  شارة )
 الإجابة الصحيحة الفقرة

 د ج ب أ

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

13     

14     

15     
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 أعضاء لجنة التحكيم ادة الس(: أسماء 3ملحق )

 تحكيم التخصص مكان العمل الاسم
عبد الناصر أ.د. 

 قدومي
 لية -جامعة النجاح الوطنية

 التربية، قسم التربية الرياضية
فسيولوجيا الرياضة 
 والقياس والتقويم

 الاستبانة

 لية -جامعة النجاح الوطنية د. سهيل صالحة
 التربية

رئيس قسم المنا ج 
 ريسوأساليب التد

 الاستبانة

 لية -الوطنيةجامعة النجاح  د. محمد جبر
 الفنون الجميلة

رئيس قسم الفنون 
 التطبيقية

 المادة التعليمية
 والاختبار التحصيلي

 والاستبانة
 لية -جامعة النجاح الوطنية د. حسام أبو دية

الاقتصاد والعلوم الاجتماعية، 
 قسم الإ اعة والتلفديون

رئيس قسم الإ اعة 
 تلفديونوال

 المادة التعليمية
 والاختبار التحصيلي

 والاستبانة
د. عبد الجواد 
 عبد الجواد

 لية -جامعة النجاح الوطنية
الاقتصاد والعلوم الاجتماعية، 

قسم الصحافة الم توبة 
 والال ترونية

رئيس قسم 
الصحافة الم توبة 

 والال ترونية

 المادة التعليمية
 والاختبار التحصيلي

 والاستبانة
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 الصعوبة ومعاملات التمييز لفقرات اختبار التحصيل(: درجات 4ملحق )

 معامل التمييز درجة الصعوبة الفقرة
1 0.83 0.58 
2 30.8  0.46 
3 0.63 0.54 
4 0.79 0.63 
5 0.58 0.42 
6 0.54 0.38 
7 30.8  0.54 
8 0.79 0.54 
9 0.67 0.42 
10 0.58 0.33 
11 0.58 0.33 
12 0.71 0.54 
13 0.83 0.42 
14 0.83 0.50 
15 0.71 0.46 
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 الاستبانة (:5ملحق )

 جامعة النجاح الوطنية

 كلية الدراسات العليا

 مناهج وأساليب التدريس

 

 أعزائي طلبة مساق التصوير الضوئي

 تحية طيبة وبعد،

"، ادة التصوير الضوئيثلاثية الأبعاد في تدريس م فاعلية المحاكاة الإفتراضيةيقوم الباحث بدراسة "
و لك است مالًا لمتطلباه الحصول على درجة الماجستير في المنا ج وأساليب التدريس، في جامعة 
النجاح الوطنية. ولتحقيق أغراض الدراسة، قام الباحث بإعداد استبانة معتمداً على ما جات في أدبياه 

عليها، علماً بأن البياناه  ي لأغراض  بالاستجابةل ا يرجى الت رم الأبحاث، والدراساه السابقة، 
 البحث العلمي فقط، وستعامل بموضوعية، وأمانة، وسرية تامة.

 شاكراً لكم حسن تعاونكم

 محمد الشخشير الباحث:                                                               
 تتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتت

 أولًا: البيانات الأولية
 ( وفق ما ينطبق عليك:Xيرجى وضع  شارة )

 رابعة  O       ال ة  O       انية  Oالدراسية:        السنة 

    O 3-3.64      O 2.35-2.99     فأعلى  O 3.65      المعدل الترا مي:

  O 1.7-2.34      O 1.69 فما دون 
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 ( في مسار كل فقرة وفق رأيك الشخصي:X: يرجى وضع إشارة )الاستبانةثانياً: 
 درجة  الفقرات الرقم

 كبيرة جداً 
درجة 
 كبيرة

درجة 
 متوسطة

درجة 
 قليلة

درجة 
 قليلة جداً 

راضية ثلاثية الأبعاد في تدريس مادة التصوير الضوئي في تُسهم المحاكاة الإفت 
 محور:التعليم مُلهِم ومُصمَّم بشكل فردي، من خلال:

      تشجيع التعلُّم  .1

      العمل  منشط تعليمي  .2

احتياجاه الطلبة  أساس في تلبية   .3
 التعلم

     

      تنمية رغبة الطلبة في التعلم  .4

      تنمية  قة الطلبة بأنفسهم  .5

      مراعاة الفروق الفردية  .6

تشجيع الطلبة على أن ي ونوا متعلمين   .7
 نشطين

     

      توفير الوقه والجهد  .8

ثلاثية الأبعاد في تدريس مادة التصوير الضوئي في  تُسهم المحاكاة الإفتراضية 
 محور:

 التعلُّم قائم على الكفاءة، من خلال:
 تاحة الفرصة للحصول على   .9

 لوماه المع

     

      تقييم المعلوماه جيداً   .10

      تطبيق المعلوماه بش ل فعّال  .11

تنمية القدرة لدي على الاستفادة من   .12
 السابقةمعرفتي وخبرتي 

     

 تاحة الفرصة لي لتحديد أ دافي   .13
 الخاصة للدراسة
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 تاحة الفرصة لي لممارسة مهاراتي   .14
 الشخصية

     

      لتعرُّف على قدراتي  تاحة الفرصة لي ل  .15
 درجة  الفقرات الرقم

 كبيرة جداً 
درجة 
 كبيرة

درجة 
 متوسطة

درجة 
 قليلة

درجة 
 قليلة جداً 

الفرصة لي لمعرفة الأدواه  تاحة   .16
 التي سأحتاجها مستقبلاً 

     

      الشعور بالأمان  .17
 تاحة الفرصة لي لتقييم تعليمي   .18

 الخاص بش ل جيد
     

ثلاثية الأبعاد في تدريس مادة التصوير الضوئي في  اة الإفتراضيةتُسهم المحاك 
 محور:

 مخرجات التعلم، من خلال:
تطبيق الأشيات التي تعلمتها خلال   .19

 المساق
     

مساعدتي على فهم الأشيات بش ل   .20
 أفضل

     

 سهولة استخدام المعداه التي أحتاجها  .21
 في عملي

     

خاصة تطور مهاراه حل المش لاه ال  .22
 بي

     

      تطوير مهاراتي الفردية  .23

مناسبة المحتوى التعليمي لمستوى   .24
 الطلبة

     

تُسهم المحاكاة الإفتراضية ثلاثية الأبعاد في تدريس مادة التصوير الضوئي في  
 محور:

 تَمكُّن المدرس من المساق، من خلال:

دراية المدرس بالمحتوى، و يفية   .25
 للمساق التدريس

     

      مساعدة المدرس في حل أي مش لة   .26
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 تواج  الطلبة
 امتلاك المدرس مهاراه تواصل جيدة   .27

 مع الطلبة
     

       عطات المدرس أم لة مناسبة وواضحة  .28

 قدرة المدرس على الإجابة عن أسئلة  .29
 الطلبة واستفساراتهم

     

      قدرة المدرس في تقييم الطلبة   .30
 درجة  الفقرات الرقم

 كبيرة جداً 
درجة 
 كبيرة

درجة 
 متوسطة

درجة 
 قليلة

درجة 
 قليلة جداً 

تُسهم المحاكاة الإفتراضية ثلاثية الأبعاد في تدريس مادة التصوير الضوئي في  
 محور:

 ثقة الطلبة بقدراتهم واعتمادهم على أنفسهم )الإدراك الأكاديمي الذاتي(، من خلال:
س المساق ال ي يُدر  ال قة بالنجاح في   .31

باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية 
 الأبعاد

     

الاستعداد بش ل جيد لممارسة ما   .32
 تَعلمتُ  في   ا المساق

     

القدرة على التعامل مع أنواع مختلفة   .33
من الأدواه الخاصة بمحتوى المساق 

 )التصوير الضوئي(

     

القدرة على حفظ  ل ما أحتاج    .34
مت  في   ا مستقبلًا من خلال ما تعل

 المساق

     

استخدام استراتيجية التعلم باستخدام   .35
المحا اة الافتراضية  لا ية الابعاد في 

 تعلُّم مساقاه أخرى

     

ثلاثية الأبعاد في تدريس مادة التصوير الضوئي في  تُسهم المحاكاة الإفتراضية 
 محور:

 بيئة التعلُّم، من خلال:

      التعلُّم الشعور بالراحة التامة أ نات  .33
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      استرجاع المعلوماه بارتياح دون توتر  .34

الحصول على المساعدة المباشرة عند   .35
 الخطأ 

     

      ديادة المتعة في التعلُّم  .36

      الحافد للتعلُّمديادة   .37

 

 شكراً لحسن تعاونكم

 محمّد الشخشير الباحث:
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 (: مقابلات الطلبة6ملحق )

 الإجابات السؤال
أيك في استخدام ما ر  .1

المحا اة الافتراضية  لا ية 
 الأبعاد في التعليم؟

 ي ممتادة فهي تساعد الطالب في الفهم بطريقة أفضل وايضاً  :1الطالب 
 الصورة ترسخ في ال  ن بش ل أسرع.من المعلوم ان 

: ساعدتني في فهم وحفظ الموضوع ال ي تم عرض  بسرعة 2الطالب 
وجد تفاعل مباشر ومفصل مع الموضوع وسهولة، حيث شعره أن   ان ي

 ال ي تم شرح .
: ف رة فعالة جداً حيث أدخله المعلومة  لى عقل الطالب بطريقة 3الطالب 

 بسيطة وسهلة.
ي تعتبر بديل ممتادا للتعليم المعتاد علي  حيث تعطي فرصة : بنظر 4الطالب 

 عين.للت رار والمحاولة والخطأ والتجربة المستمرة وبدون تحديد وقه م
 : مفيدة جداً وأفضل من الطريقة النظرية التقليدية.5الطالب 
 : أفضل طريقة للتعليم على الإطلاق.6الطالب 
مستوى الانتباه والتر يد في المحاضرة مما : برأيي أنها ترفع من 7الطالب 

 يساعد على فهم أوسع حيث تعمل على لفه الحواس.
نها تعمل على ربطها بالعقل : أشجع   ه الطريقة في التعليم لأ8الطالب 

 وتقوية ال  ن وأنها تعلق أ  ر في ال  ن.
 : تساعد في سهولة التعليم وتوصيل الأف ار بسرعة أ بر.9الطالب 
:  ان استخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد مجدياً أ  ر 10الطالب 

لاعتيادية من الطريقة الاعتيادية، وسهله طريقة الفهم لدي بينما الطريقة ا
 %  ما في المحا اة.100 انه مملة نوعاً ما، ولا يم ن من خلالها التر يد 

بصورة أقرب  : طريقة ممتادة لان البعد ال الث يوضح المفا يم11الطالب 
 للواقع و ان ادق في توصيل المعلومة.

في رأيك؛ ما  ي فوائد  .2
استخدام المحا اة الافتراضية 

  لا ية الأبعاد في التعليم؟

: تساعد الطالب عند الدخول للتطبيق العملي على التعرف على 1الطالب 
اجدات العنصر والية عملها بش ل أسرع   لك توفر وقه للأستا  في الشرح 

ا يم ن  من اعطات  م أ بر من المعلوماه و ي طريقة مشوقة وفعالة مم
 جدا تج ب نحو التعليم.

ا بسهولة، وبطريقة ممتعة : توصل المعلومة التي يراد ايصاله2الطالب 
وملفت  لانتباه الطالب مباشرة وتساعد على حفظ وفهم الشرح بش ل أفضل 

 من الأسلوب النظري المعتاد.
لى التعلم بش ل أسرع، وتديد القدرة على الت  ر وعدم : تساعد ع3الطالب 

نسيان الأدواه التي شرحه، ويستطيع الطالب الرجوع  لى المعلوماه متى 
 ا جيد جداً.أراد و  
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: عند استخدامها يظهر جانب اخر للتعليم ويديد من حب التعلم 4الطالب 
ديد من  قة والمعرفة والتجربة والمحاولة وتلغي جانب الخوف من الخطأ وت

 المتعلم وتدريب  المتواصل للخروج منها ب امل المعلوماه والتجارب.
افرة وعملية وأفضل : تسهيل الرجوع الى المعلوماه حيث أنها متو 5الطالب 

 في ت  ر المعلوماه.
: تسهل التعليم على الطالب، والاستمتاع والتعبير عن باقي الطرق 6الطالب 

 سا ا الطالب مع الدمن.التقليدية المملة التي قد ين
: ديادة التر يد والوعي بالموضوع، حب الموضوع و شف  واية 7الطالب 

 شاط يشترك في  جميع الطلبة.حب التصوير بش ل أقرب للواقع، يصبح في ن
: تعمل على تقوية العقل وديادة التر يد في الشرح والتعليم،  ما 8الطالب 

وأسلس للعقل، وتعمل على تقريب تعمل على شرح المادة بطريقة أسهل 
 الطلبة الى العالم الواقعي، وتوفر الوقه والجهد.

، رؤية التفاصيل : سهولة في التعليم، توصيل الأف ار بسرعة أ بر9الطالب 
 الداخلية بش ل أفصل.

: تجعل الطالب يعيش التجربة ويتعلم في نفس الوقه، وتشد 10الطالب 
الأجدات واش الها واما نها بنفس الوقه، الانتباه وتديد التر يد، وتوضح 

 وتعمل على شرح  م أ بر من المعلوماه في وقه أسرع.
وفيها نوع من المتعة في : انتباه الطالب ا تر في المحاضرة 11الطالب 

 التجربة من خلال الأجهدة.
 ل تعلم التصوير  .3

الضوئي باستخدام المحا اة 
الافتراضية  لا ية الأبعاد 

طريقة أفضل، أم بال
 الاعتيادية؛ ولما ا؟

: بطريقة المحا اة الافتراضية  لا ية الابعاد أفضل ب ل تأ يد لأنها 1الطالب 
ا وآلية عملها بش ل أسهل لان ال اميرا ساعده على معرفة أجدات ال امير 

شيت مليت بالتفاصيل ونحن بحاجة لتلك التقنية حتى نتم ن من معرفة 
 وفهم   ه التفاصيل.

أفضل باستخدام المحا اة الافتراضية لأني تم نه من رؤية : 2الطالب 
جميع أجدات ال اميرا وم ان تر يبها بش ل مفصل و  ا غير موجود بالأسلوب 

دي مما ساعدني على فهم وحفظ الموضوع ال ي تم شرح  بسهولة الاعتيا
 وسرعة.
: بالمحا اة الافتراضية و لك لأن الشخص لا يخاف و و ي تشف 3الطالب 

 قطعة تخص ال اميرا.  ل
: باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الابعاد حيث ان التعامل 4الطالب 

واتجاه التصوير والمحاولة  يصبح أسهل ويم ن التح م بالأدواه وبطريقة
والت رار في المحاولة والتعلم ال اتي من الأخطات وأيضا توفر الوقه المفتوح 

قه معين فبالطريقة الاعتيادية لا يتوفر دائما للتعلم من خلالها دون التقيد بو 
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وسط وأدواه محيطة ب ل وقه ولقلة الام انياه فاستخدام المحا اة يقلل 
 الوقه والجهد.

: بالمحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد، حيث يتم توضيح الأجدات 5ب الطال
 الداخلية لل اميرا أفضل من الطريقة الاعتيادية.

ة الافتراضية أفضل لأنها أسهل وتوا ب التطور وتجعل : بالمحا ا6الطالب 
 الطالب لا ينسى المعلوماه.

ية تفاصيل : المحا اة الافتراضية أفضل فمن خلالها يم ن رؤ 7الطالب 
 أفضل من الواقع.

: المحا اة الافتراضية أفضل لأنها تبقي العقل متصلًا ومتوافقاً مع 8الطالب 
 الاستيعاب، لأنها تعمل على التشويق.الشرح وتساعد الطالب على 

: بالمحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد أفضل، لإم انية التعرف 9الطالب 
 وايصال المعلومة المرادة بش ل أسرع.على الأجدات الداخلية بش ل أفضل 

: يعد التعلم بالمحا اة الافتراضية أفضل لأن  من خلال   ه 10الطالب 
الصورة فترسخ المعلومة بش ل أفضل في   ن الطريقة نتعلم بالصوه و 

 الطالب.
 : باستخدام المحا اة الافتراضية  لا ية الابعاد.11الطالب 

 يف أ ره المحا اة  .4
لا ية الأبعاد الافتراضية  

على دافعيتك نحو التعلم، 
ومشار تك ونشاطك أ نات 
تعلم التصوير الضوئي، 
وقدرتك على الاحتفاظ 

 واست  ار ا؟بالمعلوماه 

: عندما دخله الى التطبيق العملي بعد استخدام   ه التقنية 1الطالب 
 لية العمل ل ل جدت بها.ي حفظ واست  ار أجدات ال اميرا وآساعدتني جدا ف

:  انه طريقة جديدة لفته انتبا ي بش ل  بير واستمتعه بها مما 2الطالب 
بش ل أفضل من  حفدني ودفعني  لى حب المادة المشروحة والمشار ة

 المعتاد، وما دله است  ر  ل شيت حتى الآن.
% و  ا ظهر معي بعد انتهائي من المساق والى الان 100: 3الطالب 

 أت  ر  ل شيت تم شرح .
: أ ره بش ل  بير حيث ان المعلوماه باقية الى الان محفوظة 4الطالب 

البحث  في   ني وداد  لك أيضا لحبي لمهنة التصوير، وداد من عملية
 وتعلم طرق جديدة. 

:  انه أفضل ب  ير حيث أن الأمر جميل ومشوق مما يجعل  5الطالب 
 ممتعاً.

وقدرة الاحتفاظ : أ ره بش ل  بير، من ناحية التعلم  ان أسهل 6الطالب 
بالمعلوماه  انه أقوى وأ ره أيضاً على مشار تي ونشاطي بش ل  بير 

 في المحاضراه.
اً بش ل  بير فهي تعمل على ديادة الوعي وحب : أ ره ايجابي7الطالب 

 الموضوع.
 : تعمل على ت بيه المعلوماه بالمخ ويبقى قادراً على ت  ر ا.8الطالب 
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  بيه المعلوماه لمدة أطول.: أ ره بش ل  بير بت9الطالب 
: لقد أ ره   ه الطريقة بش ل  يجابي حيث أصبحه أحب وأتوق 10الطالب 

بعاً أده   ه الطريقة  لى ترسيخ المعلومة في دماغي للتعلم به ه الطريقة، ط
 بش ل أسرع ولمدة أطول.

:  انه أسهل وأدق في توصيل المعلوماه وت  ر المصطلحاه 11الطالب 
 ور التي تخص ال اميرا.والرمود والص

 ل تعمل المحا اة  .5
الافتراضية  لا ية الأبعاد 
على ديادة المتعة والتشويق 

 أ نات التعلم؟

 : نعم بش ل  بير.1 الطالب
: نعم تديد المتعة والتشويق لأنها تتيح تفاعلًا مباشراً مع الموضوع 2الطالب 

 ال ي يتم شرح .
 : أ يد.3الطالب 
استخدامها نستطيع تنفي  ما لا نستطيع تنفي ه  : نعم لان عند4الطالب 

وتشعر الفرد  شيت،بالواقع و  ا يديد من متعتنا في استخدامها وتجربة  ل 
بان  مندمج ومنغمس بها ويستطيع ان يتح م بها يدويا اي تح م  اتي وتشجع 

 على الاستمرارية بالتعلم وا تشاف المديد بها.
 : نعم.5الطالب 
 تأ يد.: نعم بال6الطالب 
: نعم بش ل  بير حيث أن  قد لا يفهم الموضوع جيداً  ن لم 7الطالب 

يحضر المحاضراه، ول ن مع وجود المحا اة الافتراضية بإم ان  الوصول 
 للمعلومة بسرعة.

 : نعم بالتأ يد.8الطالب 
 : أجل تعمل على ديادة المتعة والتشويق.9الطالب 
قة جداً على ع س الطريقة الطريقة ممتعة وشي: تعد   ه 10الطالب 

 الاعتيادية.
 .وبشدة: نعم 11الطالب 

من خلال تجربتك في  .6
تعلم التصوير الضوئي؛  ل 
 ناك مشا ل أو سلبياه 
واجهتك أ نات التعلم باستخدام 
المحا اة الافتراضية  لا ية 

 الأبعاد؟

 لتقنية بالتعليم.: لا، واعتقد ان السلبية  ي عدم استخدام   ه ا1الطالب 
: لا، لم تواجهني مشا ل أو سلبياه،  نما حله مشا ل وسلبياه 2الطالب 

 انه موجودة بالأسلوب الاعتيادي  رؤية الأجدات الداخلية لل اميرا التي لا 
 يم ن توفير ا بالأسلوب الاعتيادي.

 : لا،  ل شيت  ان رائعاً.3الطالب 
  يؤ ر سلباً ناحية الصحة، أي ان: الشيت السلبي الوحيد  و من 4الطالب 

وايضاً يحتاج المتعلم  .على الصحة من الاستخدام المفرط لأجهدة ال مبيوتر
من فترة الى أخرى ان يمسك ال اميرا حيث تصبح ادات  ويشعر بها ليوصل 

 مشهده وف رت  بصورة حقيقية.
 : لا.5الطالب 
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 : لا لم أواج  أية مشا ل أو سلبياه.6الطالب 
 : لا لا شيت ي  ر.7الطالب 
 : لا فهي سهلة وليسه معقدة  ما أن  يم ن تعلمها فردياً.8الطالب 
 : في البداية  ان يوجد صعوبة في الاعتياد على البرنامج.9الطالب 
: من وجهة نظري لم يوجد مشا ل في   ه الطريقة وأشجع جداً 10الطالب 

 على اعتماد ا  طريقة تدريس له ا المساق وغيره.
 : لا.11لب الطا

ك توصياه أو  ل  نا .7
اقتراحاه بعد دراستك 
التصوير الضوئي باستخدام 
المحا اة الافتراضية  لا ية 

 الأبعاد؟

: اوصي باستخدام   ه التقنية لأنها حقا رائعة وتساعد الطالب 1الطالب 
 بش ل  بير.

: أنا أحفد وأدعم استخدام أسلوب المحا اة الافتراضية في مادة 2الطالب 
  ا من المساقاه  ن أم ن.تصوير الضوئي، وغير ال

: نهم و ي عمل نما ج لل اميراه الأ  ر تعقيداً وتبسيط القطع 3الطالب 
 لسهولة ت  ر ش لها قدر المستطاع.

: الاستمرار به ه المحا اة لديادة نسبة تعلم مادة التصوير الضوئي 4الطالب 
 التعلم وعدم نسيانها.لتبقى مع المتعلم حتى بعد انتهات مدة 

 : لا.5 الطالب
 : أن يتم استخدامها في باقي المساقاه الأخرى المشابهة.6الطالب 
 .Perfect: لا  ل شيت 7الطالب 
 : ديادة ادخال الألوان لديادة التشويق.8الطالب 
: ديادة التفاصيل في النمو ج لرؤية عمل الأجدات الداخلية بش ل 9الطالب 
 أوسع.

 : لا يوجد.10الطالب 
ان جميع المساقاه العملية تدرس به ه الطريقة  نى لوواتم: لا 11الطالب 
 الجديدة.
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 (: دليل المعلم لتدريس وحدة الكاميرا لطلبة مساق التصوير الضوئي7ملحق )
 

 جامعة النجاح الوطنية

 كلية الدراسات العليا

 مناهج وأساليب التدريس
 

 

 

 ضوئي"المعلم لتدريس وحدة الكاميرا لطلبة مساق التصوير ال" دليل 

 
 

 إعـــداد:
 محمد عبدو الشخشير

 
 إشراف:

 د. سائدة عفونة
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 دليل المعلم لتدريس وحدة الكاميرا لطلبة مساق التصوير الضوئي

 وحدة الكاميرا:

التصوير الضوئي من أربعة دروس، تتناول في مجملها تصميم تت ون وحدة ال اميرا في مساق 
لأساسية، و يفية عمل ال اميرا، وتعاملها مع الضوت، وما  ي ال اميرا، وأجدائها الرئيسية، والوظائف ا

عداداه أدواه التح م، وأوضاع التصوير، و يفية ت وين الصورة لالتقاطه متى و  ل وضع ا، وا 
 يستخدم.

 ال اميرا، والأجدات الرئيسية فيها الدرس الأول: تصميم

 الدرس ال اني: الأجدات الوظيفية لل اميرا

 ع التصوير، وأدواه التح م بال اميراالدرس ال الث: أوضا

 الدرس الرابع:  عداداه وت وين الصورة

 الأهداف العامة:

 تهدف   ه الوحدة  لى ما يلي:

 تنمية قدرة الطلبة على التف ير. .1

 ة من المفا يم الأساسية المتضمنة في الوحدة.  ساب الطلبة مجموع .2

 ة.  ساب الطلبة مجموعة من المهاراه المتضمنة في الوحد .3

 تنمية المفا يم العلمية عن طريق الأنشطة والتطبيق. .4

   ساب الطلبة الميول والاتجا اه والقيم المناسبة لتنميتها أ نات دراسة الوحدة. .5

 الوسائل التعليمية:

 الوحدة يلدمك بعض الوسائل التعليمية، والتي أ مها:لتنفي  تدريس   ه 

 ة التدريس له ه الوحدةمختبر حاسوب مجهد تجهيداً مناسباً يراعي طبيع .1

 أجهدة حاسوب مناسبة من حيث المواصفاه لمحتوى الوحدة .2
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 L.C.Dجهاد عرض  .3

 سماعاه .4

 البرامج الحاسوبية المعدة لتدريس الوحدة .5

 المخصصة لتدريس الوحدةالأفلام التعليمية  .6

 شب ة انترنه .7

 د لا ية الأبعا الافتراضيةدليل الطالب في تعلم وحدة ال اميرا وفق المحا اة  .8

 الدرس الأول: تصميم الكاميرا، والأجزاء الرئيسية فيها

يتناول الدرس الأول ت وين ال اميرا بش ل أساسي، وما  ي الأجدات الرئيسية المهمة فيها، والمبدأ 
العام للتصوير ال ي يعتمد على تسليط الضوت من خلال العدسة على السطح الحساس، وب مية 

 .محددة ولدمن معين يتم التح م ب 

 الأهداف العامة للدرس الأول:

 أن يتعرف الطالب على ت وين ال اميرا .1

 أن يعرف الطالب الوظائف الأساسية للأجدات الرئيسية .2

 لية التصويرأن يفهم الطالب المبدأ العام لعم .3

 الأهداف السلوكية الخاصة للدرس الأول:

 أن ي  ر الطالب الأجدات الرئيسية في ال اميرا .1

 ية تر يب ال اميرا وتجدئتهاأن يفهم الطالب  يف .2

 أن يتقن الطالب ترتيب الأجدات الرئيسية ومواقعها .3

 أن ي  ر الطالب أسمات الأدرار ووظائفها .4

 الأجدات ال ابتة، والقابلة للتغييرأن يميد الطالب ما بين  .5
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 الإجراءات )طريقة التدريس(:

، حيث يتم من Autodesk Viewerيعتمد تحقيق أ داف الدرس الأول على استخدام مستعرض 
 خلال  استعراض نمو ج ال اميرا، والتعرف على أجدائها، وترتيب   ه الأجدات، ووظائفها الأساسية.

 دور المدرس: .1

 Autodeskبعرض  يفية استخدام مستعرض   L.C.Dجهاد العرضيقوم المدرس باستخدام .أ

Viewer.نشات حساب جديد علي ، وطريقة رفع النمو ج  ، وا 

، من Autodesk Viewer يفية استخدام أدواه الاستعراض في مستعرض يشرح المدرس .ب
 لت بير والتصغير.واواه التحريك والتدوير خلال التطبيق على النمو ج، مستخدماً أد

يبين المدرس الأجدات الرئيسية لل اميرا باستخدام أدواه الاختبار؛ التجدئة، والتف يك، والقياس، .ج
 صائص النمو ج.والعدل، واستخدام الطبقاه، وخ

يقوم المدرس بشرح  يفية التعليق على النمو ج، أو أجدائ ، و يفية مشار ة التعليقاه، والنما ج، .د
 حفظ الصور، وخصائص أخرى.وآلية الطباعة، و 

 دور الطالب: .2

 حساباً علي . وينشأ Autodesk Viewer يقوم الطالب بفتح مستعرض.أ

 تعرض وفتح ، أو فتح رابط المشار ة للنمو ج.يقوم الطالب برفع النمو ج وتحميل  على المس.ب

 استعراض ت وين ال اميرا وتصميمها، باستخدام أدواه الاستعراض..ج

 تصميم ال اميرا، والتعرف على أجدائها الرئيسية وتفاصيلها، وتف ي ها وتجميعها.يقوم باختبار .د

ئ ، وقراتة تعليقاتهم  تابة تعليقات ، وأسئلت  على النمو ج، ومن  م مشار تها مع أستا ه ودملا.ه
 وردود م، وتخدين الصور التي يريد ا، أو طباعتها.

يها، من خلال استخدام الطبقاه، وخصائص با تشاف أدرار ال اميرا والتعرف عل ؛نفس يختبر .و
 ومناقشتها مع دملائ . ،النمو ج، وتجربة  تابة أسمات الأدرار وباقي الأجدات

 ( ساعاه3: )نالزم، : محاضرة واحدةعدد المحاضرات
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 الدرس الثاني: الأجزاء الوظيفية للكاميرا

والأجدات الرئيسية فيها، ووظائفها، وبعد أن بعد أن يتعرف الطالب على ت وين وتصميم ال اميرا، 
ي ون قد فهم المبدأ العام لعملية التصوير، ينتقل في   ا الدرس  لى التعرف على الأجدات الوظيفية 

دسة، وحاجب الضوت، ودرجة الحساسية، و  ه الوظائف  ي التي تؤ ر بش ل المهمة، و ي: فتحة الع
 مى بم لث التعريض الضوئي.مباشر على الصورة وعملية التصوير، وتس

 الأهداف العامة للدرس الثاني:

 أن يتعرف الطالب على الأجدات الوظيفية في ال اميرا، والتي تش ل م لث التعريض الضوئي .1

 ئف الرئيسية وما ية عملهاأن يعرف الطالب الوظا .2

 أن يفهم الطالب ما  و التعريض الضوئي، وما  ي عناصره .3

 الخاصة للدرس الثاني:الأهداف السلوكية 

 أن ي  ر الطالب الأجدات الوظيفية في ال اميرا، ووظيفة  ل جدت منها .1

 أن يدرك الطالب أ مية  لِّ وظيفة من الوظائف الرئيسية، وعلاقتها ببعضها .2

 لطالب علاقة قيمة فتحة العدسة ب مية التعرض، والعدلأن يفهم ا .3

 لتعرض، وسرعة الأجسامأن يفهم الطالب علاقة سرعة حاجب الضوت بدمن ا .4

 أن يفهم الطالب علاقة درجة الحساسية بدمن التعرض و ميت ، وجودة الصورة .5

 الإجراءات )طريقة التدريس(:

، Autodesk Viewerداف  على مستعرض تعتمد  جراتاه التدريس في الدرس ال اني لتحقيق أ 
الافتراضية  لا ية الأبعاد، تم ل وتحا ي من جهة، ومن جهة أخرى على عدد من أفلام المحا اة 

الوظائف الرئيسية، وآلية عمل أجدائها، حيث يقوم المدرس بعرضها وشرح محتوا ا، ومن  م يناقشها 
 مع الطلبة.

 دور المدرس: .1



178 
 

، باستعراض نمو ج ال اميرا، من خلال L.C.Dالعرض  يقوم المدرس باستخدام جهاد.أ
Autodesk Viewerوظيفية، وأما نها، ليبين الأجدات ال 

يقوم المدرس بشرح عملية دخول الضوت ومساره في ال اميرا، وعلاقت  بالأجدات الرئيسية .ب
 Autodesk Viewerبالترتيب، مستخدماً 

بفتحة العدسة، من خلال عرض فيلم محا اة  يقوم المدرس بشرح مفهوم  مية الإضاتة، وعلاقت .ج
  لا ي الأبعاد يتناول   ا الموضوع

درس بعرض فيلم آخر يتحدث عن حاجب الضوت وسرعت ، وعلاقت  بدمن التعرض يقوم الم.د
 وسرعة الأجسام، عن طريق محا اة  لا ية الأبعاد تبين   ه العملية بالتفصيل

ض من خلال  علاقة فتحة العدسة بعاد آخر، يعر يقوم المدرس بعرض فيلم محا اة  لا ية الأ.ه
 ير تغيير الإعداداه على النتائجحاجب الضوت ودرجة الحساسية، و يفية تأ ب

 دور الطالب: .1

، ويتبين أما ن الأجدات Autodesk Viewerيقوم الطالب بتطبيق ما شرح  المدرس باستخدام .أ
تعرض، ويضيف تعليقات  وأسئلت  على الوظيفية، مستخدماً أدواه الاستعراض والاختبار في المس

 النمو ج  ن وجده

بمحتوى أفلام المحا اة  لا ية الأبعاد التي عرضها المدرس، ويجيب يناقش الطالب المدرس .ب
 عن الأسئلة التي يطرحها المدرس

يستطيع الطالب أن يشا د الأفلام التي تم عرضها عدة مراه أخرى، وأن يأخ  ا مع  لمشا دتها .ج
 لاحقاً 

 بر الطالب وضع قيم لفتحة العدسة وسرعة الحاجب ودرجة الحساسيةيخت.د

 الب نتائج القيم التي اختبر ا ويناقش النتائجيستنتج الط.ه

 ( ساعاه3: )الزمن، : محاضرة واحدةعدد المحاضرات
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 الدرس الثالث: أوضاع التصوير، وأدوات التحكم بالكاميرا

ى تصميم ال اميرا، وتفاصيل أجدائها، وفهم آلية عملها في الدرس ال الث ينتقل الطالب من التعرف عل
أجدائها وعلاقتها ببعضها،  لى معرفة  يفية التح م بها، وفهم وظائف الأدرار والعجلاه ووظائف 

 الموجودة على جسم ال اميرا، و يفية تغيير أوضاع التصوير وقيم المدخلاه.

 الأهداف العامة للدرس الثالث:

 أدواه التح م بال اميرا أن يتعرف الطالب على .1

 التصوير، و يفية التبديل بينهاان يعرف الطالب ما  ي أوضاع  .2

 الأهداف السلوكية الخاصة للدرس الثالث:

 أن ي  ر الطالب أدواه التح م ووظائفها .1

 أن يفهم الطالب وظائف الأدرار والعجلاه على جسم ال اميرا .2

 أن يفهم الطالب أوضاع التصوير .3

 يفية التبديل بين الأوضاعأن يعرف الطالب   .4

 لأوضاع، ومتى يستخدم  ل وضع منهاأن يدرك الطالب الفرق بين ا .5

 الإجراءات )طريقة التدريس(:

لتحقيق أ داف الدرس ال الث يتبع المدرس نفس  جراتاه التدريس في الدرس ال اني من باب استخدام 
عدد من ، ومن  م استخدام ، لبيان أدواه التح م ومواقع الأدرارAutodesk Viewerمستعرض 

 لا ية الأبعاد لشرح الوظائف والأوضاع.أفلام المحا اة الافتراضية  

 دور المدرس: .1

، باستعراض نمو ج ال اميرا، من خلال L.C.Dيقوم المدرس باستخدام جهاد العرض .أ
Autodesk Viewer.ليبين أدواه التح م، وأما نها، ووظائفها ، 

 Autodesk Viewerرار والعجلاه مستخدماً يقوم المدرس بشرح وظائف الأد .ب

 المدرس فيلماً يحا ي آلية عمل الأدرار واستجابة ال اميرا والتغييراه الناتجة عن  لكيعرض .ج
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 يشرح المدرس مفهوم أوضاع التصوير، ومتى تستخدم مستعيناً بفيلم يحا ي   ه الأوضاع.د

 دور الطالب: .1

، ويتبين أما ن Autodesk Viewer يقوم الطالب بتطبيق ما شرح  المدرس باستخدام.أ
الأدرار، وعجلاه التح م وأوضاع التصوير، مستخدماً أدواه الاستعراض والاختبار في المستعرض، 

 ويضيف تعليقات  وأسئلت  على النمو ج  ن وجده.

بعاد التي عرضها المدرس، ويجيب يناقش الطالب المدرس بمحتوى أفلام المحا اة  لا ية الأ.ب
 لتي يطرحها المدرسعن الأسئلة ا

يستطيع الطالب أن يشا د الأفلام التي تم عرضها عدة مراه أخرى، وأن يأخ  ا مع  لمشا دتها .ج
 لاحقاً 

 ( ساعاه3: )الزمن، : محاضرة واحدةعدد المحاضرات

 الدرس الرابع: إعدادات وتكوين الصورة

من فبعد أن ينتهي الطالب  يعتبر الفصل الرابع  و المختص بالتطبيق ورؤية النتائج بش ل مت امل،
التعرف على تصميم ال اميرا، وتفاصيل أجدائها، وفهم آلية عملها ووظائف أجدائها وعلاقتها ببعضها، 

 اميرا، و يفية  لى معرفة  يفية التح م بها، وفهم وظائف الأدرار والعجلاه الموجودة على جسم ال
 جربة  لك.تغيير أوضاع التصوير وقيم المدخلاه، يصبح جا داً لت

 الأهداف العامة للدرس الرابع:

 أن يتعرف الطالب على الإعداداه المختصة بالتقاط الصورة .1

 أن يعرف الطالب ما ية ت وين الصورة، وما المقصود بها .2

 DSLRأن يتعرف الطالب على ت وين  اميرا  .3

 الأهداف السلوكية الخاصة للدرس الرابع:

 الصورة أن ي  ر الطالب الأجدات المختصة بت وين .1

 أن يفهم الطالب  يفية ت وين الصورة .2

 أن يفهم الطالب  يفية ضبط الإعداداه لالتقاط الصورة .3
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  و دور المرآة فيهاآلية عملها، وما ، و DSLRأن ي  ر الطالب ت وين  اميرا  .4

 أن يقوم الطالب بضبط الإعداداه لالتقاط الصورة .5

 الإجراءات )طريقة التدريس(:

في تحقيق أ داف  على  جراتاه أخرى  ضافة تص بالتطبيق   ن فهو يعتمد الرابع يخالدرس بما أن 
محا اة ، وأفلام الAutodesk Viewer لى  جراتاه الدرسين ال اني وال الث، والتي تعتمد على 

،  Set.a.light 3Dالافتراضية  لا ية الأبعاد، و  ا الإجراتاه تحتاج  لى تطبيق جديد و و برنامج 
 لي  في   ا الدرس.و و ما سنتعرف ع

 دور المدرس: .1

، باستعراض نمو ج ال اميرا، من خلال L.C.Dيقوم المدرس باستخدام جهاد العرض .أ
Autodesk Viewer المختصة بت وين الصورة.، ليبين الأجدات 

 ، ويقوم بشرح  للطلبةDSLRيعرض المدرس فيلماً يحا ي عملية ت وين الصورة في  اميرا .ب

، و يفية Set a light 3D، بشرح برنامج L.C.Dجهاد العرض يقوم المدرس باستخدام .ج
 الخاصة بالتقاط الصورة، وآلية التصوير الإعداداهاستخدام ، وضبط 

 دور الطالب: .1

، ويتبين الأجدات Autodesk Viewerيقوم الطالب بتطبيق ما شرح  المدرس باستخدام .أ
 المختصة بت وين الصورة

المحا اة  لا ية الأبعاد التي عرضها المدرس ويجيب  يناقش الطالب المدرس بمحتوى أفلام.ب
 سعن الأسئلة التي يطرحها المدر 

يستطيع الطالب أن يشا د الأفلام التي تم عرضها عدة مراه أخرى، وأن يأخ  ا مع  لمشا دتها .ج
 لاحقاً 

، ويعمل على Set.a.Light 3Dيقوم الطالب بتطبيق ما شرح  المدرس باستخدام برنامج .د
اداه الخاصة بالتقاط الصورة )ضبط  عداداه ال اميرا، وتحديد  ادر الصورة، وداوية ضبط الإعد

 التصوير، والإضاتة، ....(

 يختبر الطالب التقاط الصورة، معتمداً الإعداداه الأساسية التي شرحها المدرس.ه
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 يختبر الطالب التقاط عدة صور، معتمداً على تغيير الإعداداه، وتخدين النتائج.و

 طالب نتائج تجربت  مع المدرس ودملائ ، ويسجل ملاحظات يناقش ال.د

 رون ب ، أو يتخيلون  من نتائج يتوقعونها على البرنامج بالعدد يستطيع الطلبة تجربة ما يف.ح
ال ي يريدون  على أجهدتهم الشخصية، بعد تشغيل البرنامج عليها، وعرض النتائج على المدرس أو 

 اجعة حول النتائجالدملات لاحقاً، وأخ  التغ ية الر 

 ( ساعاه3: )الزمن، : محاضرة واحدةعدد المحاضرات

 البيئة التعليميةظروف 

 تحليل الشروط الداخلية

 الخصائص الاجتماعية والخلقية: .1

يحرص المعلم على تنفي  التجارب من خلال العمل الجماعي حيث ان الطالب ي تسب ال  ير  •
ي م ل: ابدات الراي، وحسن الاستماع، والمشار ة من الخبراه عن طريق العمل التعاوني والجماع

 التعاون بين الطلبة، وتتناسب الوحدة مع المستوياه الاجتماعية والاقتصادية للطلبة.الحقيقية، وديادة 
 الخصائص الوجدانية والانفعالية: .2

جميع المعارف والمهاراه الموجودة في الوحدة التعليمية، مناسبة للمستوى العقلي للطلبة،  •
 تناسب استعداداتهم.و 
ن الطلبة من حيث: امتلاك القدراه الحر ية   ه الوحدة مناسبة من حيث وجود فروق فردية بي •

والجسمية....، وتنمي عند م حسن العمل، واحترام  ل من يقوم بالتجارب العملية في مجال التصوير 
 الضوئي.

 الخصائص العقلية والا اديمية والتربوية: .3

توا م ب وما تحوي    ه الوحدة متناسبة مع القدراه التعليمية، وتناسب مسان المعارف والتجار  •
 العقلي.

يستطيع الطلبة في   ه الوحدة القيام ب افة الخصائص الادرا ية  القدرة على التحليل والتر يب  •
 والاستقرار والاستمتاع والتجميع والتمييد والتف ير الحسي الحر ي.

 الخصائص الحسية والحر ية .4
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الضوئي، حيث لوحدة التعليمية تتناسب مع الخصائص النمائية لطلبة مساق التصوير   ه ا •
 ان الطالب يستطيع القيام ب افة التجارب دون اعاقة، فهي تتناسب مع مستوا م العقلي والجسمي.
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 (: جدول دليل المعلم لتدريس وحدة الكاميرا لطلبة مساق التصوير الضوئي8ملحق )

 الدرس الأول
 :الأهداف العامة فالأهدا

 أن يتعرف الطالب على ت وين ال اميرا .1
 يعرف الطالب الوظائف الأساسية للأجدات الرئيسيةأن  .2
 أن يفهم الطالب المبدأ العام لعملية التصوير .3

 :الأهداف السلوكية الخاصة
 أن ي  ر الطالب الأجدات الرئيسية في ال اميرا .1
 هاأن يفهم الطالب  يفية تر يب ال اميرا وتجدئت .2
 ومواقعهاأن يتقن الطالب ترتيب الأجدات الرئيسية  .3
 أن ي  ر الطالب أسمات الأدرار ووظائفها .4
 أن يميد الطالب ما بين الأجدات ال ابتة، والقابلة للتغيير .5

  الإجراءات
، حيث يتم Autodesk Viewerيعتمد تحقيق أ داف الدرس الأول على استخدام مستعرض 

الأجدات، ووظائفها اميرا، والتعرف على أجدائها، وترتيب   ه من خلال  استعراض نمو ج ال 
 الأساسية.

بعرض  يفية استخدام مستعرض   L.C.Dجهاد العرضيقوم المدرس باستخدام  •
Autodesk Viewer.نشات حساب جديد علي ، وطريقة رفع النمو ج  ، وا 

 Autodeskيشرح المدرس  يفية استخدام أدواه الاستعراض في مستعرض  •

Viewerوالتحجيم.واه التحريك، والتدوير، اً أد، من خلال التطبيق على النمو ج، مستخدم 

يبين المدرس الأجدات الرئيسية لل اميرا باستخدام أدواه الاختبار؛ التجدئة، والتف يك،  •
 والقياس، والعدل، واستخدام الطبقاه، وخصائص النمو ج.

أجدائ ، و يفية مشار ة  يقوم المدرس بشرح  يفية التعليق على النمو ج، أو •
 التعليقاه، والنما ج، وآلية الطباعة، وحفظ الصور، وخصائص أخرى.

 
الوسائل 
 التعليمية

 مختبر حاسوب مجهد تجهيداً مناسباً يراعي طبيعة التدريس له ه الوحدة •

 أجهدة حاسوب مناسبة من حيث المواصفاه لمحتوى الوحدة •

 L.C.Dجهاد عرض  •

 سماعاه •

 الوحدةية المعدة لتدريس البرامج الحاسوب •

 الأفلام التعليمية المخصصة لتدريس الوحدة •

 شب ة انترنه •

 وفق المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاد ،دليل الطالب في تعلم وحدة ال اميرا •
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إجراءات 
 الطلبة

 حساباً علي . وينشأ Autodesk Viewer يقوم الطالب بفتح مستعرض.أ

المستعرض وفتح ، أو فتح رابط المشار ة   على يقوم الطالب برفع النمو ج وتحميل.ب
 للنمو ج.

 يقوم الطالب باستعراض ت وين ال اميرا وتصميمها، باستخدام أدواه الاستعراض..ج

يقوم الطالب باختبار تصميم ال اميرا، والتعرف على أجدائها الرئيسية وتفاصيلها، .د
 وتف ي ها وتجميعها.

نمو ج، ومن  م مشار تها مع أستا ه على اليقوم الطالب ب تابة تعليقات ، وأسئلت  .ه
 ودملائ ، وقراتة تعليقاتهم وردود م، وتخدين الصور التي يريد ا، أو طباعتها.

يختبر الطالب نفس  با تشاف أدرار ال اميرا والتعرف عليها، من خلال استخدام .و
 تها معالطبقاه، وخصائص النمو ج، وتجربة  تابة أسمات الأدرار وباقي الأجدات ومناقش

 دملائ 
 محاضرة واحدة الزمن

 ( ساعاه3)
 الدرس الثاني

 الأهداف العامة: الأهداف
أن يتعرف على الأجدات الوظيفية، والتي تش ل م لث التعريض  .1

 الضوئي

 أن يعرف الوظائف الرئيسية وما ية عملها .2

 أن يفهم ما  و التعريض الضوئي، وما  ي عناصره .3
 الأهداف السلوكية الخاصة:

   ر الأجدات الوظيفية في ال اميرا، ووظيفة  ل جدتيأن  .1

 أن يدرك أ مية  لِّ وظيفة من الوظائف الرئيسية، وعلاقتها ببعضها .2

 أن يفهم علاقة قيمة فتحة العدسة ب مية التعرض، والعدل .3

 أن يفهم علاقة سرعة حاجب الضوت بدمن التعرض، وسرعة الأجسام .4

 رض و ميت ، وجودة الصورةعأن يفهم علاقة درجة الحساسية بدمن الت .5
، باستعراض نمو ج ال اميرا، من L.C.Dيقوم المدرس باستخدام جهاد العرض  .1 الإجراءات

 ، ليبين الأجدات الوظيفية، وأما نهاAutodesk Viewerخلال 

شرح عملية دخول الضوت ومساره في ال اميرا، وعلاقت  بالأجدات الرئيسية بالترتيب، ي .2
 Autodesk Viewerمستخدماً 

شرح مفهوم  مية الإضاتة، وعلاقت  بفتحة العدسة، من خلال عرض فيلم محا اة ي .3
  لا ي الأبعاد يتناول   ا الموضوع

بدمن التعرض عرض فيلم آخر يتحدث عن حاجب الضوت وسرعت ، وعلاقت  ي .4
 وسرعة الأجسام، عن طريق محا اة  لا ية الأبعاد تبين   ه العملية بالتفصيل
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ة  لا ية الأبعاد آخر، يعرض من خلال  علاقة فتحة العدسة مع عرض فيلم محا اي .5
 حاجب الضوت ودرجة الحساسية، و يفية تأ ير تغيير الإعداداه على النتائج

الوسائل 
 التعليمية

 هد تجهيداً مناسباً يراعي طبيعة التدريس له ه الوحدةمختبر حاسوب مج •

 دةأجهدة حاسوب مناسبة من حيث المواصفاه لمحتوى الوح •

 L.C.Dجهاد عرض  •

 سماعاه •

 البرامج الحاسوبية المعدة لتدريس الوحدة •

 الأفلام التعليمية المخصصة لتدريس الوحدة •

 شب ة انترنه •

 المحا اة الافتراضية  لا ية الأبعاددليل الطالب في تعلم وحدة ال اميرا وفق  •
إجراءات 
 الطلبة

، ويتبين Autodesk Viewerيقوم الطالب بتطبيق ما شرح  المدرس باستخدام .أ
أما ن الأجدات الوظيفية، مستخدماً أدواه الاستعراض والاختبار في المستعرض، 

 ويضيف تعليقات  وأسئلت  على النمو ج  ن وجده

توى أفلام المحا اة  لا ية الأبعاد التي عرضها المدرس، يناقش الطالب المدرس بمح.ب
 ويجيب عن الأسئلة التي يطرحها المدرس

أن يشا د الأفلام التي تم عرضها عدة مراه أخرى، وأن يأخ  ا  يستطيع الطالب.ج
 مع  لمشا دتها لاحقاً 

 يختبر الطالب وضع قيم لفتحة العدسة وسرعة الحاجب ودرجة الحساسية.د

 الطالب نتائج القيم التي اختبر ا ويناقش النتائجيستنتج .ه
 محاضرة واحدة الزمن

 ( ساعاه3)
 الدرس الثالث

 :العامةالأهداف  الأهداف
 أن يتعرف الطالب على أدواه التح م بال اميرا .1
 ان يعرف الطالب ما  ي أوضاع التصوير، و يفية التبديل بينها .2

 :الأهداف السلوكية الخاصة
 الطالب أدواه التح م ووظائفهاأن ي  ر  .1
 أن يفهم الطالب وظائف الأدرار والعجلاه على جسم ال اميرا .2
 أن يفهم الطالب أوضاع التصوير .3
 يعرف الطالب  يفية التبديل بين الأوضاع أن .4
 أن يدرك الطالب الفرق بين الأوضاع، ومتى يستخدم  ل وضع منها .5

، باستعراض نمو ج ال اميرا، من L.C.D العرضيقوم المدرس باستخدام جهاد .أ الإجراءات
 .، ليبين أدواه التح م، وأما نها، ووظائفهاAutodesk Viewer خلال

 Autodesk Viewe وظائف الأدرار والعجلاه مستخدماً يقوم المدرس بشرح .ب
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 لتغييراه الناتجةعمل الأدرار واستجابة ال اميرا ليعرض المدرس فيلماً يحا ي آلية .ج
درس مفهوم أوضاع التصوير، ومتى تستخدم مستعيناً بفيلم يحا ي   ه يشرح الم.د

 الأوضاع
الوسائل 
 التعليمية

 يراعي طبيعة التدريس له ه الوحدة مختبر حاسوب مجهد تجهيداً مناسباً  •

 أجهدة حاسوب مناسبة من حيث المواصفاه لمحتوى الوحدة •

 L.C.Dجهاد عرض  •

 سماعاه •

 لتدريس الوحدةالبرامج الحاسوبية المعدة  •

 الأفلام التعليمية المخصصة لتدريس الوحدة •

 شب ة انترنه •

  ية الأبعاددليل الطالب في تعلم وحدة ال اميرا وفق المحا اة الافتراضية  لا •
إجراءات 
 الطلبة

، ويتبين Autodesk Viewerيقوم الطالب بتطبيق ما شرح  المدرس باستخدام .أ
وأوضاع التصوير، مستخدماً أدواه الاستعراض أما ن الأدرار، وعجلاه التح م 

 والاختبار في المستعرض، ويضيف تعليقات  وأسئلت  على النمو ج  ن وجده.

توى أفلام المحا اة  لا ية الأبعاد التي عرضها المدرس، يناقش الطالب المدرس بمح.ب
 ويجيب عن الأسئلة التي يطرحها المدرس

تم عرضها عدة مراه أخرى، وأن يأخ  ا يستطيع الطالب أن يشا د الأفلام التي .ج
 مع  لمشا دتها لاحقاً 

 محاضرة واحدة الزمن
 ( ساعاه3)

 الرابعالدرس 
 الأهداف العامة: الأهداف

 رف الطالب على الإعداداه المختصة بالتقاط الصورةأن يتع .1

 أن يعرف الطالب ما ية ت وين الصورة، وما المقصود بها .2

 DSLRأن يتعرف الطالب على ت وين  اميرا  .3

 الأهداف السلوكية الخاصة:
 أن ي  ر الطالب الأجدات المختصة بت وين الصورة .1

 أن يفهم الطالب  يفية ت وين الصورة .2

 يفية ضبط الإعداداه لالتقاط الصورةأن يفهم الطالب   .3

 فيها آلية عملها، وما  و دور المرآة، و DSLRأن ي  ر الطالب ت وين  اميرا  .4

 أن يقوم الطالب بضبط الإعداداه لالتقاط الصورة .5
، باستعراض نمو ج ال اميرا، من L.C.Dيقوم المدرس باستخدام جهاد العرض .أ الإجراءات

 لأجدات المختصة بت وين الصورة.، ليبين اAutodesk Viewerخلال 

 ، ويشرح  للطلبةDSLRيعرض فيلماً يحا ي عملية ت وين الصورة في  اميرا .ب
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، و يفية Set.a.light 3D، بشرح برنامج L.C.Dيقوم باستخدام جهاد العرض .ج
 استخدام ، وضبط الإعداداه الخاصة بالتقاط الصورة، وآلية التصوير

الوسائل 
 التعليمية

 يراعي طبيعة التدريس له ه الوحدةمجهد تجهيداً مناسباً  مختبر حاسوب •

 أجهدة حاسوب مناسبة من حيث المواصفاه لمحتوى الوحدة •

 L.C.Dجهاد عرض  •

 سماعاه •

 البرامج الحاسوبية المعدة لتدريس الوحدة •

 الأفلام التعليمية المخصصة لتدريس الوحدة •

 شب ة انترنه •

 الافتراضية  لا ية الأبعادلمحا اة دليل الطالب في تعلم وحدة ال اميرا وفق ا •
إجراءات 
 الطلبة

، ويتبين Autodesk Viewerيقوم الطالب بتطبيق ما شرح  المدرس باستخدام .أ
 الأجدات المختصة بت وين الصورة

يناقش الطالب المدرس بمحتوى أفلام المحا اة  لا ية الأبعاد التي عرضها المدرس .ب
 سويجيب عن الأسئلة التي يطرحها المدر 

الطالب أن يشا د الأفلام التي تم عرضها عدة مراه أخرى، وأن يأخ  ا  يستطيع.ج
 مع  لمشا دتها لاحقاً 

، Set.a.Light 3Dيقوم الطالب بتطبيق ما شرح  المدرس باستخدام برنامج .د
ويعمل على ضبط الإعداداه الخاصة بالتقاط الصورة يختبر الطالب التقاط الصورة، 

 اسية التي شرحها المدرسالأسمعتمداً الإعداداه 

 يختبر الطالب التقاط عدة صور، معتمداً على تغيير الإعداداه، وتخدين النتائج.ه

 يناقش الطالب نتائج تجربت  مع المدرس ودملائ ، ويسجل ملاحظات .و

يستطيع الطلبة تجربة ما يف رون ب ، أو يتخيلون  من نتائج يتوقعونها على البرنامج .د
ى أجهدتهم الشخصية، بعد تشغيل البرنامج عليها، وعرض النتائج يريدون  علبالعدد ال ي 

 على المدرس أو الدملات لاحقاً، وأخ  التغ ية الراجعة حول النتائج
 محاضرة واحدة الزمن

 ( ساعاه3)
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 دليل الطالب في تعلم وحدة الكاميرا وفق المحاكاة الافتراضية ثلاثية الأبعاد(: 9ملحق )

 Autodesk Viewerام مستعرض كيفية استخدأولًا: 

، و يفية رفع النما ج أو التصاميم، Viewer  Autodeskيختص   ا القسم في فهم  يفية استخدام
وأدواه الاستعراض، وطريقة مشار ة الملفاه، ومراجعة التصاميم أو النما ج، والتعليق عليها، 

 وفاعلة.المشروع في بيئة عملة واحدة والتواصل ما بين المستخدمين لنفس 

 ل ل مشروع يم نك الحصول على:

 المحتوى: و ي عبارة عن مادة المشروع سواتً  انه نمو ج أو تصميم أو أي ملف تقوم برفع . •

 أعضات المشروع: ويم ن أن يشمل فريق التصميم، والمستخدمين، وأصحاب المشروع. •

يماه الجديدة، وما  لى النمو ج أو التصميم، والتصم النشاط: ويشمل التحدي اه والتعليقاه على •
  لك بواسطة أعضات المشروع.

 عرض التصاميم:

بالإضافة  لى  ،عرض التصاميم  نائية الأبعاد، و لا ية الأبعاد Viewer  Autodeskيتيح لك
 50 ما يدعم المستعرض أ  ر من  ؛ على متصفح الويب الخاص بك.Officeتنسيقاه ملفاه 

عني أنك لسه بحاجة  لى ت بيه تطبيق منفصل لعرض نوع ملف من تنسيقاه الملفاه. و  ا ي تنسيقاً 
 معين. 

داحة، وتحجيم، وتدوير، تسمح لك بعرض  بالإضافة  لى  لك، يتضمن المستعرض أدواه تجول، وا 
التصميماه من مناظير مختلفة، و و  أداة بحث تسمح لك بالع ور على الأجدات، أو الم وناه، 

)القطع الجدئي(، وتفجير ا )تف يك الأجدات(، وقياس المسافاه ضها ضمن التصميم، واجتدائها وعر 
أو الدوايا، فبه ه الأدواه يم نك است شاف وفحص التصميم الخاص بك بجميع أجدائ  وم ونات  

 .، وبطريقة سلسة وفاعلةبصورة دقيقة جداً 

 

 



190 
 

 مراجعة التصاميم والعمل معاً:

قاه تتيح لك مراجعة التصاميم بش ل على ميداه علاماه، وتعليViewer  Autodeskيحتوي 
فردي )غير متدامن(، ومع أشخاص آخرين في مشروعك في الوقه الفعلي )متدامن(. ولإجرات مراجعة 

، لعرض التصاميم، ووضع علاماه المستعرضغير متدامنة، قم ببساطة بفتح الملف واستخدم أدواه 
ابدأ حلقة مراجعة مباشرة عن طريق دعوة راجعة متدامنة، افتح الملف و والتعليق عليها. ولإجرات م

الأشخاص. ويم ن للمشار ين استخدام أدواه الاستعراض والتصفح؛ لاست شاف التصميم، والإشارة 
 لى أجدات مختلفة من التصميم باستخدام الماوس، واستخدام ناف ة الدردشة للتواصل مع المشار ين 

 الآخرين.

 طة(م بآخر الأخبار )خلاصة الأنشكن على عل

يم نك تتبع الأنشطة داخل المحور وتتبع الأنشطة داخل المشروع. تظهر التحدي اه التي تتطلب 
 انتبا ك في التنبيهاه في شريط القائمة العلوي.

 ؟Autodesk Viewerكيف نستخدم 

 البداية: .1

 .https://viewer.autodesk.comمن خلال رابط  Autodesk Viewerديارة موقع أولًا: 

 

، أو تقوم بإنشات حساب جديد بسهولة، و لك Autodesk: تسجيل الدخول من خلال حساب ثانياً 
 لتتم ن من رفع وتحميل ملفاتك واستعراضها.

https://viewer.autodesk.com/
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، انقر فوق در "تحميل ملف جديد" Autodesk Viewerبمجرد تسجيل الدخول  لى  ثالثاً:
حميل التصميم أو النمو ج في المستعرض، سيتم توفير رابط عام للتصميم. للبدت. عندما يتم ت

ل ن   ا الرابط غير قابل للا تشاف أو البحث. يحتاج مالك التصميم )الشخص ال ي قام 
 ل  لي . بتحميل التصميم(  لى مشار ة الرابط حتى يتم ن الآخرون من الوصو 

 

رق لاختيار الملف المراد رفع . فيم نك عددًا من الط Autodesk Viewerيوفر  رابعاً:
أو التحديد عبر متصفح الملفاه، أو التصفح بح اً عن الملفاه في  والإفلاه،السحب 

Dropboxو ،Box، وGoogle Drive و ،One Drive ما يدعم  .Autodesk 

Viewer  :تنسيقاه ملفاه التصميماه الشائعة م لDWG وSTEPو ،DWFو ،RVT ،
 . والعديد من تنسيقاه الملفاه المدعومة.Solidworksو  OBJ، وMAX، و 3DSو 
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النمو ج ومعالجت  بعض الوقه. قد يستغرق تحميل  ملفك،اعتمادًا على حجم وتعقيد  خامساً:
 بريداً  ل ترونياً عندما ي ون ملفك جا دًا للعرض.بإرسال  Autodesk Viewerله ا يقوم 

 
 صبح ظا راً في المستعرض، وي ون جا دًا للعرض.بمجرد اتمام معالجة ملفك، ي سادساً:
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 :Viewer Tools الاستعراضأدوات  .2

القدرة على است شاف محتوياه ملف التصميم، أو النمو ج.  وفيما  Autodesk Viewerيمنحك 
 يلي تفاصيل أدواه العرض  لا ية الأبعاد.

 :Browser Modelمتصفح النموذج   •

 النقر طريق عن  لي  الوصول ويم ن للنمو ج. الهندسي الت وين لاست شاف النمو ج متصفح يستخدم
 الأدواه. شريط في (Browser Model) النمو ج متصفح أيقونة على

 من الجدت اسم فوق أنقر (،Parts Viewing) بالتصميم الخاصة الأجدات واست شاف لعرض •
 ب  للتح م لنمو جا من الجدت   ه لعرض المنسدلة (Browser Model) النمو ج متصفح قائمة
براده بتظليل  المتصفح يقوم الجدت، اسم على الضغط فبمجرد منعدل. بش ل خفات العرض، مبحج وا   وا 
 الأسمات، طريق عن الأجدات بين التنقل الحالة   ه في ويم ننا شفافة، جعلها أو النمو ج، أجدات باقي
 الأجدات. على التعرف في ومفيد فاعل أسلوب و و
ظهار ت خفا يم ن  ما •   ل بجانب الموجودة العين أيقونة على الضغط طرق عن الأجدات وا 

خفات  ظهار يضاً وأ النمو ج. أجدات من جدت  الصغير السهم طريق عن التفصيلية الت وين عناصر وا 
 الجدت. اسم بجانب

 ال ي الجدت  لى الوصول  م انية (Browser Model) النمو ج متصفح قائمة أيضاً  توفر •
 (.Search) البحث انةخ قائمة أعلى في الجدت اسم ب تابة البحث، ريقط عن نريده

 
 :Markup and Comments المرجعية والعلامات التعليقات .3
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 التعليقاه. لوحة لفتح التعليق أيقونة على أنقر.أ

 
 حدد تعليق، لعمل التصميم.   ا على تمه التي بالتعليقاه قائمة التعليقاه لوحة تعرض.ب
 ال تابة. لبدت تعليق" " ضافة مربع فوق انقر  م تريد.  ما التصميم عوض العرض، أولاً 

 
 رسالة فستتلقى الملف،   ا مالك  نه وا  ا "نشر". الدر فوق أنقر ال تابة، من الانتهات عند.ج

 تصميمك. على تعليقًا الأشخاص أحد فيها ي تب مرة  ل في  ل ترونية

 .التعليقاه قائمة في سيظهر تعليق، نشر بمجردو .د
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 العلاماه. وضع لإدخال الترميد رد  فوق انقر التصميم. عرض ترميد اختيار أيضًا يم نك.ه

 
 الانتهات بمجرد التصميم. من معين جانب على التعليقاه لتقديم خفيفة طريقة  ي العلاماه تعتبر.و

 العرض. وضع  لى للعودة "حفظ" الدر فوق انقر التصميم، ترميد من

 
 لمشار ة استخدام  يم نك رابط جانب  لى التعليقاه قائمة في  رسال  تم ال ي الترميد يظهر سوف.د

 الآخرين. مع تعليقاتك

 
 : Print الطباعة .4
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 مربع لفتح الطباعة رمد فوق النقر سوى عليك ما حاليًا.  لي  تنظر عرض أي طباعة يم نك.أ
 الطباعة. حوار

 
 "طباعة". در على وانقر طابعتك اختر.ب

 
 Screenshot شةللشا لقطة أخذ .5

 لوحة لفتح ال اميرا رمد على أنقر فقط حاليًا. تشا ده عرض لأي شاشة لقطة التقاط يم نك.أ
 الشاشة. لقطة

 

 الشاشة. لقطة لحفظ "تنديل" الدر فوق انقر.ب
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 :Share المشاركة .6

 المشار ة. لوحة لفتح المشار ة رابط على انقر.أ

 
 تنديل للمستخدمين يم ن ولا رابط، على للحصول Autodesk حساب لديك ي ون أن يجب.ب

 .Viewer Autodesk عبر  لا الملفاه  لى الوصول حتى أو النمو ج، أو التصميم

 
 :Design Manage التصاميم إدارة .7
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دارة عرض التصميم عرض طرق لك تتيح :Views Design التصاميم عرض.أ  جميع وا 
 تحميلها. تم التي التصميماه

 

 انتهات فترة تمدد لم ما يومًا 30 بعد تلقائيًا التصميم ح ف يتم :Extend التصاميم عرض فترة.ب
 أخرى. يومًا 30 لمدة للعرض قابلاً  بك الخاص التصميم لإبقات "تمديد" در فوق أنقر الصلاحية.

 

 الرصاص. القلم ورمد الملف اسم فوق الماوس مؤشر سيظهر :Rename التصاميم تسمية  عادة.ج
 المشترك. العرض تسمية ادةلإع الرصاص القلم على انقر
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 وسوف الإدارة، خياراه لإظهار ال لاث النقاط على انقر :Link a Get رابط على الحصول.د
 ش ل على الحصول رابط سيظهر الرابط". على "الحصول رمد على انقر الإدارة. خياراه تظهر
 نسخ . يم نك URL عنوان

 

 

 تقم لم   ا يومًا، 30 لمدة  لا الملفاه عرض يم ن لا :File a Delete تصميم أو ملف ح ف.ه
 النقاط على فانقر أقرب، وقه في ملفك ح ف في ترغب  نه   ا تلقائيًا. ح فها وسيتم بالتمديد،
 الملف. لإدالة ح ف أيقونة على انقر  م ومن الإدارة. خياراه لإظهار ال لاث

 
 :Tools Viewing Model للنموذج الاستعراض أدوات .8
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 بمشا دة لك تسمح التي والأدواه الخياراه من مجموعة تتوفر ،Viewer  Autodeskداخل
 تفتح . ال ي الملف نوع على والأدواه الخياراه   ه وتعتمد بالتفصيل. التصميم واستعراض

 بدت بعد الم ال، سبيل على أخرى. أدواه استخدام في الاستمرار يم نك أداة، تحديد بعد عام، بش ل
 لعرض لقطة لأخ  والتعليق الترميد أدواه استخدام أيضاً  ويم نك والدوران. الت بير يم نك جولة،
 وعلاماه. يقاهتعل  ضافة قبل ت بيره أو وتدويره، جدت تحديد  لى أيضاً  تحتاج وقد ما. لطراد محدد

 في Home الرئيسية الصفحة فوق انقر الافتراضية، العرض طريقة  لى بك الخاص النمو ج ولإعادة
 ين.اليم أعلى

 Viewer  Autodeskعلى الموجودة الأدواه من أداة  ل استخدام حول معلوماه أدناه الجداول تقدم

 :Tools Viewing الاستعراض أدوات •

 الاستخدام الأداة

Pan  

 

 تستخدم لتحريك النمو ج في شتى الاتجا اه

Zoom  

 

يد و لك بالضغط تستخدم   ه الأداة للت بير أو التصغير عن طريق التقريب أو التبع
 على النمو ج أو التصميم بالدر الأيسر للماوس والسحب يميناً ويساراً أو لأعلى وأسفل

 Homeتستطيع العودة الى الحالة التلقائية بالضغط على در 

First Person  

 

  ا  ما لو  نه داخل  ،عندما تريد التنقل خلال نمو ج First Personاستخدم أداة 
 النمو ج بالفعل.

 استخدم مفاتيح الاتجا اه على لوحة المفاتيح للتنقل خلال نمو جك.

عند استخدام مفاتيح الاتجاه مع خيار التجول، فإن  يغير طريقة عرضك للنمو ج. ف ر 
ي ون الشخص  ،First Personفي  لك  تحريك عينيك في اتجاه معين. باستخدام أداة 

، يم نك استخدام جولةبعد بدت ال عين.ال ي يشا د النمو ج يتحرك / يسير في اتجاه م
 ل النمو ج.للتنقل خلا First Personخيار 

 :Orbit Toolأداة المدار  •
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 الاستخدام الأداة

Orbit 

 

الاتجا اه، بمجرد  د اختيار   ه الأداة تم نك من تدوير النمو ج بجميععن
تحديد ا قم بالضغط على أي م ان فوق النمو ج ومع استمرار الضغط قم 

 بالسحب بالاتجاه ال ي تريده، ليتم تدوير النمو ج في   ا الاتجاه. 

 :Examining Toolsأدوات الإختبار  •

 الاستخدام الأداة

Measure  

 

المسافة بين نقطتين، عند تحديد  لمعرفة  Measure Toolتستخدم اداة القياس 
النقطة الأداة قم بالضغط على النقطة الأولى ومن  م اضغط مرة أخرى على 

 ال انية ليظهر لك قياس المسافة بين النقطتين.

حتى تتم ن من تحديد المسافة بدقة بين النقطتين قم بالتقريب على النقطة عند 
على أي م ان خارج حدود أولا  اضغطتحديد ا، وا  ا أرده عمل قياس آخر 

النمو ج أو لتصميم للتحرر من القياس الأول وقم بعمل نفس الخطواه. او قم 
 .Measureفي أسفل قائمة  Restartبالضغط على 

 ضافة  لى  لك تستطيع عدل الجدت ال ي قمه بقياس  و لك بالضغط على 
 Isolateوقم بالضغط على  Measure Settings عداداه القياس 

Measurement.فيظهر باقي التصميم بلون رمادي شفاف . 

 Measure Settings لتغيير وحدة القياس قم بالضغط على  عداداه القياس
  .Unit Typeوقم بتحديد الوحدة من القائمة المنسدلة نوع الوحدة 
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 الاستخدام الأداة

 

 

Layer Manager  

 

لعرض واظهار  Layer Managerقم باختيار اداة  دارة الطبقاه 
التي يت ون منها النمو ج أو التصميم.  ما يم نك اظهار أو   Layersالطبقاه

بجانب الطبقة،  Bulb Iconالمصباح  خفات أي طبقة بالضغط على صورة 
 .Layer Managerمن خلال   Layerويم نك أيضاً البحث عن الطبقة 

 

Explode Model 

 

و ي تعمل  Autodesk Viewerتعتبر   ه الأداة من أ م وأفضل الأدواه في 
على تفتيه وتف يك النمو ج أو التصميم  لى الأجدات الم ونة ل  مع التباعد بينها 

ر ال ي نريده، أي انها تعمل على تفجير النمو ج  لى قطع وأجدات صغيرة بالقد
 وم ونات .تم ننا من معرفة جميع تفاصيل  

عند اختيار الأداة يظهر فوقها شريط مندلق، بالضغط علي  والسحب يميناً ويساراً 
 يعمل على تباعد الأجدات عن بعضها أو تقريبها.

أو التقريب  Rotateقيام بعملياه التدويرعند تفجير النمو ج يم نك أيضاً ال
Zoom In لقات نظرة عن قرب لجميع الأجدات.لإ 
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 الاستخدام الأداة

Model Browser  

 

 م أدخل اسم الجدت ال ي تريد  Model Browserقم بتحديد متصفح النمو ج 
 .Filter by nameالنظر الي  بش ل مباشر وسريع في خانة 

 

Properties  

 

 صائص الجدت المحدد من النمو ج.لعرض خ اضغط على خياراه الخصائص

 :Sectioning Toolsأدوات الإجتزاء)القطع(  •

 الاستخدام الأداة

Add Box   
اضغط على تحليل  Viewer Toolbarمن شريط أدواه الاستعراض 

لاختيار نوع الاجتدات ال ي تريد   Section Analysisالأجدات 
 استخدام .

• Add Box : تدات على منطقة محددة من للقيام بعملية الاج
 النمو ج.

• Add X Plane   للإجتدات باتجاه محور :X. 

• Add Y Plane   للاجتدات باتجاه محور :Y. 

• Add Z Plane   للاجتدات باتجاه محور :Z. 

قم بالضغط مع  ،بعد تحديد الأداة والمحور ال ي تريد العمل علي 
للانتهات و  ال ي تريده.الاستمرار ومن  م السحب لاجتدات النمو ج بالقطع 

 قم بالضغط مرة اخرى على الأداة. والخروج من وضع الاجتدات )القطع(

Add X       

Add Y       

Add Z      
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 :Viewer Settings Toolsأدوات إعدادات التصفح  •

 الاستخدام الأداة

Settings  

 

 الضغط على   ه الأداة.التصفح قم ب  عداداه  ا أرده تعديل أو تغيير أو معرفة 

Full Screen  

 

 Full Screenقم بالضغط على   ه الأداة لتغيير التصفح  لى عرض ملت الشاشة 

View وللعودة  لى وضع العرض الطبيعي قم بالضغط على رد ،Esc  من لوحة المفاتيح 

 

 set a light 3Dثانياً: استخدام برنامج 

 عداداه الإضاتة، والعمل الدقيق عليها. ول ن عادة ما نفتقد غالباً ما تعتمد الصور الجيدة على 
 توتر.الوقه ال افي لإعداد  ل شيت بهدوت دون أي ضغط أو 

، مع الحقيقياستوديو التصوير  واقعيبش ل   set.a.light 3D الاستوديو الافتراضي يحا ي برنامج
لمفضلة لديك. حيث يم نك اختبار  ل التفاصيل والمعداه التي تحتاجها لإنشات  عداداه الإضاتة ا

ره، أو  ر اق  أف ارك وتجربتها حتى قبل بدت التصوير، وبدون الحاجة  لى  حباط الشخص ال ي تصو 
حيث يم نك من خلال الأدواه ال  ية والميداه المبت رة  جرات  بلا داع بتجارب النجاح والفشل.

 ضبط  عداداه  تاً من اللقطة الأولى،مجموعة من التحسيناه والتعديلاه وضمان نتائج محسنة بد
اً على الحاسوب ، وبنات مجموعاه الإضاتة، وضبط  عداداتها، واختبار النتائج مسبقال اميرا

 م نك من خلال :يالشخصي، ومحا اة النتائج المتوقعة للصور بش ل واقعي. بالتالي 

للتعديل بحرية )الجدار من خلال مواصفاه الحجم واللون القابلة  تحديد الاستوديو الخاص بك •
 والسقف والأرض(

 ( وتحديد وضعيت Modelاختيار النمو ج ) •
 ، بما في  لك محا اة الحدة / العمق والإضاتة وضبط اعداداتهماأضافة ال اميرا  •
 محا اة النتيجة الفوتوغرافية وحفظها •
 تصدير خطة م ونة من جميع الإعداداه ومخطط الإضاتة •
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 خصية ورفع ال فاتة، وتحسين مستوى الصورةديادة المهارة والخبرة الش •

 

 

 

 

 

لتنظيم  set.a.light 3Dسي  يفية استخدام برنامج الاستوديو الافتراضي ايوضح   ا الدليل بش ل أس
 عملية التصوير وتجهيد الاستوديو وضبط الأدواه.

عداداهشاشة البداية:  ❖  الغرف الافتراضية. تحتوي المقدمة على ناف ة البداية وا 

 

 

 

 

 

والتصدير، وحفظ المشروع وتعديل شريط القوائم والإعداداه: يحتوي على  عداداه اللغة  ❖
 بياناه المستخدم، حفظ  عداداه الجودة.
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 عداداه ال اميرا: يم ن تعديلها حتى تتوافق مع ال اميرا الحقيقية،  ما أنها تحتوي على  ❖
معلوماه حول اللقطاه وسرعة حاجب 

 دسة.الضوت، وفتحة الع

 

 

 

 معلوماه حول التنسيق والعدسة. set.a.light 3Dالاستوديو: يوفر الجانب الأيمن من  ❖
o .ما يوضح لك الرسم البياني ما   ا  انه الصورة ستتعرض بش ل صحيح أم لا  
o  ويمنحك نظرة عامة حول  ل عنصر يحتوي علي  الاستوديو.  معاينة موقع ال اميرا، و شافاه

 ه، والخلفية، وأي عناصر أخرى موجودة.راد تصوير الإضاتة، والشخص الم
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الجدول الدمني: حيث يم نك  دارة مجموعاتك وتاريخ التقاط الصور،  ما يوضح ما يحدث من  ❖
وقه التقاط الصورة حتى التصدير في عارض 
الصور، لإضافة  لى ضبط  عداداه تصدير 
 عارض الصور  لى بطاقة ال ا رة الظا رية.

 

 

اداه التفاصيل: تم نك من ضبط أوضاع النما ج، ومعدلاه الضوت وترتيب مواقع  عد ❖
العناصر تبعاً 
 لاحتياجاتك.

 

 

 
الوظائف معا، حسب الإعداداه التي  نا يم نك أن ترى  يف تعمل  :مساحة الاستوديو ❖

 ما يم نك الحصول قمه بوضعها، 
 التنقلعلى معلوماه مفيدة حول 

الأبعاد،  في الفضات  لا ي والتحرك
 وضبط  عداد التحرك.
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بش ل أسرع وأ  ر سلاسة، من خلال بعض الوظائف المفيدة  set.a.light 3Dيم ن استخدام  ❖
 للغاية التي يتم عرضها،   ل ما يم نك فعل  بجدار الصور أو الخلفية و يفية  ضافة رأس فلاش

بالأبيض والأسود و يف ( و يف يتم تنشيط الوضع Elinchrom لى الاستوديو )م ل  للإضاتة
يم ن للشب ة أن تساعد  أداة 

 يد المواقع.مساعدة لتحد
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The Effectiveness of 3D Virtual Simulation in Teaching Photography 

at An-Najah National University, Palestine 

By 

Mohammad A. Shakhshir 
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Dr. Saida Affouneh 

Abstract 

This study aimed to measure, the effectiveness of 3D virtual simulation, in 

teaching photography, on the educational attainment of photography 

students, at the Faculty of Fine Arts, An-Najah National University and their 

attitudes towards it. The study population consisted of the students of 

photography course at the University, and the study was applied on a 

purposive sample consisted of (24) students randomly assigned to two 

groups (control and experimental), (12) students for each group. The 

educational unit taught to the experimental group using 3D virtual 

simulation, while it taught using the usual way to the control group. The 

researcher followed the descriptive experimental method with a quasi-

experimental design, in addition to the participatory research method. In 

order to achieve the objectives of the study, the researcher prepared the 

following study tools: Achievement test, which consisted in its final form of 

(15) paragraphs, of a multiple choice type with four alternatives, and a 

questionnaire consisted in its final form of (40) paragraphs, distributed on 

(6) axes. Both tools verified after presenting them in their initial form to a 

group of specialized experts in the field of scientific research from the 

faculties of educational sciences, fine arts and media at An-Najah National 

University. After the application of the experiment, the data collected and an 
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appropriate statistical analysis conducted to it. The results of the study 

showed that the effectiveness of 3D virtual simulation, in teaching 

photography, was between large and very large degree, and there is a 

statistically significant difference at the level of significance (α <0.05) 

between the mean scores of the control group and the scores of the 

experimental group for the achievement test. In addition, there is a 

statistically significant difference in the students' attitudes, towards learning 

photography due to use of 3D virtual simulation. 

One of the most important recommendations of the study is the application 

of using 3D virtual simulation in teaching photography and similar practical 

applied courses, motivating teachers of practical courses to use the 3D virtual 

learning environments, and training them to use their tools. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


