[bookmark: _GoBack]متحف حضارات / Civilization Museum
موقع المشروع : سبسطية , على حدود البلدة القديمة على أحد مداخلها الرئيسية                                                                     مساحه الموقع : 17 دونم 
سبب اختيار الموقع:                                                                                                                                  1. تعتبر بلدة سبسطية مركزا تاريخيا ثقافيا وحضاريا مدرجا على خارطة العالم السياحية  .                                                  2. جمال موقعها وتمتعها بمشهد طبيعي يسر الناظر                                                          .                                                           3. المواقع السياحية والتراثيه المميزه فيها باعتبارها احدى المعالم الثقافيه والتاريخيه في فلسطين.                                              4. تعدد الحضارات التي تعاقبت عليها على مر العصور.                                                                             5. ضرورة رفع مستوى السياحة فيها خاصه وانها تحتوي على مقومات السياحة المتميزة  .
يقدم المتحف وظيفتين رئيسيتين: العرض (دائم ومؤقت) بالإضافة إلى التعرف على الحضارات التي سكنت سبسطية سواء  كان من خلال القاعات المخصصة للزوار والمسرح أو من خلال قاعات العرض .

الفكرة التصميمية:  سكنت بلدة سبسطية سبع حضارات رئيسية بشكل متتالي ومن هنا استنبطت فكرة المشروع  (التسلسل الزمني للحضارات ) بدأت بأول حضارة سكنتها ألا وهي الحضارة البرونزية وانتهت بالوقت الحالي الامر الذي يساعد على ترتيب المعلومات في ذاكرة الزائر بطريقة يسهل استرجاعها  
الموقع يمتاز بأنه موقع جبلي فما كان إلا أن يتماشى خطوط المشروع مع خطوط الكنتور . وبعد تحليل الموقع وتحديد المداخل والمخارج : 
 المدخل  (reception  , قاعات مخصصة للزوار للتعريف بالمتحف وببلدة سبسطية , قاعة متعددة الاستخدامات ) ثم الانتقال  تصاعديا من خلال ramps إلى قاعات العرض الدائم  بشكل تسلسلي ثم إلى قاعة العرض المؤقت والمسرح والكفتيريا والمكتبة ثم إلى البلدة القديمة 
سلسلة الحضارات هي سلسلة لامنتهية لذلك تم استخدام رمز اللانهائية في نهاية السلسلة ورفعها وتفريغها في مكعب حفرت جوانبه بنقوش الحضارات القديمة , هذا المكعب الذي ينتهي به المشروع عبارة عن المكتبة لانها تمثل العلم والحضارة .



Location: Sabastiya, on the borders of the old town on one of its main entrances  
Area: 17 Acres
 
The museum offers two main functions:  exhibit (permanent and temporary) as well as  to identify the civilizations that inhabited Sabastiya, through the halls dedicated to visitors and the theater or through the Galleries.

Concept:  Seven major civilizations lived in Sabastiya  from which the idea of ​​the project was extracted- the chronology of civilizations - It started with the bronze civilization and ended at the present time
This is help to arrange information in the memory of the visitor 
The location is mountainous so that the lines of the project were consistent with the contour lines .

After analyzing the site and identifying the entrances and exits : The entrance (reception, halls for visitors to identify the museum and Sabastiya, a multi-purpose hall) Then moving upward by the ramps to the permanent galleries sequentially , Then to the temporary gallery, theater, cafeteria, library and finally to the old town .

The series of civilizations is an endless series Therefore, the infinite code was used at the end of the chain , raised and emptied from a cube which engraved with inscriptions of ancient civilizations
The project ends with this cube, which is a library because it represents knowledge and civilization.



