الملخص
 لاقطة الألعاب هي آلة بيع وهي نوع من الألعاب الممتعة للأطفال والتي توجد عادة في دور السينما والبولينج ومراكز التسوق.  تساعد لاقطة الألعاب الأطفال على التركيز وتحفيزهم للوصول إلى أهدافهم المستقبلية.  يجب على الشخص الذي يريد الحصول على شيء من لاقطة الألعاب تحريك المقبض لالتقاط لعبة.  إذا نجح هو أو هي ، فسوف تسقط اللعبة ، وإلا فلن يكسب أي شيء.
  لاقطة الألعاب مبنية على شكل صندوق كبير مملوء بالألعاب.  يمكن التعامل مع المقبض الموجود داخل الجهاز في 3 اتجاهات (X,Y,Z) باستخدام القفازات بعد أن يدخل اللاعب عملة معدنية ، وعادةً ما يتم تشغيل لاقطة الألعاب فقط لفترة زمنية معينة ، بناءً على العملة التي تم إدخالها , يتحرك المستخدم بسرعة إذا أراد إخراج شيء ما من لاقطة الألعاب .
[bookmark: _gjdgxs]  يتم التحكم في القابض بواسطة قفازات تحتوي على مستشعر مرن ومستشعر جيروسكوب متصل بـ  NodeMCU  (ESP8266 WeMos D1 mini)، ترسل NodeMCU البيانات إلى NodeMCU الأخرى  (متصلة ب Arduino Mega ) باستخدام  WiFi , ترسل NodeMCU  البيانات الى Arduio Mega  باستخدام سيريال معين , Arduino Mega  يتحكم في حركات المقبض ، يتحرك مستشعر الجيروسكوب في اتجاهين (X,Y) وهذا يؤدي إلى تحريك المقبض في اتجاهين  (يمين ويسار ، أمامي وخلفي) اعتمادًا على حركات الجيروسكوب ، تؤدي حركات المستشعر المرن إلى فتح  وإغلاق المقبض ، وتحريك المقبض لأعلى ولأسفل . 
