ملخص الدراسة

[bookmark: _GoBack] أدوات الرسم تنمو بسرعة وبشكل كبير,  ويمكن أن نرى هذا التحسن على أجهزة الكمبيوترCPU  والطابعات 3D، 2D آلات الرسم، والتأثير الأفلام وتطوير الالعاب  .
في هذا العصر الكثير من الاموال والارباح تأتي مع الاعمال الرسومية ، ولن تتوقف هذه العجلة أبدا، وستظل الرسومات تنمو إلى ما لا نهاية، لذلك فمن الجيد أن يكون لدينا يد في هذا المجال الكبير.
في نهاية هذا المشروع، سيتم انتاج الة Cnc  بسيطة ، هذه الالة يمكن ان  تأخذ أي صورة من الكمبيوتر و إفراغها2D  على ورقة (A4 ورقة).
الأجزاء الرئيسية لهذا المشروع هي:
1. جهاز حاسوب : الذي يحتوي على اثنين من البرامج الرئيسية، الأول هو لرسم الصورة والآخر لإرسال الصورة الى الة Cnc والذي يدعىUGS (Universal GcodeSende).  
2. قطعة الاردوينو: التي تتلقى الاأوامر من UGS وتحليل هذه الأوامر لجعل الة Cnc  العمل حسب الحاجة.
3. الة Cnc (الجهاز نفسه): هذا الجزء حول الأجهزة ، في حين أن الجزئين السابقين شرح البرامج الخاصة  بالمشروع.

خطوات تشغيل المشروع :
1. صورة رسمت باستخدام برنامج الرسم (Inkscape).
2. تغير صيغة الرسمة الى .gcode
3. استيراد gcode من تلك الصورة فيUGS  وتحميله إلى اردوينو.
4. ثم الة Cnc  سوف تتحرك اعتمادا على المحاور  X، Y و Z 
نلاحظ أن هذا الجهاز رسم في 2D  على الرغم من أنه يحتوي على محور Z، وذلك لأن هذا المحور يلزم فقط لرفع القلم او الشفرة ارتفاع بسيط حتى تظهر معالم الرسمة (إذا أردنا رسم أكثر من صورة واحدة في نفس الوقت أو نفس الصورة تحتوي على أجزاء منفصلة، ​​Z- محور تسمح سكين للقفز من واحد إلى آخر).

