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Items must be provided in the Abstract:
· Why do you think this project is important?  Please explain the significance of this
                   Project in brief. 
· In your point of view what are the important aspects that should be covered in the project?
· Objective(s): In your view, please explain the main objectives of the project.
· Methodology:  Give a brief outline of the application development process.
· Had this project been done before? Are there any similar applications available today?

· Note: Please deliver this abstract early to ensure that your Project has been approved by the department’s projects committee. Registration will not be done without this approval.


Project’s Abstract:
تُوصف كرة القدم على أنها أهم الأمور غير المهمة في حياة الناس. وعلى الرغم من أنها قد لا تكون ضرورية للجميع، إلا أنها تظل وسيلة لا غنى عنها للهروب من مشاغل الحياة اليومية وهمومها. في الآونة الأخيرة، لوحظ تزايد كبير في عدد البطولات الكروية، مما أدى إلى زيادة عدد المباريات المقامة، ويُعزى ذلك في الغالب إلى دوافع اقتصادية. نتيجة لذلك، تراجع حماس الجماهير بسبب كثرة المباريات، مما جعل الكثيرين يشعرون بالملل ويتجاهلون متابعة عدد من اللقاءات.
على صعيدٍ آخر، تم إدخال تقنيات حديثة، بعضها صُمم لمساعدة الحكام، والبعض الآخر لتحسين أداء اللاعبين. لذلك، حاولنا في هذا المشروع البرمجي استخدام التكنولوجيا بطريقة مختلفة تهدف إلى تقليل شعور الملل من متابعة كرة القدم.
من أبرز المميزات التي يدعمها التطبيق هي ميزة توقع المباريات، حيث يُمكن للمستخدم التنبؤ بمباريات اليوم. ومن المهم الإشارة إلى أن هذه التوقعات لا تعتمد فقط على النتيجة النهائية، بل يحصل المستخدم على نقاط بناءً على توقعه لمجموعة متنوعة من الأحداث داخل المباراة، مثل عدد أهداف الفريق المستضيف، عدد أهداف الفريق الضيف، فارق الأهداف، أول فريق يسجل، أول لاعب يسجل، وغيرها. كما يمكن للمستخدم الحصول على مكافأة التوقع النادر (Underdog Bonus) في حال توقّع نتيجة دقيقة لم يتوقعها سوى نسبة قليلة من المستخدمين.
أما الميزة الثانية الجديدة والمبتكرة فهي العرض الحي (Live Show)، والتي تتيح للمستخدم اختيار ثلاثة لاعبين قبل بدء المباراة، ومن ثم يحصل على نقاط أثناء المباراة بشكلٍ مباشر بناءً على أداء هؤلاء اللاعبين إيجابًا أو سلبًا. فعلى سبيل المثال، تزداد نقاط المستخدم إذا سجّل أحد لاعبيه هدفًا أو صنع تمريرة حاسمة، وتنخفض إذا حصل أحدهم على بطاقة صفراء أو حمراء.
الميزة الثالثة الأساسية هي نظام الاختبارات، حيث يمكن للمستخدم إنشاء اختبار خاص به أو حل اختبارات موجودة مسبقًا. يتكوّن كل اختبار من عشرة أسئلة متعددة الخيارات (لكل سؤال 10 ثوانٍ) مع أربع إجابات محتملة. ويمكن للمستخدمين الآخرين حل هذه الاختبارات وتقييمها داخل التطبيق.
بالإضافة إلى ذلك، يتوفر نظام الغرف والدردشات، حيث يمكن للمستخدم إنشاء أو الانضمام إلى غرف فيديو أو محادثات نصية مع مستخدمين آخرين. وأخيرًا، هناك قسم الإحصائيات، الذي يعرض جداول ورسومًا بيانية حول استخدام المستخدم للتطبيق.
لتنفيذ هذا التطبيق البرمجي، سنستخدم أطر عمل ومكتبات JavaScript/Node.js لتطويره كإطار عمل Express.js لـ Back-End ومكتبة React Native لـ Front-End. سيُستخدم الذكاء الاصطناعي في هذا المشروع لتوفير تنبؤات مُقترحة للمباراة واختبارات مُولّدة تلقائيًا، بالإضافة للتحقق من كون الاختبارات المنشأة تتعلق بكرة القدم فقط. 
توجد العديد من التطبيقات المرتبطة بكرة القدم، إلا أن معظمها يركّز على جانب معين فقط، ولكلٍ منها بعض القصور. على سبيل المثال، تطبيق "Fantasy Premier League" الشهير يتيح للمستخدمين اختيار تشكيلة من اللاعبين والحصول على نقاط أسبوعية بحسب أدائهم، لكنه يُجبر المستخدم على الانتظار حتى نهاية الأسبوع ولا يتيح التفاعل مع كل مباراة بشكل مباشر. أما تطبيق "SofaScore"، فهو محدود من حيث التوقعات، حيث يقتصر على تحديد الفريق الفائز أو من سيسجل أولًا. وأخيرًا، تطبيق "Football Quiz - Soccer Trivia"، الذي يقدم أسئلة تتعلق بكرة القدم، لكنه لا يتيح للمستخدم إنشاء اختباراته الخاصة أو تحدي المستخدمين الآخرين.
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