المانجا فن ياباني ظهر في اواخر القرن التاسع عشر واشتهر بعد الحرب العالميه الثانيه. هذا المشروع يدرس امكانيه بناء برنامج الاقتراح الذاتي اعتماداً على طريقه الرسم لكل راسم, في كل مجال من مجالات المانجا.
تم الاعتماد على خصائص مرسومه او ملحوظه في انشاء القرار, بالاعتماد على مبدأ تعلم الآلي للحاسوب مع الادراك المتعدد للصور. تم وصف كل مانجا الى عده "تصويتات" لانشاء القرار. 
[bookmark: _GoBack]في نهايه هذا البحث تم انشاء برنامج لاعطاء الاقتراحات اعتماداَ على طريقه الرسم.  
