

[bookmark: _GoBack]ملخص المشروع الثاني 
لعبة الالة الرافعة هي لعب من العاب "Arcade " التي تتكون من عدة اجزاء و الاساسية منها : الدوائر الالكترونية المطبوعة  وشاشة العرض "LCD" لعرض الزمن المتبقي من اللعبة بالاضفة الا ازرار الحركة او عصا التحكم ومصدر الطاقة والخطاف والجوائز بالعادة ما تكون العاب او حلوى  او اشياء اخرى غالبا ما توضع بصندوق زجاجي او بلاستيكي محكم الاغلاق . يتحكم اللاعب بالخطاف من خلال عصا التحكم  بالاتجاهات الاربع في فترة زمنية محددة  ليصطاد الجائزة المرغوبة ثم يحملها ويضعها في المكان المخصص ليتمكن من الحصول عليها .
في نظامنا هذا سيتمكن اللاعب من التحكم بالخططاف وتحريكه من خلال عصا التحكم و بحيث يتحرك يمين و يسار والى الامام والخلف ومن ثم من خلال الضغط على الزر المخصص لالتقاط الجائزة ينزل الخطاف ويحاول التقاطها وبعد هذه العملية يصعد ليرجع الى المكان المخصص لالتقاط الالعاب بالاضافة الى عصا التحكم يتمكن اللاعب من تجربة هذه اللعبة من خلال عمل توصيل هاتفه الخلوي عن طريق  ال " Bluetooth " .
يتحرك الخطاف في المحاور الثلاث " x ,y and  z"  كما استخدمنا ال " Arduino mega" كمتحكم  بحيث تتحكم بالماتورات التي تحرك الخطاف  



