
المُلَخَّص

قد تكون القراءة من أھم العادات التي قد یكتسبھا الإنسان، لكنّھا لیست سھلة لاكتسابھا والاعتیاد علیھا، ودخلت تطبیقات
محاكاة مجموعات وغرف القراءة بشكلٍ افتراضي حیّز التطویر المستمر لمحاولة حل ھذه المشكلة المتمثلة في صعوبة

وتحدیات اكتساب عادة القراءة.

خیر جلیس ھو نادي قراءة ألكتروني صنع في محاولة لجمع أكبر عدد من محبي القراءة من مختلف الثقافات والتفضیلات
وإعطائھم القدرة على قراءة ومناقشة وتحلیل الكتب المقروءة خلال وقت محدد، ویُضاف إلى ذلك محاولة المنصة لجعل عادة

طبیعةوإضافة)Gamification(القراءةلوعبةعلىقائمةتفاعلیةبیئةتوفرانھاحیثمتعةوأكثرأكثرمحببةالقراءة
تنافسیة في التطبیق حیث تعطي المستخدمین فرصة للتفاعل مع بعضھم البعض ومع مكتباتھم بكل الطرق الممكنة.

یقدم أیضًا خیر جلیس نظام ترشیح كتب یعتمد على نوع الكتاب المفضل للمستخدم لجعل عملیة اختیار الكتب وتصنیفھا
وتفضیل بعضھا عن بعض أسھل وأمتع.

باستخدامھاالمبنيالعملوإطار)Dart(البرمجةلغةباستخدامبناؤهتمالمحمولالھاتفعلىتطبیقھوجلیسخیر
)Flutter UI.(تطبیقاتبرمجةواجھةعلىالمشروعأیضایحتوي)API(البرمجةلغةباستخدامبناؤھاتم)PHP(لتدعم

Relational(الترابطیةالبیاناتقواعدمنھا،نوعینالتطبیقیستخدمحیثالبیانات،قواعداستخدام Database(وتم
الكتب).القراءة،غرف(المستخدمین،التطبیقفيالرئیسیةالبیاناتلتخزین)MySQL(البیاناتقواعدأدارةنظاماستخدام

).Firebase(منالمقدمةالرسائلخدمةباستخدامتمتالقراءةغرففيالمحادثةمثلاللحظیةالخصائصتنفیذتمحینفي
المعتمدالترشیحنظامبناءتم).Firebase(منأیضًاالمقدمة)Firestore(خدمةاستخدامفتماللحظیةللإشعاراتأما

).SciKit-Learn(ومكتبة)Python(البرمجةلغةباستخدامللمستخدمالمفضلالكتابنوعیةعلى
تم الابتداء في المشروع منذ بناء قواعد البیانات وتصمیمھا حتى تصمیم واجھة المستخدم وتحدید الممیزات في التطبیق

وتنفیذھا بنجاح.


