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ملخص المشروع:


مع تزايد انتشار الذكاء الاصطناعي، أصبح من المهم بشكل متزايد الاستمرار في التعلم يومياً، لذلك هناك حاجة لمنصات كتب إلكترونية أفضل تقدم ميزات محسّنة وتجربة مستخدم متطورة. يهدف مشروع ReadMe إلى تطوير حل قراءة رقمي متقدم يجمع بين التكنولوجيا الحديثة وواجهة سهلة الاستخدام.
تشمل الجوانب الرئيسية لهذا المشروع إنشاء نظام بيئي للقراءة سلس يتكيف مع احتياجات المستخدمين. ستدعم المنصة تنسيقات كتب متنوعة وتقدم ميزات مثل الواجهات القابلة للتخصيص، وخطط الاشتراك المرنة، وخيارات الدفع الآمنة.
هدفنا الرئيسي هو تطوير منصة حديثة حيث يمكن للمستخدمين بسهولة العثور على الكتب الرقمية وتحميلها وقراءتها. سيدعم الحل تنسيقات كتب متعددة ويسمح للمستخدمين بالوصول إلى المحتوى المحمّل دون الحاجة لاتصال بالإنترنت. سنقوم بتطبيق تقنية الذكاء الاصطناعي لتعزيز تجربة المستخدم الشاملة.
للتطوير، سنستخدم Flutter لواجهة التطبيق و Node.js لخدمات الخلفية. يضمن هذا النهج التقني أن تكون المنصة فعالة وقابلة للتوسع وقادرة على التعامل مع الميزات من مصادقة المستخدم إلى الميزات المدعومة بالذكاء الاصطناعي.
بينما توجد منصات كتب إلكترونية أخرى، يميز ReadMe نفسه من خلال تكامل الذكاء الاصطناعي والتركيز على تجربة المستخدم. من خلال معالجة القيود الشائعة في المنصات الموجودة، مثل الوصول دون اتصال ودعم التنسيقات، يهدف ReadMe إلى توفير حل محسّن للقراءة الرقمية.
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