ملخص
 AutoMentor هو حزمة تعليمية مصممة بشكل جيد تعتمد على المحاكاة، وتوفر للمتدربين تجربة قيادة تفاعلية شبه حقيقية. البيئة الصغيرة للمدينة مبرمجة باستخدام محرك الألعاب "Unity"، ومزودة بسيارة يتحكم بها المستخدم، وسيارات يتحكم بها الذكاء الاصطناعي، وشخصيات غير لاعبة. تحتوي هذه البيئة على مجموعة محددة من القواعد والسيناريوهات لاختبار وتحسين مهارات القيادة لدى المستخدم.
أثناء التدريب، سيقود المستخدم في المدينة بسيارته باستخدام مجموعة قيادة فيزيائية. كما هو الحال في وحدة التحكم الفعلية في السيارة الحقيقية، عندما يكون كل شيء واقعيًا، يلاحظ المحاكي أي انتهاك لأي قاعدة أو خطأ يرتكبه اللاعب وتقوم بمعاقبته. هناك نظام ملحوظ يسمى "Rewind"، حيث يعيد المستخدمين إلى اللحظات التي أدت إلى الخطأ وتصحيحها.
تتبع السيارات التي يتحكم بها الذكاء الاصطناعي أنماط قيادة واقعية، مما يخلق بيئة تعليمية تعكس ظروف الطريق الحقيقية. هذا المشروع سوف يجسر الفجوة الكبيرة بين المعرفة النظرية حول القيادة والتطبيق العملي، مع توفير بيئة تعلم آمنة ومسيطر عليها حيث يمكن للمتعلمين ممارسة وتحسين مهارات القيادة الخاصة بهم.

